омпьютер МЫ 


ЖУРНАЛ 0 КОМПЬЮТЕРАХ ДЛЯ ДОМА И ОФИСА 


РС или Мас? 


Николай Фоменко: 
"Хотел бы быть хакер 


Мультимедиа 


в т егпе! 


Диски для 
автолюбител 


- Мобильные помо 


Химичьте 
на компьютере 


- и три уровня сложности: 9-й класс; 
10-11-й классы; абитуриенты 
исторических факультетов и 
студенты неисторических 
факультетов; 


> 


+ репетитор 


- и 278 мультимедийных лекций общей 
продолжительностью более 24 
академических часов; 


$ 
} 


_ более 6000 иллюстраций 
(фотографий, плакатов, картин, 
рисунков, схем, диаграмм); 


. . около двух часов кинохроники Антонова Т.С. Харитонов А./11. 
(более 200 фрагментов); Данипов А.А. Косупина П.Г. 


более 500 документов; более 70 
уникальных фонодокументов (речей 
политических деятелей, 
популярных песен разных лет и 
т.п.); 


. и ` подробная хронология; => ©) И 
терминологический словарь; более 


30 анимированных карт; 


а \ 


хх 


- более 600 обучающих тестов (по 
результатам тестирования учебник 
сам выставляет ученику оценку и 
указывает на плохо усвоенные 
лекции); 


_ д иллюстрированные исторические 
анекдоты; юмористический сериал 
"Экзамен". 
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Купить или 


ак-то одна девушка во время беседы в спаге 

спросила, чем я занимаюсь. Я ответил, что у меня 

вторая по древности профессия, имея в виду, что 

я хоть компьютерный, но все-таки журналист. По- 

сле небольшой паузы последовал вопрос: “Ты что, 
сутенер?” “Вот так, — подумал я, — книжки читать многие уже пере- 
стали, а к информационным ресурсам пегпе: еще не приобщились”. 
Кстати, о Сети. 

В то время, когда пишутся эти строки, Дума рассматривает поправки к 
закону о средствах массовой информации, который прошел недавно 
первое чтение. Одна из таких, с позволения сказать, поправок гласит, что 
“сообщения и материалы, распространяемые по компьютерным сетям", 
приравниваются к публикациям в газетах и журналах. Как известно, из- 
давать печатную продукцию могут только юридические или физические 
лица, зарегистрированные в качестве частных предпринимателей. Таким 
образом, если закон примут с данной поправкой, то прежде чем завести 
страничку в |{егпев, ее надо будет где-то зарегистрировать и заплатить 
за это деньги. Поскольку российские чиновники вечно “голодны”, то, ду- 
маю, платить надо будет столько, что мало не покажется. Правда, есть 
небольшая надежда на здравомыслящих депутатов, которые понимают 
всю абсурдность предлагаемого нововведения. Говорят, второе чтение 
закона состоится в мае. Если с Думой ничего не случится... 

Но оставлю гадания на эту тему моим коллегам из общей прессы и во- 
обще всем желающим. Ведь в политике, как и в медицине, у нас отлично 
разбирается практически все население страны. Видимо, поэтому в дан- 
ных областях и существует так много шарлатанов. С компьютерами все 
сложней. Некий минимум конкретных знаний здесь просто необходим. 

Один читатель из Санкт-Петербурга прислал мне как-то вырезку из 
местной газеты. В заметке под названием “Маленькие компьютерные 
хитрости” речь шла о программах-архиваторах. Как известно, благодаря 
специальным алгоритмам сжатия они позволяют создавать архивные 
Файлы на одном или нескольких носителях. Все это так, но поразила ме- 
ня вот какая фраза: “АВ/ — одна из таких программ, которая часто 
эстречается в программных пакетах МОВТО№”. Не больше и не меньше. 
Понятно, что точка зрения зависит от занимаемого места, но что касает- 
ся условно-бесплатной программы АНУ, то она никогда не входила в со- 
став коммерческого пакета Мойоп Соттапдег. Поясню подробнее. 

Большинство программ правильнее было бы называть программными 
продуктами. Дело в том, что на их создание тратятся не меньшие усилия, 
чем на производство “железа”. Практически любая программа, если это 
зе оговорено особо, является коммерческим продуктом, продаваемым 
варавне с компьютерами. Существуют также программы, которые рас- 
пространяются бесплатно. Они называются свободно распространяемы- 
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ми, или теемаге. Их можно без угрызений совести переписывать и рас- 
пространять среди друзей и знакомых. Условно-бесплатные программы 
— зПагемаге — занимают промежуточное положение между коммерче- 
скими и бесплатными. Их можно получить и опробовать в течение неко- 
торого времени безвозмездно, но вот за постоянное использование та- 
ких программ надо заплатить некую, обычно небольшую, сумму. 

Возвращаясь к цитате из газеты, отмечу, что “маленькая хитрость” 
заметки состоит, видимо, в том, что если АВ] — составная часть ком- 
мерческого продукта (который по определению должен быть куплен), то 
и платить за нее отдельно не надо. Сам вопрос “купить или украсть?" 
для нормального законопослушного человека звучит несколько стран- 
новато. Тем не менее, как только речь заходит о приобретении про- 
граммных продуктов, все становится гораздо сложнее. 

Я отлично помню время, когда популярность системы \\Ипдомз 3.х 
росла так стремительно, что число ее поклонников за год увеличилось 
практически на четверть. Тогда с нелегальными копиями, по разным 
оценкам, работали примерно 80% пользователей. После появления не- 
дорогих технических средств для создания копий на С0-ВОМ размах 
пиратского копирования программного обеспечения стал просто оше- 
ломляющим. Не удивительно, что печальная участь постигла и 
\М пом 95. Сотни мегабайт интеллектуального продукта предлагаются 
нынче просто за смешные деньги. Есть большой соблазн стать “пользо- 
вателем” сразу множества столь необходимых программ, однако не сто- 
ит торопиться. Дело даже не в том, что красть грешно. Этим сейчас ни- 
кого не проймешь. Я хочу сказать о другом. 

Основное отличие легального приобретения программного продукта 
от пиратского копирования заключается в получаемой технической под- 
держке. Не секрет, что при работе практически с любой программой для 
пользователя наступает момент, когда ему требуется квалифицирован- 
ная консультация. Можно, конечно, порасспросить друзей, покопаться в 
компьютерных журналах, но ведь работа обычно не ждет. Если для вас 
“время — деньги”, то на выручку может прийти только “горячая” теле- 
фонная линия. Лично я давно являюсь зарегистрированным пользова- 
телем М'сгозок и не помню ни одного случая, чтобы мне не оказали 
квалифицированную помощь. Более того, через некоторое время после 
моего звонка специальная служба интересуется, насколько я удовлетво- 
рен полученной консультацией. Впрочем, лучше один раз услышать са- 
мому, чем узнать от другого. А ведь дело за малым — стать легальным 
пользователем. 


Главный редактор 
Андрей Борзенко 
(богг@атйурс.ги) 
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Примечательные новинки 
Новая серия конструкторов 
Гего, прибыльная благотвори- 
тельность в \еБ, новейшие мо- 
дели мониторов, интеллектуаль- 
ный ручной сканер-перо 
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Николай Фоменко: “Все будет 
хорошо” 

Популярный артист и телеведу- 
щий рассказывает главному ре- 
дактору журнала “Компьютер и 
мы” о своих отношениях с ми- 
ром компьютеров 
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1 На колеснице сквозь века 
Павел Коротов 

В своей новой стратегической 
игре фирма М1сгозой предлагает 
вам сколотить Империю 
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Перехитрить самураев 

Михаил Горюнов 

Попробуйте себя в роли шпиона 
— в тридцатых годах на сопках 
Маньчжурии 
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Почти настоящий Су-27 
Михаил Горюнов 

Новая версия полетного симуля- 
тора 


Какой же русский не любит 
Формулы 1? 

Юрий Якубов 

Компакт-диск, позволяющий уз- 
нать все о гонках на болидах 


Классика автоистории 

Алексей Перепелкин 
Мультимедийная история созда- 
ния десяти знаменитых автомо- 
билей 


Ценителям искусства 
Константин Литвинов 

Коллекция компакт-дисков, пПо- 
священная современному искус- 
ству: сидите и наслаждайтесь 


Владимир Высоцкий, 

начало пути 

Александр Силонов 

Сам бард не мог даже и мечтать 
о таком издании своих произве- 
дений, но мы, его поклонники, 
могли рассчитывать на большее 


На дне морском 

Павел Коротов 

Не отрываясь от экрана, вы смо- 
жете уподобиться Жак-Иву Кусто 
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Соловецкие острова 
раскрывают тайны 

Сергей Никитин 
Мультимедийный рассказ о вол- 
шебном архипелаге на окраине 
России 


В помощь кулинарам 

Илья Литош 

Электронная поваренная книга 
— полторы тысячи рецептов 


Вертушку вруби, 

отвертку поставь 

Гриша Подсолнухов 

Диск, посвященный рейв-куль- 
туре 
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Дом, наделенный интеллектом 
Ирина Черемхина 

Компьютер, объединенный в од- 
ну сеть с бытовой электроникой, 
может превратить дом в волшеб- 
ную шкатулку 


Путеводитель по новым 
устройствам 

Недорогой отечественный ком- 
пьютер, ЖК-монитор с изменяе- 
мой ориентацией экрана, нако- 
пители на сменных дисках... 
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Химичьте на компьютере 
Илья Литош 

Химия — не самая простая на- 
ука. Может, благодаря мульти- 
медиа учеба пойдет успешнее? 


Готовимся к отдыху — 
учим английский 

Илья Литош 

Взрослым этот компакт-диск 


714 Мультимедиа в сети 
Кегпе{ 


После установки в браузер встраивае- 
мых модулей для воспроизведения ау- 
дио-, видео- и анимационных клипов 
путешествовать в \еБ станет веселее 


поможет подготовиться к загра- 6 4 Фонотека на жестком диске 
Дмитрий Симаненков 

При наличии хорошего компью- 8 Жесткие диски: винчестеры 

тера музыкальный центр, пожа- 

луй, и не нужен... 


ничной поездке, детям — начать 
знакомство с английским 


5 Семь чудес в одном 


компьютере 
Сергей Никитин 
Увлекательная иг- 
ра и масса позна- 
вательных матери- 
алов 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 


5 Новинки книжного рынка 
Пособие для пытливых пользо- 
вателей ОЁйсе 97 и учебный ком- 
плект, помогающий освоиться в 7 
Пиегпе! 
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| 60 Попробуйте сделать так, или 
Ответы Антона Веснушкина 


ММ пЧом$ 95: советы 
на каждый день 
Александр Силонов 


6 Система нуждается в чистке 
Грег Кайзер 
Далеко не все программные 
компоненты действительно не- 
обходимы. Долой все лишнее! 
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Оптимизируем работу 

в егпе{ 

Евгений Матвеев 

Чтобы ускорить загрузку \еь- 
страниц, иногда бывает доста- 
точно покопаться в свойствах 
Пиегпе! и модема 


ТЕМЫ НОМЕРА: 


37 Масито$И против \МИт4о\м$ 
Эрик Брюэр 

Так какая же платформа предоставляет се- 
годня больше возможностей пользователю 
— У ше] или Масикоз$8? 


48 Мобильные помощники 
Алексей Максимов 


Обзор самых маленьких персональных 


компьютеров — карманных 


Андрей Борзенко 

Чтобы правильно выбрать под- 
ходящий накопитель, необходи- 
мо знание некоторых техничес- 
ких подробностей 


88 Платы для 30-графики 
Джейк Рихтер 
Современные видеоакселерато- 
ры способны творить чудеса, но 
какой из них выбрать? 


91 Кулинарные истории 

Антон Веснушкин 
Компьютерные технологии при- 
ХОДЯТ И уходят, а кушать хочется 
всегда... 
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Примечательные новинк 


“Лего” становится умнее 


Вот уже 65 лет дети всего земного ша- 


ра увлеченно возятся с конструктором 
“Лего”, оживляя поделки в своем вооб- 
ражении. В августе нынешнего года 
благодаря совместным разработкам 
двух компаний, [его Стоир (ууу.его. 
сот) и МТ Мефа ГаБ, творческий ар- 
сенал наших детишек пополнится еще 
одной новинкой — конструктором для 
робототехников [его КоБоНс$ шуеп- 
оп бу\ет. Это первый набор из ново- 
го семейства под названием “Мозговой 
штурм Лего”. В его основе лежит про- 
граммируемый электронный мозг, ко- 
торый позволит детям оживлять иг- 
рушки в буквальном смысле слова, 
превращая их в настоящих роботов с 
искусственным интеллектом и опреде- 
ленной программой поведения. 

Как всегда, возможности “Лего” бу- 
дут ограничиваться только фантазией 
юного изобретателя. Как удалось вы- 
яснить, новый конструктор содержит 
“мозговой” блок с тремя входными и 
тремя выходными разъемами. Каждый 
вход можно подсоединять к датчику, 
реагирующему на внешние воздейст- 
вия, такие, как свет и прикосновение. 
С любого выхода можно посылать ко- 
манды моторчикам, которые приводят 
в движение различные детали — от ко- 
лес до червячных передач и шкивов. 

Все очень просто: ребенок задает 
причинно-следственные связи между 
входными воздействиями и выходными 
командами с помощью простого, как 
утверждается, графического языка про- 
граммирования на персональном ком- 
пьютере с системой У! тдо\5. Затем 
информация о поведении робота 
передается по инфракрасному 
каналу в “мозговой” блок — и 
новоявленный робот само- 
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стоятельно пускается в путь по кварти- 
ре. Новый набор рассчитан не только 
на самых опытных пользователей кон- 
структоров “Лего”, но и на любителей 
робототехники всех возрастов. 

Первый конструктор новой серии 
содержит 700 строительных элементов 
(включая моторы и датчики), микро- 
компьютер КСХ (“мозговой блок”), 
инфракрасный приемопередатчик и 
компакт-диск, на котором записан упо- 
мянутый выше язык программирова- 
ния. По расчетам [его Сточр, такой 
конструктор будет стоить около 200 
долл. Планируется также выпустить 
наборы для расширения по 45 долл. 
Одним из первых таких наборов будет 
“Исследование Марса”. С его помо- 
щью маленькие изобретатели изгото- 
вят миниатюр- 


ную копию 
марсохода 
бооигпег 
Воуег. 


Появятся и другие комплекты: “Чудо- 
Юдо” (Ехнеше Сгеа{игез), обещающий 
дать новый поворот повальному увле- 
чению виртуальными домашними пи- 
томцами, и “Робоспорт”, который поз- 
волит устраивать состязания среди 
роботов. 

Компания [его рассчитывает, что 
эти роботы привлекут внимание ог- 
ромной аудитории в Пиегпей, и уже 
сейчас готовит соответствующую ин- 
фраструктуру. Дети смогут отправлять 
свои программы на \\еБ-узел [его и 
делиться друг с другом опытом пре- 
одоления трудностей на тернистом пу- 
ти создания “разумной” жизни. Кроме 
того, компания стремится создать ат- 
мосферу живого общения, открывая 
центры обучения работе с конструкто- 
рами “Мозговой штурм”, где дети мог- 
ли бы вместе мастерить и про- 
граммировать своих роботов. 
Первый такой центр недавно 

открылся в Чикагском музее 
науки и промышленности. В 
ближайшие два года планиру- 
ется организовать 


другие центры в Европе, Северной 
Америке и Азии. 

Новое направление в эволюции кон- 
структоров “Лего” представляется 
вполне закономерным. Хотя компания 
подчеркивает, что она далека от про- 
паганды насилия, мы полагаем, что не 
за горами время, когда начнутся войны 
“Легороботов”. В конце концов, зачем 
иначе было бы конструировать игруш- 
ки, если бы они не доставляли удоволь- 


ствия. Майкл Пенворден 


Щелкотворительность 


Вот прекрасная новость для филантро- 
пов, имеющих доступ в Пиегпе!: компа- 
ния Буезлуе предоставляет завсегдатаям 
Всемирной паутины возможность зара- 
батывать деньги на благотворительные 
цели не 


отходя от компьютера. 
Идея очень проста: пользователь 
У\еБ регистрируется на узле Еуезуе 
(уууууу.еуезлуе.сот), выбирает или сам 
называет некоммерческую организа- 
цию, которой он хотел бы передавать 
пожертвования, и задает \\еБ-узел 
Еуеслуе в качестве своей основной 
страницы. В дальнейшем, запуская 
браузер, пользователь видит перед со- 
бой специально созданную для него 
страницу с рекламными объявлениями 
от спонсоров Еуезуе. Каждый щелчок 
мышью на этой странице приносит вы- 


бранной благотворительной организа- 
ции от 5 до 20 центов. 

В Буезуе проверяется досто- 
верность всех сведений. По 
словам учредителя компа- 
нии Роберта Гроссхэндле- 
ра, это делается, “дабы 
убедиться, что никто не 
выдвигает под видом бла- 
готворительной организа- 
ции своего брата”. После 
проверки названная орга- 
низация включается в ут- 
вержденный список. 

Теперь, когда у вас будут 
просить деньги на благотво- 
рительность, можете спокой- 
но отвечать, что вы внесли 
пожертвование через УМеБ. 

Родс Фишбурн 


Крути ручки 
МЫШКОЙ 


Экранными регуляторами сегодня уже 
никого не удивишь: почти все новые 


мониторы имеют эту функцию. А вот 
настраивать параметры изображения с 
помощью У/т4о\з-программы позво- 
ляют пока только мониторы фирмы 
РыШрз (ууу. топйогз.Бе.рЫНрз.сот). 

В новых моделях РЫЙрз ВиШапсе 107 
и 109 имеется отсек для установки кон- 
центратора ОВ Нуб. Такой концентра- 
тор нужен в том случае, если к компью- 
теру требуется подключить более двух 
О$В-устройств. Концентратор можно 
использовать отдельно, просто положив 
на стол, но если вставить его в отсек мо- 
нитора, то с помощью программы Сиз- 
{оМах 3.0 можно будет изменять яр- 
кость, контрастность, геометрические и 
другие параметры изображения. 

Более двух третей выпускаемых сего- 


Неву А ан 


дня персональных компьютеров имеют 
шину ОЗВ, так что преимущества но- 
вой технологии доступны почти каж- 
дому. Однако следует учесть, что для 
работы с О$В нужно установить в сис- 
теме У/та4о\5 95 пакет обновления 
ОЗК 2.1 или воспользоваться систе- 
мой \\Утао\5 98, которую корпора- 
ция Мисгозой обещает выпустить 


летом этого года. И.Р. 


‚ Перо читает 
и переводит 


с0 словарем 


Устройство ГЕТ$Реп Ехесийуе фирмы 
115 (уулу илзНаК.сот) — не просто перь- 
евой сканер. Этот удобный прибор раз- 
мером с авторучку служит для ввода и 
оптического распознавания текстов. До- 
статочно провес- | 
ти им по строч- 
кам, и их 
изображение по- 
явится на экране. 
Дополнительные 
программные мо- 
дули со словаря- 
ми (английский, 
французский, не- 
мецкий, испан- [3 
ский и итальянский) позволяют {$Реп 
переводить тексты с одного языка на 
другой. Кроме того, прибор распознает 
штриховые коды и печатные символы 26 
языков. Но не стройте воздушных зам- 
ков: ваши собственноручные каракули 
для ВТ5Реп — “китайская грамота”. 

К. П. 


Сотршейл{е, март 1998 г., с. 25. 
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_Мультимедийщики, присоединяйтесь! 


2 по 7 сентября в Москве пройдет Х! Московская 

международная книжная ярмарка, на которой 

будет выделена отдельная экспозиция для 
ультимедиа-издательств и разработчиков обучающих 


программ, словарей, энциклопедий, справочников и т. д. 
Оргкомитет Московских международных книжных 


ярмарок приглашает компьютерные компании стать 
участниками ярмарки. Телефон для справок: 
(095) 299-3466. 
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: 


каждом номере нашего журнала, начиная с янва- 
ря этого года, публикуется анкета для читателей. 
Мы просим вас ответить на ряд вопросов: о кон- 
фигурации вашего домашнего компьютера, о том, 
кто в семье его использует и для чего, какие пе- 
риферийные устройства вы собираетесь приобрести, какие 
статьи номера вам понравились и т. д. Все эти сведения нам 
нужны для того, чтобы сделать журнал более интересным, 
современным и насыщенным. 

Конечно, в анкетировании должны быть заинтересованы 
обе стороны. Поэтому мы привлекли ряд фирм-спонсоров, 
которые предоставили призовой фонд — книги и компакт- 
диски с играми, энциклопедиями, обучающими и развиваю- 
щими программами. 

Розыгрыши призов мы решили проводить раз в три меся- 
ца. Первый состоялся 23 марта. К тому времени в редакцию 
поступило 463 анкеты. 

Следующий розыгрыш мы устроим в июне, а о его резуль- 
татах сообщим в августовском номере журнала. Заметьте, 
что перечень фирм-спонсоров, а следовательно, и список 
призов будут совсем другими. Во втором розыгрыше будут 
участвовать все анкеты, поступившие в редакцию позже 
24 марта. 

А теперь представляем призы первого розыгрыша. 


Братья Пилоты. По следам полосатого слона 
Популярность этой компьютерной игры, изданной компа- 
нией “1С”, часто связывают с особенностями “чисто русско- 
го менталитета”. Главные герои — 
старые знакомые Колобки. Анимация 
выполнена высоко профессиональны- 
ми художниками студии “Пилот”, вы- 
пустившей оригинальный мультипли- 
кационный сериал про Колобков. 

“Пилотов” выиграли Кутилов Вик- 
тор Николаевич (Тольятти), Тарнов- 
ская Лидия Евментьевна (Москва), 
Кожухов Игорь (Ростов-на-Дону), 
Рыбаков Женя (Санкт-Петербург), Стеценко Виталий Вла- 
димирович (Московская обл.) и Омельченко Виталий (Ма- 
гаданская обл.). 


Генералиссимус Суворов 


Этот мультимедиа-альбом создан петербургской компанией 
“Авангард-Светлана-Мультимедиа” (АСМ). Он талантливо 
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Иван Рогожкин 


оформлен и весьма интересен. Благо- 
даря мультимедиа-технологиям, хоро- 
шо подобранному материалу и удач- 
ным решениям разработчиков 
путешествовать по диску легко и при- 
ятно, так что далекие уже суворов- 
ские времена становятся ближе и по- 
нятнее. Трудно придумать лучший 
подарок. 

Альбом “Генералиссимус Суворов” 
выиграли Зайцев Виктор Васильевич (Ессентуки-34) и 
Швец Евгений Владиславович (Калининград). 


Книги издательства “СК ПРЕСС” 


Возможно, вы не знаете, что в издатель- 
ском доме “СК ПРЕСС”, выпускающем 
“Компьютер и мы”, РС Магаше/Киз- 
зап Еа!юп, РС У\ееК/Визяап ЕЧШюп, 
Сотршег Везейег Ме\$ и другие жур- 
налы и газеты, выходят еще и книги. 
Ориентированы они на пользователей, 
которые хотят в совершенстве освоить 
работу с популярными программны- 
ми пакетами, и на программистов, 


19 Учимся мастерству 
Мскозо Мога 


изучающих современные инструмен- 
тальные средства. 

Книги “СК ПРЕСС” выиграли Тито- 
вич Евгений Казимирович (Новоси- 
бирск), Трофимова Александра Алексе- 
евна (Санкт-Петербург) и Шейкин 
Денис Александрович (Москва). 


Невский проспект 
Мультимедиа-альбом “Невский про- 
спект” петербургской фирмы АСМ 
близок сердцу каждого русского чело- 
века. Здесь вы найдете историю Нев- 
ского, посмотрите, как он выглядел в 
ХХ веке и как смотрится в наши дни, 
совершите виртуальные путешествия 
по проспекту. Этот диск должен 
иметь каждый, кто любит Петербург. 
Альбом выиграли Стуров Алексей 
Викторович (Зеленоград) и Вус Максим Леонидович 
(Мурманская обл.). 


Петр Великий — основатель Российского флота 
Эта историческая энциклопедия, со- 
зданная петербургской фирмой АСМ к 
трехсотлетию российского флота, рас- 
сказывает о зарождении, истории и тра- 
дициях отечественного кораблестрое- 
ния. Всем, кто любит наше отечество, 
будет интересен рассказ об основании 
Санкт-Петербурга, о борьбе Петра [ за 
выход России к морским побережьям, 


обязательно привлекут ваше внимание 
и редкие гравюры и архивные документы тех времен. 

Энциклопедию выиграли Жданов Константин Валерьевич 
(Новосибирск) и Торопов Василий Аркадьевич (Ленинград- 
ская обл.). 


Практический гипноз 

Мультимедиа творит чудеса. Ранее обучение основам пси- 
хотерапии было совершенно невозможным без опытного 
преподавателя. Теперь ситуация из- 
менилась. 

Мультимедиа-альбом “Практический 
гипноз” московской фирмы “Зареалье” 
не только расскажет о теории гипноти- 
ческого воздействия, но и поможет вы- 
работать правильную интонацию, не- 
обходимую для внушения. 

Диск выиграл Полятыкин Сергей 
Анатольевич (Москва). 


Уроки азбуки 

Обучающая программа “Уроки азбуки” фирмы “Зареалье” 
предназначена для детей 4—6 лет. И поскольку ее пользова- 
тели не умеют читать, программа голосом объясняет ребя- 
тишкам, что нужно сделать, обучая их не только азбуке, но 
и обращению с компьютером. 
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Насладись цифровым звучанием 


лизится время, когда можно будет отказаться от ис- 
пользования в компьютерах звуковых плат. Фирма 
РьИ!рз готовит к выпуску цифровые колонки 0$$ 
352, подключаемые к компьютеру через порт УЗВ 
(см. также статью “Путеводитель по новым устройствам” 
в этом номере). 

Двухполосные колонки 0$$ 352 мощностью 30 Вт работа- 
ют в частотном диапазоне 60 Гц — 20 кГц и имеют встроен- 
ный генератор эффекта пространственного звучания. Ком- 
пьютер, на котором установлена система \\Ипдомз 98 и нет 

_ звуковой платы, сможет воспроизводить звук через шину 
ОЗВ и позволит вам регулировать частоты и баланс с помо- 
щью М/пдом/$-программы. В драйвере цифровых колонок 

_ предусмотрен специальный эмулятор, так что большинство 


Диск “Уроки азбуки” выиграли 
Румилова Татьяна Григорьевна 
(Краснодарский край), Попов Алек- 
сей Леонидович (Омск), Новикова 
Людмила Ивановна (Новокуйбы- 
шевск Самарской обл.), Кокорев 
Сергей Анатольевич (Новоси- 
бирск), Купреев Александр Михай- 
лович (Оренбург) и Руткаускас Александр Алгирдо (Влади- 
мирская обл.). 


Тайна шести сундуков 
С помошью программы “Тайна шести 
сундуков” фирмы “Зареалье” ребенок, 
играя, выучит падежи и правила скло- 
нения. 

Диск выиграл Моисеев Николай 
Александрович (Москва). 


Дворцы и фонтаны Петергофа 
Этот мультимедиа-альбом фирмы АСМ станет хорошим по- 
дарком всем, кто ценит прекрасное. Альбом доставит вам 
много приятных минут, а мастерст- 


‘со-ВОМ РС 


во съемочной группы передаст кра- 
соту архитектурных памятников 
Петергофа и принесет в ваш дом 
хорошее настроение. 

Диск выиграли Иванов Павел 
Александрович (Ковров Влади- 
мирской обл.) и Печенин Вяче- 


слав Евгеньевич (Москва). 
ож 


В заключение еще раз благодарим спонсоров и всех, кто 
заполнил и прислал в редакцию анкеты. В следующем розы- 
грыше вас ждут призы от Ашорап, “Дока”, “Клио Софт”, 
“КомпьюЛинк”, “МедиаЛингва” и других компаний.  (@® 
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старых программ и игр для 
рО$ будут нормально рабо- 
тать в окне \ММпаомз 98. 

Новые акустические систе- 
мы совместимы и с обычными 
звуковыми платами, посколь- 
ку имеют вход аналогового 
сигнала. Используя \/Мпао\$ 
95 О$В2.1, можно управлять 
ими через шину УЗВ. 

Пока цифровые динамики выполняют далеко не все 
функции звуковых плат, однако ничто не мешает встроить в 
них схемы ввода звукового сигнала, микшеры и таблично- 
волновые музыкальные синтезаторы. 

РИЙрз, млмми.ртс.рИр$.сот, тел.: (095) 755-6914. 


И.Р. 
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Николай Фоменко: 


"Все будет хорошо” 


редставлять Николая Фоменко не нужно. Талант 

его многогранен: он и музыкант, и актер, и ре- 

жиссер... Но, как известно, талант — это на де- 

вяносто процентов трудолюбие. Свободного вре- 

мени у Николая практически нет, а я хотя и 
Андрей, но все-таки не Караулов. Поэтому наша беседа едва 
ли могла бы состояться, если бы не дружеская помощь ди- 
ректора по специальным проектам корпорации “Вист” 
Юрия Трынкина. Именно по его просьбе Николай Фоменко 
буквально выкроил несколько минут между киносъемкой и 
передачей на радио. Кстати, во время интервью я впервые в 
жизни пожалел, что работаю в журнале, а не на те- 
левидении: Фоменко надо ви- 
деть и слышать. Его интонации, 
мимику и жесты, к сожалению, 
невозможно передать на бумаге. 
И начал Николай, как обычно, 
неожиданно. 


Николай Фоменко: У меня в офисе 
есть компьютер Масицо5В. По 
всей видимости, это очень надеж- 
ная, хорошая машина. Но никако- 
го отношения к нашему человеку 
она не имеет. Я бы здесь приме- 
нил термин “кино не для всех”. То 
есть МасииозН — это немножечко 
не для всех, то есть для всех, но... 
Надо две степени иметь. Бакалавр 
не подходит, только магистр. Ком- 
пьютерных, само собой, наук. По- 
этому я так и не смог полюбить 
Маситюо$В. Даже с точки зрения про- 
фессиональной техники: мы три года 
работаем с “Маками” на цифровой 
монтажной, но сейчас делаем все, 
чтобы поставить обычную, линейную. Хотя вроде бы и быс- 
трей и удобней все на цифровой, но привыкнуть к этому ни- 
как нельзя. Разумеется, это мнение дилетанта. 

Андрей Борзенко: Николай, когда вы впервые столкнулись с 
компьютером? 
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Н. Ф.: Мой папа всю свою сознательную жизнь занимается 
радиоэлектронными измерениями. И дома у нас появился 
компьютер КоБо!гоп году в восемьдесят восьмом. Помните, 
такие были, еще без жесткого диска. Папе понадобилось 
минут пять на эту штуку, больше он к нему не подходил. 
Правда, компьютер до сих пор стоит у него на столе. 

После этого вплотную я столкнулся с “персоналками” в 
офисе. Приходишь, люди сидят играют в какие-то “тетри- 
сы”, потом какие-то Доот’ы появились. Серьезно компью- 
тер меня “зацепил”, когда дело коснулось работы. В силу 

своей профессии я должен был 

разбираться в компьютерной гра- 
фике. Правда, это я так полагаю. 
В основном все считают, что они 
ничего никому не должны. Так, 
режиссеры нашего отечественно- 
го кино абсолютно не представ- 
ляют, как голова у человека мо- 
жет поворачиваться на 360 
градусов. Они не только не заду- 
мываются об этом, но и не хотят 
этого знать. Вот что самое пе- 
чальное. 
А мне это интересно. Я с 
удовольствием в это “заныри- 
вал”, крутить ручки у “Силико- 
на” (компьютер фирмы $Шсоп 
Отар!с$) мне, конечно, никто 
не позволял, но зато сегодня я 
отлично знаю, что людям, за- 
нимающимся компьютерной 
графикой, работать со мной 

легко. Я знаю точно, чего я 

хочу, говорю на их языке и 
прекрасно понимаю, как достигается 
тот или иной результат. 
А. Б.: А когда компьютер появился у вас дома? 

Н. Ф.: Это произошло только после того, как “Вист” стал 
спонсором телевизионной передачи “Проше простого”. 
Кроме автомобилей в этой игре много было разыграно и 
компьютеров “Вист”. 


Кстати, когда наблюдаешь за простыми людьми, снимаю- 
шимися на телевидении, прослеживается интересная тен- 
денция. На съемках “Империи страсти” всех участников 
можно разделить на три категории: одни приходят конкрет- 
но за компьютером, другие жаждут раздеться, третьи — 
пошутить и просто приколоться, в хорошем смысле этого 
слова. Среди тех, кто приходит за машиной, очень много 
работников телевидения, от которых мы пока успешно 
отбиваемся. 

А. Б.: Так чтобы получить ком- 
пьютер, надо раздеться? 

Н. Ф.: Это как фишка ляжет. 
Можно раздеться и ничего не 
получить, а можно остаться оде- 
тым и получить. Может статься, 
что какая-то героическая де- 
вушка делает так все здорово, 
как говорят, “находится в иг- 
ре”, что не подарить ей ком- 
пьютер было бы глупо и не- 
справедливо. Много парней 
приходит просто за компьюте- 
ром, но их сразу видно. 

А. Б.: Значит, первым домаш- 
ним компьютером у вас был 
-Вист”. А какая у него была 
конфигурация? 

Н. Ф.: Наверняка уже не по- 
мню, но на базе процессора Репйит 
— это точно. А вот сейчас у меня мультимедийный 
\$Т 1000МТ. Все почему-то думают, что у меня “черный” 
компьютер (имеется в виду УТЗТ 1000НТ, НЙасК ЛасК. — 

4 Б.), но он не у меня, а у соседа. 

В. Б.: А сосед-то кто? 

Н. Ф.: Простой человек. Вы наверняка о нем не слышали. 

Кстати, вы знаете, большинство населения нашей страны, 
особенно за пределами московской кольцевой автодороги, 
убеждено, что я — президент компании “Вист”. Два челове- 
ка работают у нас на планете: Фоменко, который выпускает 
компьютеры, и Билл Гейтс, который снабжает всех про- 
граммами. Больше нет никого. 

&. Б.: Через какого провайдера вы подключены к Пиегпе!? 
Н. Ф.: Четыре бесплатных часа, как и все пользователи ком- 
пьютеров “Вист”, я работал через СнуПлте. После этого... 
По сих пор мне никто никаких интересных предложений не 
зелал. Я не могу сказать, какой у меня провайдер. Я неле- 
гал в ииегпе!. Провайдер, через которого я работаю теперь, 
ничего об этом не знает, поэтому я его не назову. 

Сейчас я живу на даче в Снегирях. Пользоваться там 
Тетегпе! практически невозможно: телефонная сеть проло- 
жена еше в сорок девятом году. Да и телефон на даче все 
время почему-то занят. Беру мобильный, набираю свой но- 
мер и жду, когда зазвонит стационарный, а он занят! Или 
может раздаться звонок: “Геннадия Андреича можно?”. 


Оказывается, Зюганов где-то рядом живет. 


А. Б.: Вы легко вошли в сетевое сообщество? 
Н. Ф.: Мое представление о сетевом пользовании компьюте- 
ром начало формироваться после знакомства с игрой П/а- 
Ыо. Как известно, в нее можно играть через модем. Обнару- 
жив это, я позвонил своему товарищу, который живет в 
четырех кварталах от меня, и с истеричными криками “бы- 
стрей, быстрей” заставил его тут же бежать в магазин и ку- 
пить еще одну коробку П!аЫо. Установив связь, мы стали 
играть с ним в паре. Поиграв час-другой, потеряли к этому 
занятию всякий интерес и 
решили, что пора залезать в 
уегпее. 

Я разузнал, каким обра- 
зом можно войти бесплатно, 
и вскрыл пароль. Благо на 
“Русском радио” есть “сумас- 
шедшие” люди, причем один 
из них знает Пцегпе! так, буд- 
то он сам его и создал. 

Рив я Сейчас мое пользование 
ж Пцегпе! носит характер исклю- 
чительно деловой. Если пер- 
вое время были часовые бесе- 
ды ни о чем в сВагГах, то 
сегодня меня интересует только 
конкретная информация. 
А. Б.: Вы пользуетесь электрон- 
ной почтой? 
Н. Ф.: Пока нет, но вскоре я со- 
бираюсь установить полную систему, вплоть до автоответ- 
чика. Сейчас меня больше заботит программа распознава- 
ния речи “Горыныч”, которую я никак не могу привести в 
порядок. Много времени приходится тратить на ее обуче- 
ние, прежде чем заставить нормально работать. Говорят, с 
английским она справляется лучше. Думаю, еще год — ис 
русским будет порядок. 
А. Б.: Какие у вас любимые УеБ-узлы? 
Н. Ф.: На уровне хобби я интересуюсь автоспортом и посе- 
щаю в основном узел международной федерации. Наша 
спортивная команда имеет свою страничку, ее адрес можно 
найти в \еБ-журнале “Мотор” в разделе “Клиенты”. Еще 
меня чисто профессионально интересует, что происходит в 
Голливуде. Вот, пожалуй, и все. 
А. Б.: А какие программы вы предпочитаете? 
Н. Ф.: В первую очередь энциклопедии. Правда, что касает- 
ся продуктов компании “Кирилл и Мефодий”, то у меня 
складывается впечатление, что их “сильно быстро делали”. 
С одной стороны, я понимаю фирму: они торопились занять 
рынок, а с другой... Все здорово, можно даже отрывок из 
спектакля на видео посмотреть, а вот название самого спек- 
такля перепутано. И еще, попадаются неправильные имена, 
отчества, даты. 

Компакт-диск мне интересней, нежели книжка, потому 
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что при работе с ним есть какая-то магия. Книжку открыл 


на нужной странице — и все понятно, а с СО-ВКОМ все ина- 
че. Особенно радует, когда после “таинственных” манипуля- 
ций — открываешь, раздвигаешь, запускаешь — получаешь 
еще и достоверную информацию. 
А. Б.: Следовательно, ваш интерес к компьютерам в основ- 
ном касается получения информации? 
Н. Ф.: Это действительно так. Чем хорош Пиегпе!: можно 
неожиданно найти интересную, важную и полезную инфор- 
мацию. Хотелось бы быть хакером, но это уже вряд ли... 
А. Б.: Судя по рекламному ролику, вы предпочитаете 
игры типа АсНоп? 
Н. Ф.: На самом деле я предпо- 
читаю квесты, причем 
отечественные. Вот сей- 
час вышла игра “ГЭГ” 
(“ГУЭГ: отвязное приклю- 
чение”, фирма Аиис 
Уп). Очень здорово сде- 
лана. Просто на уровне: 
анекдоты, приколы. А звук! 
Ну и графика просто потряса- 
ющая. Вы уж мне поверьте, я в 
этом профессионально разбира- 
юсь. Кстати, игра эта сейчас в 
мировом {юр 100. Это прорыв, та- 
кого, по-моему, еще не было. 

Неплохое впечатление на меня 
произвела игра РагКап (фирма “Ни- 
кита”). Я в нее не доиграл — време- 
ни нет, а она очень длинная. Там 
можно придираться ко многим пози- 
циям, но сделано все-таки здорово. 

“Пилотами” (“Братья Пилоты”, фир- 
ма “1С”) как-то занялся, да застрял. Со- 
звонился чуть ли не с разработчиками, 
они мне объяснили двоичный код, чтобы 
сейф открыть. Ничего не получается. Я 
уже и папу позвал. Папа приехал, посмот- 
рел на все это и сказал: “Так, так и так”. Ста- 
ли делать — опять не выходит. Папа плюнул, сказал, что 
это неинтересно, и попросил включить ему ралли. И “уе- 
хал”. Вот так. 

Ну а когда хочется, чтобы голова отдохнула, на помощь 
приходит что-нибудь типа ОикКе Микет. 

Я абсолютно равнодушен к стратегиям и ролевым играм, 
а вот моя жена играет в них с удовольствием. Если я Ола о 
бросил на шестом или на пятом уровне, то она прошла эту 
игру до конца и не один раз. 
А. Б.: Значит, в АсНоп вы играете не часто. А вам самому 
нравится тот рекламный ролик, с Альбертом Эйнштейном и 
вашим портретом на стене? 
Н. Ф.: Рекламный ролик сделан не для того, чтобы люди ра- 
зобрались, чем занимается Фоменко. Играет ли он в АсНоп, 
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это, по большому счету, всем безразлично. Главное, чтобы 
все поняли, что я президент компьютерной фирмы “Вист”. 
А поскольку “Коляну можно доверять”, то ясно, какой ком- 
пьютер следует покупать. 

Весь маркетинг происходит на улицах Москвы, причем с 
участием госавтоинспекции. Я лично на гаишниках все про- 
веряю. Если три года назад железно задавали вопрос: “А шо 
такое «Вист», шо это?”, то сейчас милиционер может спро- 

сить, например: “Скажи, вот «черный» — 
он круче, чем УТТ 1000? Че брать-то?”. 
А. Б.: Николай, у вас на “Русском радио” 


много крылатых фраз, ну, например, “я 
вас любил, деревья гнулись”, а про 
компьютеры что-нибудь есть? 
Н. Ф.: К сожалению, нет. Ну как над 
этим пошутить? Развлечение-то мас- 
совое, а компьютер в России еще не 
стал таковым, поэтому после фи- 
нальной фразы с “искейп” вряд ли 
все захохочут. Начнут ведь га- 
дать, какой Искейп? Кто он, 
финн или швед? Непонятно. А 
вот “водка «Буратино» — по- 
чувствуйте себя дровами” — 
это понятно всем. 
А. Б.: Почему вашим выбо- 
ром стал именно компью- 
тер “Вист”? 
Н. Ф.: Как автомобилист, 
я считаю, что лучше 
взять подержанный 
“Мерседес”, чем новые 
“Жигули”. Для меня 
“Мерседес” — это 
“Вист”. Мой при- 
ятель привез компьютер 
ВМ прямо из США, купил его за 
какие-то сумасшедшие деньги. Машина пора- 
ботала всего полгода, и теперь он третий месяц в муках. 
Какие-то люди приезжают из сервиса, ковыряют в носу, не 
могут разобраться, снова приезжают — ничего не меняется. 
Компьютер стоит, накрытый пледом. 
А. Б.: А вам приходилось когда-либо обращаться в сервис- 
ный центр “Вист”? 
Н, Ф.: Конечно. Через два месяца пользования первым 
компьютером я “убил” жесткий диск. Я его довел до того, 
что винчестер, по-моему, должен был сам выпрыгнуть из 
корпуса и убежать с криком: “А-а-а-а...”. Мне вернули его к 
жизни. 

Главное, чтобы не было проблем. От игрушки ведь тяже- 
ло оторваться. Это как с автомобилем: везде опаздываешь, а 
он не заводится. С компьютером та же история. Как только 
он сломается, начинается нервотрепка. 

Все, кому я порекомендовал купить компьютер “Вист”, 


как знакомые, так и совсем незнакомые, остались довольны. 
Даже если возникали проблемы, их решали на фирме без 
канители, просто заменив компьютер. 

У нас ведь сейчас все можно, поэтому все пишут о том, 
как кругом плохо. И у нас плохо, ив Европе, и даже в 
Штатах. Все вертится вокруг одного: что хорошего ничего 
не может быть. А ведь от ошибок никто не застрахован. И 
“Мерседес” тот же. У них же как, открываешь статью, а 
там черным по белому написано: “«Мерседес» класса «А» 
все время переворачи- 
вается”. А у нас так на- 
пишут робко: “Да, что- 
то не рассчитали 
конструкторы, ошибка 
закралась в расчеты”. А 
если бы это были, на- 
пример, “Жигули”, то 
звучало бы примерно 
так: “Эти уроды, эти во- 
нючие козлы, снова вы- 
пустили такое г..., на ко- 
торое не только 
смотреть — слышать о 
нем не хочется”. 

Надо поддерживать 
все, что у нас доброе 
сейчас происходит. Надо 
хотя бы мечтать о том, 
что все будет хорошо. Ведь чаше всего те люди, которые все 
охаивают, сами ничего не делают. Поэтому слушать их 
смешно. 

А. Б.: Чем отличается конвейерная сборка и автомобилей, и 
компьютеров из импортных комплектующих? 

Н. Ф.: Человек, который ни разу не брал в руки книжку, не 
может собирать компьютеры. Сегодня Иванов, который 
торговал вчера в палатке, поставил штамп ОТК на трех 
компьютерах, а завтра их вернули из Мурманска, Тюмени и 
Орла. Уверяю вас, послезавт- 
ра Иванов отправится обрат- 
но в палатку торговать “Ко- 
ка-Колой”. Конвейеру “Вист” 
я доверяю. А вы видели 
“Шевроле”, собираемый в 
Ижевске? И хорошо, что не 
видели. 

А. Б.: Ваши впечатления о 
торжественной церемонии 
подведения итогов опроса 
“Чюр 100 компьютерного 
бизнеса России”, в которой 
вы принимали участие как 
ведущий? 

Н. Ф.: Всегда приятно, когда твои 
мысли находят подтверждение. В этом случае было именно 


так. Вручали награды интеллигентным, умным, образован- 
ным специалистам. 

Я горд за людей, которые работают в компьютерном биз- 
несе. Это не в Думе стаканами швыряться. 
А. Б.: Как “президент” компании “Вист” вы не попали в 
“ор 100”. 
Н. Ф.: Да, не попал, но обязательно попаду. Все еще впереди. 
А. Б.: Николай, вы часто бываете в регионах, какое там от- 
ношение к компьютерам? 
Н. Ф.: Конкретное. Са- 
мый простой народ во- 
обще не понимает, что 
такое компьютер. И не 
хочет понимать. И в 
этом нет никакой беды. 
Программист ведь не 
может сеять и собирать 
хлеб. А Семен Ивано- 
вич, который это делает 
запросто, уже который 
год сидит перед телеви- 
зором, смотрит “ток- 
шоу” и никак не может 
понять, где же там “ток”, 
а где “шоу”. 
А. Б.: А проблема ком- 
пьютер и дети? 
Н. Ф.: В любом случае 
талант не пропадет. Как Ломоносов, пешком в Москву при- 
дет. В каникулы на компьютер заработает, в конце концов. 
Вспомните, сколько в 90-м году было в Москве компьюте- 
ров? А сейчас? Практически все студенты — и не только 
технических, но и гуманитарных вузов — работают на ПК. 

А если мы сейчас выйдем с транспарантами “Каждому 
по компьютеру!”, ничего от этого не изменится. Компью- 
терный бизнес есть везде, в одном городе продают две ма- 
шины, в другом — две тысячи. Это естественно. До такой 
вещи, как компьютер, русский человек должен добраться 
постепенно, как до авто- 
мобиля: телевизор 
— стиральная ма- 
шина — холодиль- 
ник — автомобиль. 
Что теперь? Ком- 
пьютер. 
А. Б.: Что вы пожелае- 
те нашим читателям? 
Н. Ф.: Помните: выход 
есть всегда из любой 
ситуации. Хочется ве- 
рить, что все будет хо- 
рошо. 
А. Б.: Спасибо 
за интервью. @ 
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то будет, если скрестить популярнейшую “Циви- 
лизацию” и более молодую, но не менее извест- 
ную У\агсгай? Получится ли что-то похожее на 
Азе о! Етрге5? Пожалуй, да. Игра, взявшая 
почти все лучшее от обоих шедевров, просто об- 
речена на успех. 
Когда я запустил Азе о Етриез, то сразу подумал, что это 
просто “Цивилизация”, 
древние времена. Я ошибся, причем очень сильно. Меня об- 


сюжет которой разворачивается в 


манула заставка — сражение двух древних армий. 

Для тех, кто до сих пор не окунулся в чудесный мир ком- 
пьютерных игр и не общается с заядлыми игроманами, по- 
ясню, о чем идет речь. 

“Цивилизация” (СлуШханоп) — классическая стратегичес- 
кая игра. Под ваше начало передается племя, живущее в ка- 
менном веке. Вы можете развивать его хозяйство, науку, во- 
енное дело и оборону. Ваша цель — провести свой народ 
сквозь века к мировому господству. 

Этого можно достичь завоеванием всех и вся или же пу- 
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тем научно-технического прогресса и создания человеческо- 
го поселения на пригодной для обитания планете где-ни- 
будь в далекой галактике. Все действия в С!УШтаНоп выпол- 
няются в пошаговом режиме (т. е. вы и ваши противники 
делают ходы поочередно). 


Золотые семена \/агсгай 


Но вернемся к Азе о Етриез. Как я уже упомянул, эта иг- 
ра довольно сильно отличается от “Цивилизации”. Прежде 
всего меня удивило то, что Азе о Етрие$ оказалась не по- 
шаговой стратегией, а стратегией в реальном времени. И 
здесь уже возникает явная параллель с У/’агсгай: солдаты 
всегда в движении, крестьяне добывают ресурсы и строят 
новые дома, нет настоящих городов ит. д. 

Как видите, Асе о Етригез все-таки больше смахивает на 
\У/агсгаЁ. Изначально вам даются несколько крестьян, цент- 
ральное здание деревни (где можно обучать их новым навы- 
кам и ремеслам) и двое-трое солдат. Замечу, что крестьян 
лучше сразу же отправить на разведку и освоение близле- 
жащих источников ресурсов. 


Ресурсы — ключ к успеху 


Всего в игре четыре вида ресурсов: еда, 
дерево, камень и золото. Каждый имеет 
свое применение. Например, еда пона- 
добится при тренировке пехотинцев, 
для тренировки же лучников помимо 
еды нужно будет еше и дерево. Из кам- 
ня (если уже сделаны соответствующие 
открытия) можно выстроить стены или 
башню. Как правило, золото требуется 
на поздних этапах игры, когда цивили- 
зации становятся более развитыми. 

Источники ресурсов разбросаны по 
всему игровому полю. Заводы по их пе- 
реработке можно строить в непосредст- 
венной близости от источников. Прав- 
да, в этом случае им придется 
обеспечить хорошую охрану. 

Еду добывают несколькими способа- 
ми: крестьян можно отправить за ягода- 
ми или на охоту. Более прогрессивный 
способ — рыболовство. Но сначала на- 
до построить доки и лодки. 

Чтобы заготовить древесину, понят- 


ное дело, нужен то- 
пор, а для добычи зо- 
лота и камня прихо- 
дится рыть шахты. 
Впрочем, золото 
можно получать и 
другим способом. В 
Азе о Етригез суще- 
ствуют торговые ко- 
рабли. Чтобы про- 
дать другому народу 
добытый вами лес и 


Каменный век. От того, насколько быстро 
и с какими результатами вы пройдете 
этот этап, зависит ваш дальнейший успех 


камень и получить в 
обмен звонкую моне- 


ту, нужно привести 
один из таких кораблей с грузом к неохраняемому доку. 

Ресурсы служат не только для возведения новых зданий и 
тренировки солдат. Имея их, вы сможете укрепить сооруже- 
ние или модернизировать вооружение в одном из родов 
войск. Например, оснастить оборонительную башню допол- 
нительными катапультами (для повышения радиуса защи- 
ты) или нарастить доспехи рыцарей. 


Галопом по векам 


Один из самых интересных видов “модернизации” — пере- 
ход в другую эпоху. Действие игры разворачивается в древ- 
ние века начиная аж с 10 000 года до нашей эры. Каменный 
век сложно назвать золотой порой человечества, поэтому 
вам нужно как можно скорее прейти в следующую, “инстру- 
ментальную” эпоху. Для этого недостаточно просто собрать 
некоторое количество дерева или еды. Нужно создать ин- 
фраструктуру, т. е. сделать некоторое количество открытий, 
накопить материальные ресурсы, в частности, построить оп- 
ределенное число зданий. 

Всего в игре четыре эпохи (в порядке их наступления): 
каменный век, “инструментальный” век, бронзовый и же- 
лезный. В каждом происходят новые открытия, строятся 
новые здания, формируются новые рода войск, причем для 
каждой из двенадцати народностей предусмотрены свои 
изменения. 

Все народы в игре разные (ис- 
пользованы исторические данные о 
реально существовавших древних 
цивилизациях). У каждого свои до- 
стоинства и недостатки, и есть даже 
уникальные виды войск. Видимо, 
из-за большого разнообразия наций 
в игру введена столь необычная для 
стратегий реального времени вещь, 
как дипломатия. Вы можете выби- 
рать варианты поведения ваших 
войск по отношению к войскам дру- 
гих народов. Возможны три вариан- 
та: союзник (ваши войска настрое- 


Дипломатия — новинка для стратегий реального 
времени 


ны дружелюбно ко всем представителям этого народа). ней- 
тральный (войска будут атаковать только воинов и военные 
сооружения) и враги (войска будут атаковать всех предста- 
вителей народа). 


Война и экономика: путь к победе 


Частенько в Аве о Етригез вам придется выбирать между 
развитием военного дела и экономики. Конечно, экономи- 
кой доисторическое хо- 


Аде о! Етрге$ 


зяйство можно назвать 


с натяжкой. Однако Жжхжжх 
экономические вопро- Стратегия 
в реальном времени 


сы вам решать все-таки 
р ДОСТОИНСТВА: МНОГО Оригинальных 


моментов; качественная графика; 
есть возможность многопользова- 
тельской игры; удачно сочетаются 
элементы разных жанров; поддер- 
живается высокий игровой интерес 
НЕДОСТАТКИ: Невысокий уровень ин- 
теллекта компьютерных противни- 
ков: программа не русифицирована 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор Реп- 
Нит-90 или более мощный, 16- 
Мбайт память, 80 Мбайт свободного 
места на жестком диске, 50 Мбайт 
дискового пространства для файла 
подкачки, накопитель СО-ВОМ с дву- 
кратной скоростью, звуковая плата, 
модем на 28,8 кбит/с для много- 
пользовательской игры, графичес- 
кий контроллер З\/СА с 1-Мбайт па- 
мятью, система \\//пдо\мз 95 

ЦЕНА: 67 ДОЛЛ. 

Мгсгозой, тел.: (095) 967-8585 

_ ммлм.лисгозой. сот 


придется. Например, 
что вы выберете: по- 
тратиться на крестьян, 
чтобы обучить их быст- 
рой ходьбе, или уси- 
лить доспехи рыцарей? 

Вообще же бои в Аге 
ог Етриге$ не такие, 
как в других стратегиях 
реального времени. 
Здесь есть жесткое ог- 
раничение на число ва- 
ших подопечных. На- 
пример, у вас не может 
быть более пятидесяти 
боевых единиц. Так что 
тактика “не умением, а 
числом” здесь работает 
плохо. 

В Аее о! Етриез 
важно уделять как можно больше внимания обороне. Обо- 
ронительные сооружения здесь использовать выгоднее, чем 
во всех других стратегиях, в которые мне когда-либо прихо- 
дилось играть. К. тому же под хорошей защитой проще раз- 
вивать хозяйство, а следовательно, и вести к победе игру. 

Ведь для того, чтобы стать победителем, вовсе не обяза- 
тельно уничтожить все остальные племена — есть и мирные 
пути (вспомните о запуске косми- 
ческого корабля в “Цивилиза- 
ции”). Вам нужно построить Чудо 
света и сделать так, чтобы оно 
просуществовало 2000 игровых 
лет, или собрать многочисленные 
артефакты, или сохранить древние 
руины (критерии победы задаются 
в настройках программы). Конеч- 
но, часто бывает легче перебить 
всех противников, но постройка 
Чуда света — цель для пацифис- 
тов (если таковые любят стратегии 
в реальном времени). 
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Атрибуты современной стратегии 


Теперь несколько слов о графике. Картинки в игре отлично 
прорисованы (каждый солдат передвигается очень реалис- 
тично и даже отбрасывает вполне правдоподобную тень) и 
выглядят довольно необычно. В отличие от той же У\агсгай 
используется не вид сверху, а изображение в изометрии 
(сверху-сбоку). Это придает Аве о# Етрие$ еще большую 
правдоподобность. 

Все карты местности, в том числе сгенерированные про- 
граммой случайным образом, очень разнообразны и качест- 
венны. Вы увидите пустыни, горы, равнины, возвышеннос- 
ти, не говоря уж о морях, чьи воды бороздят торговые, 
военные и рыболов- 
ные корабли. 

К сожалению, по- 
добных похвальных 
слов нельзя сказать об 
искусственном интел- 
лекте компьютерного 
противника. Он дейст- 
вует очень по-разно- 
му. Порой совершает 
большие глупости, но 
иногда выбирает на 


Охота на оленей выгодна на раннем 
этапе развития цивилизации 


удивление правильную 
тактику. К. счастью, в Азе о! Етрие$ предусмотрена воз- 
можность коллективной игры с помощью модема, через ло- 
кальную сеть и через Пуегпе. Так что наиболее опытные 
стратеги могут отточить свое мастерство в противостоянии 
живым противникам. Более того, возможны союзы несколь- 
ких игроков для совместной борьбы против общего врага. 
Хорошо, что с помощью одного компакт-диска в много- 
пользовательскую игру могут играть до трех человек. 

Если у вас нет возможности сражаться с друзьями, не от- 
чаивайтесь. Кроме “обычной” игры в одиночку на случай- 
ным образом генерируемой карте, в Азе о Етригез$ есть так 
называемые кампании. В кампаниях вам предлагается до- 

= НОВОСТИ + НОВОСТИ * НОВОСТИ 
Микропроцессоры Репнит П 
для мобильных ПК 


ла первые процессоры Репёит !! для мобильных ПК. 

Эти микросхемы удовлетворяют специфическим требо- 
ваниям портативных компьютеров по габаритам и энергопо- 
треблению. Корпус нового процессора выполнен в виде ми- 
ни-картриджа новой конструкции, в котором размещен сам 
процессор и кэш-память второго уровня емкостью 
512 Кбайт. Мини-картридж на четверть легче и на одну шес- 
тую меньше модуля ЗЕСС для настольных компьютеров, 
при этом он потребляет вдвое меньше электроэнергии. Он 
может работать в плоских, легких и сверхпортативных ПК, в 
том числе в таких, которые весят менее 2,5 кг. 


р) апреля 1998 г. компания {е! (иллим.ип{е!.ги) представи- 
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стичь какой-либо 
конкретной цели, 
например, постро- 
ить фермы (легче 
сказать, чем сде- 
лать). Одни кампа- 
нии будут трудны 
и для умудренного 
опытом игрока, 
другие, такие, как 
Азсепе оЁ Езуре, 
предназначены 


Вражеский лагерь: затишье перед бурей 
для обучения но- 


вичков. Не удовлетворившись предлагаемыми кампаниями, 


вы можете создавать свои с помощью встроенных в игру ре- 
дакторов сценариев и кампаний. Так что у вас будет полный 
простор для творчества. 


Первый среди равных? 

Итак, пока что Азе оЁ Етриез — одна из лучших стратеги- 
ческих игр в реальном времени. Разработчики взяли все 
лучшее от У/агсгай, позаимствовали кое-что из СУШхаНоп и 
добавили довольно 
много собственных 
удачных находок. При- 
чем это одна из самых 
“стратегических” стра- 
тегий: здесь действи- 
тельно нужно думать. 
Оригинальность, пре- 
красная графика, жела- 
ние играть снова и сно- 
ва... что еще требуется 
от стратегии реального 

времени? Пожалуй, лишь уровень искусственного интеллек- 

та низковат. Но Месгозой уже объявила о скором выходе 

Асе о Етриез 2... — @® 


НОВОСТИ * НОВОСТИ + НОВОСТИ = 


Процессоры Реп#ит 1! 233 и 266 МГц для портативных 
компьютеров выпускаются с соблюдением технологических 
норм 0,25 мкм и обладают той же производительностью, что 
и уже существующие модели процессоров Репйит И для на- 
стольных систем. Рабочая частота системной шины мобиль- 
ного процессора Реп#ит ! составляет 66 МГц. Имеются 
встроенные средства управления энергопотреблением, сни- 
жающие тепловыделение и повышающие надежность сис- 
темы. Мобильные процессоры Репйит !| с напряжением пи- 
тания 1,7 В имеют самое низкое энергопотребление среди 
всех микропроцессоров 1п{е|. 

Дополнительную информацию о новых мобильных про- 
цессорах Репёит |! можно получить на \М/еБ-узле корпора- 
ции те! (млм. и{е!.сот/тоБ!е/РепНит!). 

А.Б. 


ПРОСТО КВЕСТ 


} 

| 

| 
ул. ава.ги/-аз 
Восьмое путешествие С: баде 
Проклятие Карам‹ а. 9 
Туогу шей , 
Оптовые поставки 


еоехитрить вамувае 


нтересная все-таки эта самая фирма “Дока”. То 
она широко рекламирует еще не изданные дис- 
ки, то выбрасывает на рынок игры, о которых 
никто даже и не слышал. Так случилось, напри- 
мер, с игрой “На сопках Маньчжурии” — свое- 
образной помесью аркады и квеста, разработанной москов- 
ской фирмой Мосй ЗоЁуаге. 
Тридцатые годы нынешнего века. Что-то страшное назревает 
у наших дальневосточных границ. Неспокойные, черные вет- 
ры веют там. Не спится 
в эту ночь товаришу 
Сталину. Не может он 
предугадать, откуда на- 
несут недруги-самураи 


На сопках Маньчжурии 
жжхх 


Забавная, полная юмора игра 
достоинства: веселая атмосфера; 
смешные герои; нетипичные для 
аркады логические задачи 
НЕДОСТАТКИ: СЛабая техническая 
реализация 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 
Репйит-75, 16-Мбайт память, 
36 Мбайт дискового пространст- 
ва, звуковая плата, накопитель 
С0-ВОМ, система \\Мпдо\$ 95 
ЦЕНА: 24 ДОЛЛ. 

“Дока”, тел.: (095) 536-4020 
\мллли/.Чока.ги 


свой коварный удар. 
Как перейдут Амур? 
Вброд — или просто 
так? А может быть, 
они сделают подкоп 
под нашей полно- 
водной рекой? Или, 
наоборот, насыпят 
дамбу? Нет покоя това- 
рищу Сталину. Не спит 
и товарищ Берия: поте- 


ряна связь со всеми 
разведчиками, направленными во вражеский штаб. Думает 
товарищ Берия, как перехитрить умного японского генерала 
Ямагуто. Для гениального советского инженера Чалого-Пре- 
лудского из 21-го отдела НКВД тоже выдалась тревожная 
ночь. Он размышляет над своей чудо-машиной. Сможет ли 
разведчик вопреки науке физике перенестись через моря и 
океаны, вражеские заставы и блиндажи в направлении, нуж- 
ном товарищу Сталину и партии? Не сомневается инженер, 
что его машина сможет разложить на молекулы и атомы бес- 
страшного советского гражданина. Но сможет ли она потом 
собрать все это вновь, да еще в нужном порядке? Спокойно 
спит лишь молодой курсант Исаев, отличник, перворазряд- 
ник по игре в городки. Он еще не знает, что высшее руковод- 
ство СССР именно его выбрало для ответственного задания 
— выкрасть у японцев план наступления. 

В игре предусмотрено три уровня сложности, которые на- 
званы “трус”, “балбес” и “бывалый”. Игра начинается с не- 
большого эпизода, в котором действие происходит на остро- 
вах, затем оно переносится собственно в Маньчжурию, и в 
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заключение 
нужно пройти 
пять больших 
взаимосвязан- 
ных уровней, 
имеющих по 
два лабирин- 
та. В конце 
каждого уров- 
ня вас ждет 


Састраврана- 

САМЫЙ Ко многим лабиринтам придется возвра- 
ур (САмый щаться по нескольку раз 
СТРАшный 


ВРАгНА УРовне). Победить его нелегко: он сильнее всех 
остальных местных недругов вместе взятых. На каждом 
уровне встречаются не только монстры, но и нейтральные 
или дружелюбные персонажи, например, добровольные 
агенты Коминтерна, помогающие Исаеву. Помогают они от- 
нюдь не бескорыстно, но бывают и исключения. Оплачивая 
нужды взяточников, прикупайте полезные вещи, такие, как 
оружие. Но не будьте чрезмерно расточительны! Помните, 
что все ценно- . 
сти. найден- КРАТКИЙ СПРЯВОЧНИК ЧЕКИСТЯ 
ныев Мань- 
чжурии, 
принадлежат 
государству. 
Главная цель 
— карта с пла- 


сом ильлинь 


КЯЮКЯ БЯЗУКИ | г. ТАБАМУЧИ 


взй чяогун || ЗАсСуп ВАНАДЯ | г. РУКОКРЮК 


ном наступле- 
ния мань- 
чжурских 
войск — спря- 


Врага надо знать в лицо 
тана в Ставке 


японского командования, которую охраняют самые трени- 
рованные самураи и злейшие монстры. 

Итак, фирма “Дока” предложила нам любопытный гибрид 
двухмерной аркады и несложного квеста с забавным сюже- 
том. К сожалению, по качеству графики игра не дотягивает 
до последних западных разработок, а ее звуковое сопровож- 
дение ничем не примечательно. 

Трудно сказать, насколько широкую популярность обретет 
игра “На сопках Маньчжурии”, ведь рынок сегодня заполнен 
высококачественной и оригинальной продукцией. Однако лю- 
бителям посмеяться она несомненно придется по душе. (® 


Гочти настоящий Су-27 


оклонники авиасимуляторов делятся на две ка- 
тегории. Одни не обращают внимания на пло- 
хую графику и готовы выучить назначение де- 
сятков клавиш управления, поскольку главным 
считают игровой интерес. Другие, наоборот, не 
хотят копаться в толстенных инструкциях и иметь дело с 
плохой графикой и сложным интерфейсом. Игра “Су-27 
Фланкер” московской фирмы “Азия” обладает богатейшими 
возможностями, но при этом отличается слабой графикой. 
К счастью, этот недостаток с лихвой компенсируется инте- 
реснейшими полетами, от которых иной раз просто захва- 
тывает дух. 
Прежде чем начать игру, настоятельно рекомендую прочи- 
тать инструкцию. В ней вы найдете множество полезных, а 
зачастую и просто необ- 
ходимых летчику сведе- 
ний. Отдельная глава по- 
священа системам 
вооружения, подробно 
описаны особенности их 
применения. Есть инст- 
рукции по взлету и по- 
садке и даже схемы воз- 


НЕМАН 


душных маневров. 
Действие игры, как и в 

предыдущей версии про- 

граммы (1.1), разворачивается в Крыму. Диск не только до- 


полнен новыми миссиями, есть, кроме того, ряд существенных 
усовершенствований. Основное отличие от версии 1.1 — луч- 
ше проработанная графика. Кривые ли- 
нии выглядят более сглаженными, пере- 
стали напоминать лесенки. Боевых задач 
стало гораздо больше — теперь вы мо- 
жете принять участие в 150 миссиях, 
причем многие из них созданы не фир- 
мой — разработчиком игры, а фанатами 
игры. Именно эти миссии, на мой взгляд, 
самые интересные, зачастую содержат 
занятную предысторию (даже есть диа- 
логи) и придают игре большую живость. 
Если вы прошли все 150 миссий 
вдоль и поперек, вам наверняка захо- 
чется чего-то большего. Что ж, к вашим 
услугам специальный редактор миссий. 


Замечу, что столь 
понятного и логич- 
ного интерфейса 
мне давно не при- 
ходилось видеть, 
особенно в авиаси- 
муляторах. Реко- 
мендую на этапе 
обучения создавать 
простенькие зада- 
ния (с минималь- 
ным количеством 
ключевых целей) 
— они помогут 
лучше овладеть 
тем или иным ви- 
дом оружия. 
Очень интересен 
режим “стратеги- 
ческой игры”. В 
нем вам отведена 


Михаил Горюнов 


Су-27 Фланкер 1.5 


жххх 

Авиационный симулятор 

достоинства: высокая реалистичность 
управления самолетом и его поведения 
во время полета; удобный редактор 
МИССИЙ 

НЕДОСТАТКИ: ПЛОХАЯ ПО нынешним стан- 
дартам графика; для выполнения слож- 
ных маневров нужно дорогое оборудо- 
вание 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 4860Х2- 
66, 8-Мбайт память, звуковая плата, гра- 
фический контроллер З\/СА с 1-Мбайт 
памятью, 40 Мбайт свободного дисково- 
го пространства, накопитель СО-ВОМ с 
удвоенной скоростью, рекомендуется 
джойстик, система \\/пдо\м$ 95 

ЦЕНА: 29 ДОЛЛ. 

“Азия”, тел.: (095) 925-1674 
\милм.апа.ги/-аз1а/ 


роль командующего, который расставляет на карте войска и 


управляет ими. При этом можно наблюдать поле боевых 
действий не только из кабин разнообразной военной техни- 
ки, но и с высоты птичьего полета. 


Для нормального управления самолетом необходим 


хороший “навороченный” джойстик, так как многие мане- 


вры практически невозможно выполнить только с помо- 


щью клавиатуры. Особенно не рекомендуется приземлять- 


Что может быть лучше 
ощущения полета? 
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ся, используя лишь четыре клавиши 
со стрелками да пару клавиш, отве- 
чающих за шасси и закрылки. Но да- 
же с хорошим джойстиком вам не 
удастся выполнить многие маневры 
с первого раза: “Фланкер” — очень 
реалистичный симулятор, и без 
летной практики у вас ничего не 
получится. 

Итак, нынешняя версия игры по- 
нравится самым рьяным любителям 
реалистичных симуляторов. Но ее 
продолжение, судя по демоверсии, 
которая находится на том же компакт- 
диске, будет еще зрелишнее. — @® 


какой же 


овременную жизнь трудно представить без ав- 
томобилей, а мир автомобилей — без гонок 
Формулы 1, одного из самых захватывающих 
спортивных зрелищ двадцатого века. Форму- 
ла 1 — это целая вселенная, которая существу- 
ет рядом с нами и для нас. Она живет своей особой жизнью 
и разговаривает на своем языке: водителя машины в ней на- 
зывают пилотом, сам гоночный автомобиль — болидом, а 
вместо слова “команда” часто звучит “конюшня”. Эта все- 
ленная просто завораживает: высочайшее мастерство пило- 
тов спортивных машин и виртуозная работа механиков, чет- 
кое взаимодействие членов команды и неистовые страсти 
фанатов-болельщиков, сумасшедшие конструкторские идеи 
и их изящное воплощение в маленьком чуде — гоночном ав- 
томобиле. 
В России нет спортивной команды, которая участвовала бы в 
этих гонках, у нас в стране не проводится ни одного этапа 
Формулы 1, и на водительском месте в гоночном автомобиле 
вы не обнаружите никого из “наших”. Но это никак не меша- 
ет миллионам россиян с нетерпением ждать трансляций оче- 
редных заездов Гран При, болеть за свои команды — Ееггаг, 
УЛ Ша, МсГагеп, за своих кумиров — Шумахера, Хилла, 
Вильнева или Алези. И, думаю, никто из российских любите- 
лей автогонок не откажется от знакомства с новой и пока что 
единственной в своем роде мультимедиа-энциклопедией 
“Формула 1”. Разработана она английской фирмой шЮ\аге 
МийтеФа, переведена на русский язык в Киеве фирмой 
“Комтех”, издана мос- 
ковской компанией “Ла- 
зер Арт” и распростра- 
няется в России 
столичной фирмой “Но- 
вый диск”. 
Энциклопедия содер- 
жит историю гонок на- 
чиная с первого сорев- 
нования в 1950 г. На 
диске собраны сведения 
обо всех командах, авто- 


Главное окно программы могло бы 
быть поинтереснее 


мобилях и гонщиках, 
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улы 


Лидер продаж в Европе - теперь и на русском языке! 


ЕОВМОЕА 1 


Уникальная 
энциклопедия 
по 
самому 
скоростному 
виду спорта 
8 мире 


РС \ММО0М$ “5” 


которые принимали участие в мировых чемпионатах, а так- 


же о гоночных трассах, на которых проходили эти соревно- 
вания. 

Материал на диске разбит на пять разделов, в любой из них 
вы попадаете, щелкая мышью на различных зонах в Главном 
окне программы. Все разделы пронизаны взаимными ссылка- 
ми, так что путешествовать по диску легко и интересно. 

В основном энциклопедия содержит статистические дан- 
ные, относящиеся к самым разным сторонам мира Форму- 
лы 1. Из сводной таблицы мировых чемпионатов вы можете 
узнать, какой гонщик и какая команда одержали победу в 
том или ином году. Щелкнув на строке таблицы, вы перей- 


дете к списку всех 
гонок, проходивших 
в выбранном году. 
Следующий щелчок 


хххх 

Мультимедиа-энциклопедия 
ПОСТОИНСтТВА: большое коли- 

чество интересного и познавательного 
материала; простота установки; друже- 


— и перед вами све- 
дения о том, как 
ственный интерфейс; возможность рас- 
печатывать информацию на принтере 
НЕДОСТАТКИ: ПЛОХО Переведены тексты; не 
продублированы видеофрагменты; ма- 
по сведений о технических характерис- 
тиках автомобилей 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 3860Х- 
33, 4-Мбайт память, накопитель С0- 
ВОМ с двукратной скоростью, графиче- 
ский контроллер 5\/СА, звуковая плата, 
система \\Мпдо\$ 3.1х или МИпом$ 95 
ЦЕНА: 29 ДОЛЛ. 

-Новый Диск”, тел.: (095) 932-6178 
МАЛА. пО.ги 


проходили конкрет- 
ные раунды, кто в 
них участвовал, ко- 
му какие места до- 
стались на старте и 
каковы были резуль- 
таты. От портретов 
гонщиков вы пере- 
ходите к подробной 
информации о них и 
далее к другим раз- 
делам программы. 

_ — Е В разделе “Гонщи- 
ки” собраны данные более чем о 560 пилотах. Кто из нас 
знает человека по имени Хуан-Мануэль Фанхио? А ведь в 
50-х годах он пять раз становился чемпионом. А кто из ны- 


нешних пилотов самый заслуженный? 
Используя любой из четырнадцати 
критериев (старты, очки, победы и т. 
д. — их названия видны на кнопках в 
нижней части окна), можно отсорти- 
ровать список участников чемпиона- 
тов в нужном порядке. 

Любители гонок болеют не только за 
конкретных пилотов, поэтому на диске 
предусмотрен раздел “Команды”. Са- 
мая титулованная из них, конечно же, 
Ееггат. Какие бы критерии ни исполь- 
зовались для сортировки (число побед, 
очков, чемпионов), Ееггат неизменно 
будет на первом месте. В кратких ста- 
тьях рассказывается об истории каждой команды. 

В разделе “Автомобили” собрано немало интересного о 
сотнях болидов, участвовавших в гонках Формулы 1. Удобно, 
что можно найти нужную модель по алфавитному указателю 
и из него перейти к экрану с более подробной информацией. 
Эта часть мультимедиа-энциклопедии разочарует тех, кто хо- 
чет иметь подробные описания моделей гоночных автомоби- 
лей. Не указаны ни объем, ни мощность двигателя, ни мак- 
симальная скорость. 

За всю свою историю гонки Формулы 1 проводились на 60 
различных трассах, расположенных в 24 странах. Энцикло- 
педия предоставляет возможность познакомиться со всеми 
трассами: и с самой популярной в Монце (Италия), где про- 
шло 46 этапов, и с давно уже забытыми, где Гран При разы- 
грывался только один раз много-много лет назад. 

Энциклопедия имеет удобный и хорошо продуманный ин- 
терфейс с богатыми сервисными возможностями. Он поня- 


__ Взгляните на эмблему Реггай. 
Теперь ясно, откуда взялось слово “конюшня” 


тен для любого, 
даже самого неис- 
кушенного поль- 
зователя, так что 
совершенно не 
требуется допол- 
нительного описа- 
ния. Удобно, что в 
любой момент 
можно возвра- 
титься в Главное 


окно программы 
ротр Герои последних лет. Внизу экрана располо- 


ИНН ВЕИТИ а жены кнопки для перехода в другие разделы 


предыдущему эк- 
рану. Специальная кнопка позволяет отключить звуковое 


сопровождение. К. сожалению, звук вновь появляется после 
просмотра любого видеосюжета. 

Заинтересовавшую вас информацию можно вывести на 
принтер. А если вдруг возникнут какие-либо трудности, к ва- 
шим услугам кнопка “Помощь”. Часто на экране появляют- 
ся два значка, напоминающие о том, что к данной теме есть 
полноэкранная фотография или видеосюжет. На диске запи- 
саны интереснейшие видеосюжеты 
общей продолжительностью свыше 
45 минут и около 200 уникальных 
фотографий. 

То, что программа создавалась на 
Западе, заметно по плохо переведен- 
ным текстам. Видеофрагменты же 
вообще не продублированы: диктор 
говорит на английском языке. 

Как быстро бежит время! Сведе- 
ния о гонках Формулы 1 заканчива- 
ются сезоном 1996 года. Жаль, что 
программа не позволяет самостоя- 
тельно дополнять статистику гонок. 
И еще одно пожелание к разработчи- 
кам. Было бы очень хорошо, если бы они дали \\еБ-адреса 
многочисленных компьютерных клубов Формулы 1, фан- 
клубов таких знаменитых гонщиков, как Михаэль Шумахер, 
Мика Хаккинен или Жан Алези, чтобы все желающие име- 
ли возможность полу- 
чать самые свежие све- 
дения об этом виде 
спорта. 

Несмотря на пере- 
численные недоработ- 
ки, мультимедиа-энцик- 
лопедия “Формула 1”, 
несомненно, станет 
прекрасным справоч- 


ным пособием для ис- 
ы е: Михаэль Шумахер сегодня самый 
тинных почитателеи титулованный пилот Формулы 1 


этих гонок. © 
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классика 
автоисто 


Алексей Перепелкин 


поинтересоваться сведениями о конструкторе или владель- 
це компании. 

В просмотровом зале вы увидите слайд-фильм и видео- 
фрагменты о каждом автомобиле. К. со- 


амый первый автомобиль (Веп2 Огейга9) по- 
явился в 1885 году. С тех пор было создано ве- 
ликое множество моделей машин. Каждая име- 
ет свои особенности и зани- 
мает свое место в истории ав- 


10 шагов автоистории 
ххх 


Мультимедиа-альбом 

по 10 классическим 

автомобилям 

достоинства: удобный интерфейс; 
большой объем информации; ин- 
тересная игра 

НЕДОСТАТКИ: Надоедливая музыка; 
слишком много рисованных иллю- 
страций; дерганое видео 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 
4860Х2-66, 8-Мбайт память, гра- 
фический контроллер З\СА, зву- 
ковая плата, накопитель С0-ВОМ с 
четырехкратной скоростью, систе- 
ма \/пдом 3.1 или \Ип9о\м$ 95 
ЦЕНА: 21 ДОЛЛ. 

“Новый диск”, тел.: (095) 932-6178 
МАЛА. ПО. ГИ 


жалению, многие картинки рисованные, 
томобилестроения. Но есть и подлинные а видеофильмы (точнее, анимация) со- 
шедевры своего времени. 


Компакт-диском “10 шагов автоистории” 


зданы на компьютере. 

В игровом зале у вас появится возмож- 
украинской фирмы “Комтех” открывается ность проявить свои конструкторские 
серия “Коллекция автомоделей” (издан способности. Вам нужно собрать кон- 
он фирмой “Стрелен”, а распространяет- кретный автомобиль из избыточного на- 
ся компанией “Новый диск”). На нем бора деталей. Игра имеет три уровня 
представлены поистине классические мо- сложности и будет интересна всем. Ду- 
дели производства 1885—1995 годов: 
Аизип Миу, Веп2 Огепаа, Виза! Туре 41 
Коуа[е, Сигоеп Тгасйоп Ауап, Еог@ Т, 
Гатбогери! Сошиасв, Мегседез-Веп7 
230Е, РогзсВе 911 Саггега, Ко|$-Коусе $1- 
уег Соца, \МШуз МВ. Программа интерес- 


на, красочно оформлена и, что самое 


маю, что после нескольких тренировок 
вы сможете без труда различить двигате- 
ли Мегседез и РогзсПе. 

Освоить интерфейс программы особо- 
го труда не составит. В прилагаемой к 
диску брошюре кратко изложены его воз- 
можности и особенности. Удобно, что 
главное, не обманет ваших ожиданий. 

Утилита установки проста и удобна, но, 
к сожалению, она почти ничего не пере- 


курсор меняет свою форму в зависимости 
от функций объекта, на который он ука- 
: зывает. Кроме того, в программе есть от- 
личная справочная система. Все элементы интерфейса пре- 


писывает на жесткий диск; из-за этого программа работает 
медленно, а движение на видео- и анимационных фрагмен- красно прорисованы и выглядят достаточно реалистично. 
тах часто получается дерганым. Вот только музыкальное сопровождение быстро надоедает. 


Запустив диск, вы попадете в виртуальный автомузей. Не секрет, что сегодня выпускается множество “мультиме- 


Мегседез во всей красе 
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Здесь три зала: ос- 
новной, просмот- 
ровый и игровой. 
В основном зале 
можно осмотреть 
автомобиль снару- 
жи, заглянуть в са- 
лон, познакомить- 
ся с отдельными 
узлами и механиз- 
мами, прочитать 
статьи об истории 
создания модели, 
ее особенностях, 


диа-энциклопедий”, 
которые на поверку 
оказываются фраг- 
ментарными и поч- 
ти не мультимедий- 
ными. Приятно, 
что разработчики 
диска “10 шагов 
автоистории” дают 
пользователю ров- 
но то, что обеща- 
ют. Поэтому, ку- 
пив ЭТОТ диск, ВЫ 
не ошибетесь. (@® 


Соберите понравившийся автомобиль 


ремена, когда гении умирали в безвестности и ни- 
щете, когда им порой приходилось расплачивать- 
ся своими картинами за обед в забегаловке, ка- 
жется, канули в Лету. И не то что бы люди стали 
столь прозорливыми, что с первого взгляда опре- 
деляют гениального мастера. Просто теперь, чтобы донести 
свое творчество до широкой публики, не нужно обивать по- 
роги, прося помощи в организации выставки. Паутина 
Пиегпе! опоясала мир, и теперь достаточно отобрать милые 
сердцу работы — и “закинуть” их в сеть сетей. 
Однако интернеты интернетами, а без меценатов тем не менее 
не обойтись. В роли братьев Третьяковых на сей раз высту- 
пают московская фирма “АртИнфо” (не путать с “Инфо- 
Арт”) и информационное агентство ИТАР-ТАСС. Благо- 
даря их стараниям в Паутине появился узел Егот Виза 
и Ап (улиу.агипЮ.тги), и теперь каждый желающий 
— будь то художник или дизайнер, модельер или фо- 
тограф — может за небольшие деньги поместить здесь 
как собственные шедевры, так и информацию о себе. 


“ 


Современное искусство — давняя любовь “Арт- 
Инфо” и ИТАР-ТАСС. С 1994 года компании выпускают 
серию компакт-дисков Сог{етрогагу Ете Аг (“Современ- 
ное изобразительное искусство”). Первый том коллекции 
знакомит нас с 
творчеством худож- 


Сотетрогагу Ете Ам$ 


хжжх 
Компьютерная коллекция совре- 
менного изобразительного искусства 
достоинства: представлены самые раз- 
ные направления и виды искусства; да- 
ны подробные сведения об авторах 
НЕДОСТАТКИ: Не Доработано слайд-шоу; 
аскетично оформлена справочная сис- 
тема; в третьем томе при детальном 
просмотре ухудшается изображение; 
нет средств контекстного поиска 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 486; 
8-Мбайт ОЗУ, накопитель СО-ВОМ с 
двукратной скоростью, графический 
контроллер, отображающий по крайней 
мере 65 тыс. оттенков при разрешении 
800 Хх 600 точек, звуковая плата, систе- 
ма \\Мпдо\м$ 3.1 или ММпдо\з 95 

ЦЕНА: 25 долл. за любой том 
“АртИнфо”, тел.: (095) 292-3725 

млм. апт!о.тги 


ников России, Укра- 
ины, Казахстана, 
Азербайджана и 
Грузии. Во второй 
вошли работы рос- 
сийских и молдав- 
ских мастеров, а 
также художников 
Франции и Израи- 
ля. Помимо картин 
на диске представ- 
лены произведения 
композиторов Рос- 
сийской ассоциации 
электроакустичес- 
кой музыки. 

И вот недавно вы- 
шло еше два ком- 
пакт-диска. Третий 
том посвящен мос- 


ЬНИТОЛяЯМ Искусства 


БИБЛИОТЕКА 


Константин вин 


ковскому радикальному 
искусству 90-х годов: жи- 
вописи, графике, медиа- 
арту и т. д. Четвертый 
знакомит нас с широким 
спектром направлений 
современного искусства. 
Совершенно излишне, 
думаю, заниматься разбо- 


ром представленных на 
дисках произведений. Мне, например, было трудно вник- 
нуть во фрустрации метафизики у инспекции “Меди- 
цинской герменевтики” (три последних слова - назва- 
ние группы художников). Оставим это критикам 
(кстати, на каждом диске даются некоторые оценки 
искусствоведов). Я же обращусь к вещам более при- 
земленным, скажем к интерфейсу. 

— У обоих дисков он одинаковый и понятен с перво- 
› взгляда. Выбираете вид искусства, щелкаете мы- 
шью — и наслаждаетесь... Каждое произведение 
можно вывести на полный экран или любоваться им в режи- 
ме детального просмотра с помошью “лупы”. Правда, на тре- 
тьем диске, в отличие от четвертого, в этом режиме качество 
изображения хуже. Удобно, что можно переключаться с од- 
ного вида искусства на другой, не выходя в основное меню. 

В целом навигация настолько проста, что осваивается в 
первые же мгновенья. Ну, а если проблемы все же возник- 
нут, в вашем распоряжении всегда есть подробная справоч- 
ная система. Единственный ее недостаток, пожалуй, — ас- 
кетичный внешний вид. Только по заголовку А\Уе\ Нер 
отличаешь ее от обычной справки \У/т4о\5. И хотя для ве- 
щей подобного рода главное не вид, а текст, от издания по 
искусству ждешь чего-то более “живописного”. 

Еще один (гораздо более серьезный) недостаток обоих 
дисков — беззвучное слайд-шоу. Речь идет об отсутствии не 
только музыкального сопровождения, а в первую очередь 
дикторского комментария, хотя бы с минимальными сведе- 
ниями: автор работы, ее название. Без этого шоу превраша- 
ется в эдакое мелькание лиц за окном автобуса. 

К счастью, эти недостатки не помешают истинным цени- 
телям искусства. Так что, если ваш компьютер удовлетво- 
ряет техническим требованиям (кстати, весьма невысо- 
ким), смело приобретайте диски серии Сом{етрогагу Ее 
Аг и учтите, что в дополнение к первым четырем скоро 
появятся еще два. © 
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90 
с. 


Владимир Высоцкий, 


з всех жанров отечественной 


культуры классическая ли- 
тература и ее младшая сест- 
ра, авторская песня, до сих 
пор были наименее любимы 
разработчиками мультимедиа-программ. 
И вот, наконец, лед тронулся. Готовясь 
к 60-летию со дня рождения легендар- 
ного барда, поэта и актера Владимира 
Семеновича Высоцкого, фирма “Комин- 
фо” в конце прошлого года издала ком- 
пакт-диск “Владимир Высоцкий. 60-е”, 
разработанный компанией “АртИнфо”. 
Пожалуй, ни об одном компакт-диске я 
еще не писал, будучи столь пристраст- 
ным. С одной стороны, для меня всегда 
большая радость — снова прикоснуться 


к творчеству любимого барда, и я заранее многое прощаю 
тому, кто мне эту радость доставляет. С другой стороны, в 
наш грубоватый век приходится постоянно опасаться бес- 
тактного, безвкусного и некомпетентного подхода к искусст- 
ву, свойственного многим издателям. Поэтому я с некото- 
рым трепетом взял в руки СО-КОМ, посвященный 


Владимиру Высоцкому. 


На упаковке диска напечатан многообещающий подзаго- 
ловок: “Полное мультимедийное собрание”. Полное — зна- 


чит, предназначенное не только для 
непритязательных любителей пе- 
сен, но и для знатоков, профессио- 
нальных текстологов и искусствове- 
дов. От программы с подобным 
названием почитатели и исследова- 
тели творчества Высоцкого вправе 
ожидать многого: она должна по 
возможности включать все извест- 
ные тексты, принадлежащие перу 
мастера, в первую очередь тексты 
песен и стихов вместе с варианта- 
ми, комментариями и указанием ис- 
точников, аудиозаписи всех извест- 
ных песен (желательно также с 


нача о ПУТИ 


Владимир 
Высоцкий. 60-е 


жхх 

Мультимедийное 

собрание сочинений 

ДОСТОИНСТВА: Обилие разнообразного 
материала, красивое оформление 
НЕДОСТАТКИ: неудобный интерфейс, 
низкое быстродействие, невозможно 
работать с текстом, мало гипертекс- 
товых ссылок 

ЦЕНА СО-ВОМ для \МИпдо\з: 24 долл. 
“Коминфо”, тел.: (095) 147-1338 
МАЛА. СОпГИ 

“АртИнфо”, тел.: (095) 291-4491 
млалм. апп о.ги 


Александр Силонов 


вариантами и комментариями), анно- 
тированные видеозаписи концертов, ро- 
лей, сыгранных в театре и кино. Грамот- 
но и с любовью сделанный 
мультимедийный диск такого рода мог 
бы к тому же включать нотные расшиф- 
ровки песен и соответствующие звуко- 
вые файлы в формате МПГ для прослу- 
шивания мелодий “в чистом виде” 
(примеры подобной информации можно 
найти в \еЬ по адресу: о!9.рс\уееК.ги 
Нозипе/Киип/звеей$1.Вт). Ведь несмотря 
на то что сам Высоцкий не считал себя 
творцом музыки, скромно называя свои 
мелодии маловразумительным термином 
“ритмическая основа”, в его творчестве 
мы все же имеем дело именно с музыкой. 


Помимо самих произведений хотелось бы видеть на таком 
диске результаты филологических, лингвистических и музы- 
коведческих изысканий (словари, исследования поэтических 
и музыкальных особенностей песен и т. п.) и материалы о са- 
мом художнике. По правде говоря, я всерьез не рассчитывал 
найти все это на СО-ВОМ фирмы “Коминфо”. Отчасти мои 


опасения оправдались, но оправдались и многие надежды. 


Анимированные кнопки главного экрана служат 
для перехода к основным разделам программы 
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Программа очень эффектно оформлена. Это относится и 
к упаковке, и к прилагаемой брошюре, и к пользовательско- 


му интерфейсу. Все элементы 
оформления выдержаны в едином 
стиле, всюду господствуют благо- 
родные коричневатые тона. По- 
пасть в любой из основных разде- 
лов программы можно либо из 
главного экрана, либо из другого 
раздела, нажав стилизованную 
кнопку. 

Комплектуя разделы программы, 
разработчики подобрали действи- 
тельно богатый материал: почти 
триста текстов песен и стихов Вы- 
соцкого, относящихся к периоду 
до 1970 г. (раздел “Песни и сти- 


хи”), десятки эпиграмм, посвяще- 
ний и набросков (раздел “Наброски, 
незавершенное, эпиграммы и посвя- 
щения”), аудиозаписи большинства 
песен указанного периода — общей 
длительностью около шести часов 
(правда, звучат не все песни, тексты 
которых представлены на диске), 
сотня фотографий, относящихся к 
личной жизни артиста, его работе в 
театре и кино, концертным вы- 
ступлениям, а также полсотни ав- 
тографов произведений (разделы 
“Фотоархив” и “Автографы”), 25 
видеофрагментов из кинофильмов с 
участием Высоцкого и его послед- 
ней жены Марины Влади. Кроме того, имеется биография 
Высоцкого и дополняющий ее небольшой исторический 
раздел, где перечислены некоторые важные события, проис- 
ходившие в стране в 60-е годы. 

В разделе “Песни и стихи” произведения можно сортиро- 
вать по алфавиту, дате создания, теме (стихи достаточно 
произвольным образом разбиты примерно на четыре десят- 
ка тем) или принадлежности к тому или иному аудиодиску 
из числа выпущенных фирмой 5оГу4 Кесога$ (которая об- 
ладает лицензией на все используемые в программе аудио- 
записи). Выбрав стихотворение в списке, можно прочитать 
его, в ряде случаев — ознакомиться с вариантами и коммен- 
тариями, рассмотреть факсимильную фотокопию оригина- 
ла, а если речь идет о песне, — еше и прослушать авторское 
исполнение. Фотографии в разделе “Фотоархив” также 
сгруппированы по темам — “Семья и друзья”, “Театр”, “Ки- 
но”, “Концерты”. 

Впрочем, эйфория, вызванная обилием информации, 
вскоре начинает убывать. Прежде всего — из-за низкой ско- 
рости работы программы (в который раз досадуешь: стоило 
ли обзаводиться процессором Репйит, графическим ускори- 
телем и десятками мегабайтов ОЗУ, 
чтобы затем по пять-десять секунд 
ждать, пока сменится картинка на 
экране!). Не очень удобен (хотя 
внешне и оригинален) интерфейс 
программы; в частности, работать 
можно только мышью, комментарии 


УЛевы Кониряна, 
выводятся в модальных окнах, для 


‘семнадцать лет?" (Из вос 
Зысоцкого 


закрытия которых необходимо щел- 
кать мышью на маленьком значке, 
снабженные всплывающими под- 
сказками кнопки имеются лишь на 
главном экране. 

Некоторое разочарование вызы- 
вает и содержание диска. Я говорю 
не только об отсутствии филологи- 
ческих и музыковедческих изыска- 


Фрагмент фильма из раздела “Видеоархив” 


- говорят. "иных уж нет, ате далече”. Я потом. 
| 06 этом доме даже песню написал: "Где твои: 
‘воспоминаний 


Многие тексты песен и статьи биографии 
снабжены комментариями, но в комментариях 
нет гиперссылок 


ний: недостает и более привычных 
элементов. Так, очень обидно, что 
эта программа, посвященная по- 
эзии, практически совсем не позво- 
ляет работать с текстом. Нельзя ни 
выполнить контекстный поиск, ни 
скопировать фрагмент в Буфер об- 
мена, ни даже распечатать нужный 
материал. В разделе “Песни и сти- 
хи” многие произведения представ- 
лены в нескольких вариантах, но 
отобразить на экране одновремен- 
но два варианта (для сопоставле- 
ния) нельзя. Кстати, подбор вари- 
антов, похоже, носит случайный 
характер: песня может быть пред- 
ставлена двумя текстуальными вариантами, а в фонограмме 
при этом использован третий. 

Как известно, и судьба самого Высоцкого, и тематика его 
произведений неотделимы от жизни нашей страны. Разра- 
ботчики постарались отразить эту связь, выделив в разделе 
“Биография” подраздел “Хроника событий 60-х”. К. сожале- 
нию, хроникальные материалы не очень многочисленны и 
никак не соотносятся с остальными разделами. Вообще, в 
программе явно не хватает внутренних взаимосвязей. Ги- 
перссылки на комментарии используются только в разделе 
“Биография”, да и там — довольно скупо. В разделе “Ви- 
деоархив” почему-то не нашлось места для данных о пред- 
ставленных фильмах. 

Но вот парадоксальный вывод: несмотря на то что про- 
грамма фирмы “Коминфо” очень далека от совершенства, 
любому почитателю таланта Владимира Высоцкого, облада- 
ющему мультимедийным компьютером, непременно следует 
обзавестись ею: ведь ничего похожего никто у нас пока не 
выпустил и, наверное, долго еще не выпустит (был пират- 
ский СО-ВОМ с песнями, видеофрагментами и фотографи- 
ями, но гораздо более слабый). В конце концов, к неудобно- 
му интерфейсу нетрудно 
привыкнуть, а главное на диске 
есть — удивительная личность, 
уникальная творческая судьба и 
потрясающий, “отчаяньем сорван- 
ный” голос, вселяющий в нас 
надежду и нужный нам сейчас не 
меньше, чем тогда, в шестидесятые. 

В нынешнем году фирма “Ко- 
минфо” планирует издать и второй 
диск, посвященный творчеству Вы- 
сопкого, а именно периоду 70-х го- 
дов. Я жду его с нетерпением и 
очень надеюсь, что он окажется 
лучше продуманным, более “энцик- 
лопедичным” и дружественным по 
отношению к пользователю. [-) 
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а последние год-два появилось огромное количе- 
ство всевозможных отечественных мультимедий- 
ных энциклопедий. Похоже, разработчики и из- 


датели всеми силами 

стремятся утолить информа- 
ционный голод, оставшийся со времен 
господства единственной, но поистине 
всеобъемлющей Большой Советской Эн- 
циклопедии. И хотя новый диск “Путе- 


шествие под водой” 


донецкой фирмы 
“Медиа Арт” не называется энциклопе- 
дией, он представляет собой богатейший 
источник информации о всяческих оби- 
тателях и достопримечательностях под- 
водного мира. (Распространением диска 
в России занимается компания Еес- 


ГоТЕСН МшШ@теда.) 


Сто ТЫСЯЧ МИЛЬ 

не вставая с кресла 

Наблюдать за подводным миром вам 
предстоит через иллюминатор батиска- 
фа. Напутешествуетесь вы вдоволь: в 
прямоугольном иллюминаторе прокру- 
чивается двадцатиминутный фильм, в 


Путешествие под водой 


жххх 

Энциклопедия подводного мира 
достоинства: удобный, простой и ори- 
гинальный интерфейс; солидный 
объем информации и отличные сред- 
ства ее поиска 

НЕДОСТАТКИ: Не все окна русифициро- 
ваны; плохо переведено Руководство 
пользователя 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 
4860Х2-66, 8 Мбайт оперативной па- 
мяти, 5 Мбайт пространства на диске, 
графическая плата 5\/СА (желательно 
с миллионами цветовых оттенков), 
накопитель СО-ВОМ с четырехкрат- 
ной скоростью, звуковая плата, сис- 
тема \\Мпдом$ 3.1х или МИпдо\$ 95 
ЦЕНА: 23 ДОЛЛ. 

ЕеснотЕСН Мийтедиа, 

тел.: (095) 921-7777 
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который ВОШЛИ фрагменты, снятые в самых разных уголках 
земного шара. Если хотите, можете смотреть этот фильм не 


в окне, а на полном экране, но тогда вам придется мириться 


с некоторой потерей качества. 
Видеофильм сопровождается музыкой, 
которая, вероятно, должна вызывать 
ошушение полного погружения. Эту за- 
дачу мелодия успешно выполняет, порой 
вгоняя пользователя в легкий транс. 


Любая кухарка может управлять 
батискафом! 

Рядом с иллюминатором расположены 
рычаги управления подводным аппара- 
том. Тот, что справа, позволяет “пере- 
мещаться” по видеоролику: перематы- 
вать его вперед и назад, останавливать, 
перехо- 
дить к са- 
мому кон- 
цу или 
началу. 
Возвра- 
щаться к 
полюбив- 


шимся фрагментам 
удобно с помощью 
хронометра, находяще- 
гося справа вверху. 
Если вам захочется 
поподробнее узнать о 
морских обитателях, 
проплывающих мимо 
вас, поверните массив- 
ную рукоятку слева. 
Тут же откроется текс- 


Такой вот вид открывается 
из иллюминатора батискафа 


товое окно с довольно 
подробной статьей. 


Каждая статья допол- 
нена качественной фотографией, ее одним щелчком мыши 
можно развернуть на весь экран. 


Погружение в отпуск 


Чуть ниже иллюминатора находится стол с разложенной кар- 
той мира. На карте отмечены места, представляющие инте- 
рес для подводных путешественников. С помощью карты и 
лежащего здесь же ка- 
лендаря легко опреде- 
|“ лить, где находятся из- 
вестные коралловые 
рифы или морские впа- 
дины, подводные уча- 
стки наиболее краси- 


`плаваник, природ снабдида нх особым: 
эидом защиты Передлицом опасности: 
они могут раздуваться, накачивая себя 
водой Их прочная шарообразная форма 


рыб собака считается деликатесом, 


а 
= 
_ ин 
и. 
= время года. 


вые в то или иное 


Тот, кто отправляет- 


В каждой статье есть качественная и ии ый 


фотография уже выбрал, на каком 


побережье его прове- 
дет, сможет по карте узнать, какой сезон будет наиболее 
благоприятным для отдыха и какие виды морских обитате- 
лей характерны для данных мест. Таким образом, диск не 
только обогатит вас новыми знаниями, но и поможет сде- 
лать нелегкий выбор между, скажем, Средиземным и Крас- 
ным морями. 

Карта и календарь занимают не весь стол. На нем на- 
шлось место и для энциклопедии, которая открывается на 
той статье, что вы читали в предыдущий раз. Ориентиро- 
ваться в огромном объеме информации, содержащейся в эн- 
циклопедии, помогут лежащие на том же столе морские на- 
вигационные инструменты. Вы сможете открыть титульную 
страницу или оглавле- 


ние, вызвать индекс, 


вернуться к темам, ко- 


| Места погружений 


торые вы ранее отме- 
тили закладками, ввес- 


ти слово или фразу 
Подобное средство поиска редко встре- 


тишь в энциклопедии на компакт-диске КЕНО 


иска во всех статьях. О 


последней возмож- 
ности стоит расска- 
зать подробнее. Ни 
в одной электрон- 
ной энциклопедии я 
не встречал столь 
мощной поисковой 
системы. Она чем-то 
напоминает поиско- 
вые узлы Пцегпее. 
Вы вводите несколь- 
ко ключевых слов 


Карта мира поможет выбрать лучшие 
места для проведения отпуска 


или фразу и с помо- 
шью логических 
операторов “И”, “ИЛИ”, “БЛИЗКО”, “НЕ” уточняете, ка- 
ким образом должны встречаться и быть расположены эти 
слова в статьях. 

Судя по ссылкам, про- 
грамма делалась на Украине 
по западным материалам, 
причем сначала был подго- 
товлен ее английский вари- 
ант, а затем — русский. К 
сожалению, при этом не все 
окна (например, с закладка- 
ми и пометками к статьям) оказались русифицированы, а 
текст в Руководстве пользователя переведен плохо. 


Пара хвалебных слов напоследок 


Интерфейс “Путешествия под водой” не только прост, но и 
удобен. Кроме того, в энциклопедии предусмотрены такие 
приятные мелочи, как “история просмотра”, кнопки для про- 
листывания статей вперед/назад и возврата к предыдущей 
прочитанной статье, 
блокнот для записи 
пометок к статьям и 
самое главное, с 
моей точки зрения, 
— возможность ко- 
пирования текста 
статей в Буфер обме- 
на и их вывода на 
принтер. Одним сло- 


броюкроважжы эвьни экевиа 


_Меровие знодым дазтие 
рисхожежик: их лера #9 
|адлноноя лет 


вом — все, что ва- 
шей душе угодно! 


Если вы заблудились в дебрях ссылок, 
к вашим услугам оглавление 


Значительный 


объем сведений о 
морских животных плюс высококачественные фотографии и 
видеозапись с приличным разрешением, плюс простая, ори- 
гинальная и удобная оболочка — вот что такое “Путешест- 
вие под водой”. Этот диск поможет вам обогатить свои по- 
знания о мировом океане и его обитателях, почувствовать 
себя исследователем морских глубин и, кто знает, может ла- 
же подтолкнет вас связать свою судьбу с морем. [Е] 
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Боловецкие острова 


де хранятся ключи от за- 
( ( гадочной русской души? 
Может быть, в Соловец- 
кой обители, рождение 
которой было указано 
иноку Зосиме видением великой церкви 
на облаках” — такие слова приведены 
на обложке компакт-диска “Тайны Со- 
ловецких островов” компании РУСС. И 
если вы интересуетесь историей отече- 
ства, вам понравится, что на этом диске 
собрано все, что известно ныне об исто- 
рии Соловецких островов. 
После запуска программа покажет заво- 
раживающий анимационный ролик — 
вы как бы облетите кругом Соловецкий 
монастырь. Затем в вашем распоряже- 
нии окажутся три раздела: “История”, 


Тайны Соловецких 
островов 


ххх 

Историко-познавательная программа 
достоинства: хорошо иллюстрирован- 
ный, прекрасно подобранный интерес- 
ный исторический материал; умерен- 
ные системные требования; удобный 
интерфейс 

НЕДОСТАТКИ: Невысокое качество видео- 
фрагментов, нет средств контекстного 
поиска, нельзя копировать и распеча- 
тывать информацию 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: КОМПЬЮТер 
4860Х2, 8-Мбайт память, накопитель 
С0-ВОМ, звуковая плата, система \\Мтп- 
00\$ 3.1х или МИпЧо\м$ 95 

РУСС, тел.: (095) 939-2411 


аскоьвают Тайнь 


о первых упоминаемых в летописях по- 
селенцах Германе, Зосиме, Савватии и 
об основании ими Соловецкого монас- 
тыря; ХХ век — это закрытие монасты- 
ря, создание в нем лагеря особого на- 
значения и, к счастью, восстановление 
обители в наши дни. Читать текст легко 
и интересно, а с помощью гиперссылок 
можно перемещаться по взаимосвязан- 
ным статьям. 

И если “История” знакомит только с 
Большим Соловецким островом, то 
раздел “Путешествия” охватывает все 
остальные части Соловецкого архипе- 
лага: Заяцкие и Муксаломские остро- 
ва, Анзерский остров. О каждом из 
них рассказывает диктор. Имеется 
также небольшой видеофрагмент о 


“Путешествия” и “Фотоальбом”. Кратко рассмотрим каж- 
ДЫЙ ИЗ НИХ. 

Основной раздел диска — “История”. В нем есть диктор- 
ский текст и “лента времени”, с помощью которой удобно 
переходить к различным статьям. Каждому веку истории 
Соловецких островов посвящен рассказ о самых важных со- 
бытиях того времени и о людях, оставивших след в памяти 
поколений. Например, ХУ век открывается повествованием 


Отправляемся в путешествие 
по “ленте времени” 
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Интерфейс программы 
понятен и удобен 


природе выбранного острова и его архитектурных памят- 
никах. Щелкая мышью на карте, вы узнаете о скитах, ко- 
торые есть на этих островах, о живших там отшельниках, 
об удивительных каменных лабиринтах, построенных на 
Соловках, как считают ученые, во втором тысячелетии до 
нашей эры, и еще очень много интересного — всего про- 
сто не перечислить. 

И наконец, последний раздел — “Фотоальбом”. В нем 


Фотоальбом можно смотреть часами 


собрано около 300 фотогра- 
фий: виды монастыря, заме- 
чательные картины приро- 
ды, внутреннее убранство 
соборов. 

Несколько слов о самой 
программе: ее интерфейс 
тщательно продуман и удо- 
бен. Строка контекстной под- 
сказки объясняет назначение 
кнопок. Текст составлен хоро- 
шо, иллюстрации очень каче- 
ственные, голос диктора при- 
ятный, а речь четкая; кроме 
того, собрано много информа- 
ции, имеется возможность ра- 
боты на английском языке — 
все это несомненные плюсы программы. К. минусам нужно 
отнести посредственное качество видеофрагментов и отсут- 
ствие средств контекстного поиска информации, а также 
возможности копировать текст и иллюстрации в Буфер об- 
мена и распечатывать их. 


НОВОСТИ * НОВОСТИ * НОВОСТИ 


Копировальные аппараты для дома 
и офиса 


начале апреля компания Сапоп Моцй-Еа${ Оу объя- 

вила о выпуске двух персональных копировальных 

аппаратов ЕС200 и ЕС220. Они позволяют полу- 
чать копии не только на обычных листах, но и на пленках, 
этикетках, кальке и даже на толстых открытках с удель- 
ной плотностью бумаги 128 г/м2. Если использовать до- 
полнительный цветной картридж, то копии формата А4 
(210х297 мм) могут быть не только черно-белыми, но и 
красными, сине-зелеными или коричневыми. Обе модели 
выводят по 4 страницы в минуту. Модель ЕС220 оснаще- 
на устройством автоподачи бумаги на 50 листов, которого 
нет в модели ЕС200. 
Новые копировальные аппа- 
> раты не требуют времени на ра- 
зогрев: они готовы к работе сра- 

ыы ыы зу после включения. Для снижения 

потребления энергии устройство отключения электропи- 
тания позволяет остановить аппарат через пять минут по- 
сле выполнения последней операции. 

Размеры ЕС200 — 754х398 мм, ЕС220 — 816х398 мм, а 
вес каждой модели — 7,6 кг. Копировальные аппараты 
имеют ручку для переноса и прочный корпус. Немаловаж- 
но, что они практически не требуют техниче- 
ского обслуживания, поэтому иде- 
ально подходят для использова- 
ния дома и в небольшом офисе. 

Покупатели новых копироваль- 
ных аппаратов могут выиграть биле- Бы 
ты на чемпионат мира по футболу во Франции, 
который спонсирует корпорация Сапоп. 

Телефон представительства Сапоп МойП-Еа${ Оу в 
Москве: (095) 258-5600. 


А.Б. 


Ярка природа Соловецких островов 


В школьных учебниках 
Соловецкий монастырь упо- 
минается вскользь, практи- 
чески ничего нет о многове- 
ковой истории этого 
удивительного края, о лю- 
дях, в таких суровых усло- 
виях сумевших возвести за- 
мечательные соборы, 
построить судоходные кана- 
лы, соединить многочислен- 
ные озера Большого Соло- 
вецкого острова и даже 
выращивать экзотические 
фрукты! Жаль, что компакт- 
диски пока не могут заме- 
нить книги, но насколько 
было бы интереснее на уроках, если бы каждому истори- 
ческому событию, которому в учебниках отведены одна- 
две страницы, был посвящен подобный диск. Наверняка 
уроки истории стали бы любимыми даже у самых ленивых 
учеников! © 


КОМИРЮЧТЕЬР! _КОМНОНЕНТР! 


ЦНЕБМФЕЬМЯ 


Выбери 0 «машину»! 


Использование последних технологий 
» контроллер Уйга ОМА/З3; 

АСР графический ускоритель; 
Мониторинг системы; 

* Автоматическое включение; 

° /выключение по таймеру; 

Аппаратная поддержка ЗО графики. 


Графические станции 
* Студии для анимации и ЗО проектирования; 


- Настольные видеостудии; 


МСНоЦЕЗОоваНАЕ посиб\унымх 4ехномоимм 
Серверы 


® 2-хи4-х процессор ИБЗеры; 


® серверы баз данных на платформах ие! и Атрпа. : 


Компьютеры для дома и офиса 
ы мультимедиа станции для развлечения {р 
и обучени ы ВЫ, 
* системы ЗЕ конференций. РЕЗТЕМ 
СОМРУОТЕВА$ 


Наши цены устроят самых расчетливых клиентов. 


ыы С 


‘Логотипы |иие! 1п510е и Репйит являются зарегистрированными торговыми марками, ММХ — торговый знак пе! Согрогаюп = 


КОМПЬЮТЕРЫ КОМПОНЕНТЫ ПЕРИФЕРИЯ 


}: Москва, пр-т Маршала 
} Жукова, д. 2, офис 248 
: (ст. м. «Полежаевская») 


: (095) 195-41-97, 195-02-39 
Е-тай: дезеп@сууте.ги 
млм. изег.суйИпе.гш/-дез{еп 


СОМТЕК’98 
Павильон №3. Стенд 3324. 
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кУулиИнарам 


се любят вкусную, разнообразную и здоровую пи- 
щу, и, конечно, поваренные книги есть в каждом 
доме. Но книги занимают много места, а найти 
подходящий рецепт в них бывает довольно слож- 
но. Еще труднее вести собственный сборник ре- 
цептов, пытаясь их систематизировать. 
Компакт-диск “Кухни мира’98”, разработанный донецкой 
фирмой “Медиа Арт” и изданный московской компанией 
“КомпьюЛинк”, не только поможет кулинарам ре- 


шить эти проблемы, но и предоставит им допол- 
нительно много полезных возможностей. 

Программа содержит около полутора тысяч ре- 
цептов: от известных и простых в приготовлении до 
сложных и экзотических. Каждый рецепт сопровождается 
изображением готового блюда, перечнем используемых ин- 
гредиентов, указывается также страна происхожде- 
ния кушанья, время на приготовление и калорий- 
ность. Весьма полезна функция смены единиц 
измерения. Например, если вам не нравятся 
граммы, выберите миллилитры или чайные 
ложки, и требуемое количество ингредиентов 
будет автоматически пересчитано. 

Многому можно научиться с помощью видеофрагментов, 
ссылки на которые имеются в тексте ряда рецептов. Вам по- 
кажут, как разделать рыбу или курицу, нарезать овощи со- 
ломкой или кубиками и т. д. К сожалению, вызвать видео- 
фрагменты можно 
только по ссылке: от- 
дельного перечня ав- 
торы не предусмотре- 
ли. Впрочем, все 
видеофрагменты за- 
писаны на компакт- 
диске в каталоге 
\РАТА\УШЕО\. Вы 
можете запускать их 
отдельно. 

Программа “Кухни 
мира” научит, как 
приготовить не толь- 


Красиво и, наверное, вкусно 
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ко какое-то отдель- 
ное кушанье, но и 
организовать “ком- 
плексный обед” из 
блюд какой-либо 
национальной кух- 
ни. Такие комплек- 
сы вынесены в от- 
дельный раздел 
“Меню”, для каждо- 
го случая приведе- 
ны общая калорий- 
ность и ссылки на 
рецепты. Жаль, что 
подобраны блюда из 
рук вон плохо. Как 
можно было доду- 
маться, например, 
включить в меню 
русского обеда од- 
новременно и блин- 
чики, и оладьи, а 


голландского — яичницу и яйца? 
На диске также имеется список всевозможных ингредиен- 
тов, среди которых некоторые требуют приготовления. К. со- 
жалению, из-за отсутствия описаний и иллюстраций от него 
мало пользы. Разве толь- 
ко с его помощью мож- 


но выбирать рецепты 
блюд, которые можно 
приготовить из имею- 
щихся продуктов. Это 
очень удобно — вы пе- 


речисляете все, что у вас 


есть в холодильнике, а 
компьютер сообщает, 


что из этого можно при- 


готовить. В программе 


предусмотрены и другие 


методы отбора рецеп- 


Кухни мира’98 
жххх 
Кулинарные рецепты 

достоинства: множество рецептов на лю- 
бой вкус; большое количество полезных 
видеофрагментов; можно добавлять свои 
записи; широкие возможности поиска 
НЕДОСТАТКИ: Нет общих советов и рекомен- 
даций по приготовлению пищи; не интуи- 
тивный пользовательский интерфейс; не- 
точности в руководстве; неудачные 
примеры национальных меню 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор Репйит- 
100, 8-Мбайт память, накопитель С0-ВОМ 
с четырехкратной скоростью, рекоменду- 
ется звуковая плата, графический конт- 
роллер $\/СА, работающий в режиме с 
тысячами цветовых оттенков, система 
М/Ипдо\м$ 95 

ЦЕНА: 24 ДОЛЛ. 

“КомпьюЛинк”, тел. (095) 935-8891 

мили. сотрийпКти/сдгог 


ь. _ - РА 
1.5 л подсоленной воды довести до 
кипения и все мясо и корейку варить в ней 
70 минут до готовности. Свеклу, морковь, 
сельерей и лук очистить и нарезать 
солошкой. В суповой кастрюле разогреть 
жир и пожарить из нем овоши. Добавить 
томатную пасту (вместо нее можно 
использовать 100 г 

), лимонный сок, уксус, соль, 

= д, залить 1-2 
стаканами бульона и под крышкой на 


Кто бы мог подумать, что в борще 
столько ингредиентов 


тов: по континенту, ка- 
лорийности, времени на 
приготовление, обще- 
принятым категориям 
(первые и вторые блю- 
да, салаты и т. д.) и ка- 
тегориям, придуманным 
авторами программы: 


Как нарезать и нашинковать? Лучше 


один раз увидеть! для друзей, быстрые, 


звездные (?), дары моря 
ит. д. (интересно, почему дары моря не для друзей?). Рецеп- 
ты для СВЧ-печи вынесены в отдельный раздел. 

Выбрать рецепт по душе поможет “кулинарный джинн”, 
предлагающий вашему вниманию небольшую интерактив- 
ную анкету. Проанализировав ее, он выдает 
выдержки из общего перечня рецептов. По 
списку рецептов можно перемещаться с по- 
мощью линейки прокрутки или алфавитных 
закладок. Казалось бы, никаких неудобств 
здесь возникать не должно, но это, к сожале- 
нию, не так. Обычно во всех алфавитных пе- 
речнях на первом месте стоит существитель- 
ное, затем прилагательное. Здесь же бывает 
по-всякому. Если, например, вам нужен ре- 
цепт мясного бульона, следует искать “бульон 
мясной”, если же куриного, то — “куриный 
бульон”. Аналогичным образом разбросаны 
по списку торты, пироги и другие блюда. Все 
это несколько замедляет поиск. 

Программа “Кухни мира” не была бы так 
полезна, если бы в нее нельзя было добавлять новые ингре- 
диенты, рецепты и меню комплексных обедов. Ввести свой 
элемент и отредактировать его несложно: вы заполняете по- 
ля записи, причем ненужные можете оставить пустыми. Ес- 
ли захотите вставить иллюстрацию, подготовьте 

картинку в формате ВМР. Здесь есть только од- 

на небольшая недоработка: когда выбираешь 
ингредиенты для рецепта или рецепты для ме- 


ню обеда, приходится прокручивать огромный 


список в поисках того, что нужно: с клавиатуры 
набрать название нельзя. Исправлять элемен- 
ты, изначально имеющиеся на СО-КОМ, не 
допускается, но по каждому можно завести 
заметки в специальном блокноте. 

Удобна функция печати. В списках можно выде- | 
лять нужные рецепты или меню, после чего печатать их опи- 
сания или только суммарное количество ингредиентов (очень 
удобно перед походом в магазин). Печатать можно, находясь 
в окне меню, рецепта или ингредиента. Однако в программе 
допущена ошибочка: после того как возвращаешься в список 
рецептов из окна рецепта, исчезает опция печати описаний. 

Главное меню программы оформлено в виде интерьера 
кухни, но разобраться в нем довольно сложно: маленькие 
подсказки, которые всплывают при наведе- 
нии курсора на элемент, мало о чем говорят. 
Приходится вызывать контекстную подсказ- 
ку или читать руководство пользователя. 
Текст в руководстве понятен и полезен, но 
на изображении главного меню некоторые 
указатели расставлены неверно. Странные 
мысли встречаются в файле ВКЕАОМЕТХТ: 
“Для печати картинок требуется принтер”. 
Как будто для печати текста он не требуется. 
Все это, конечно, не страшно, но хотелось 
бы, чтобы производители мультимедиа-дис- 
ков больше внимания уделяли составлению 
руководства. 

Утилиты установки и удаления программы 
удобны и работают без каких-либо сбоев. На 
жестком диске “Кухни мира” займут около 5 Мбайт с уче- 
том того, что вы будете добавлять свои рецепты. 

Несколько расстраивает отсутствие на диске общих сове- 
тов и рекомендаций для начинающих кулинаров, а также 
каких-либо познавательных сведений о национальных кух- 
нях, но благодаря болышому количеству разнообразных ре- 
цептов и множеству полезных функций диск становится 
просто незаменимым для каждого кулинара — любителя и 
профессионала. (@® 


‚ НОВОСТИ * НОВОСТИ * НОВОСТИ * НОВОСТИ * НОВОСТИ * НОВОСТИ * 


Подключайтесь по-быстрому 


овый маршрутизатор АТ-ААЗ00 


канала будет равна 128 
кбит/с; если подключить к 
ААЗО0 еще телефон и факс, 


фирмы АШеа Таезуп поможет 
подключить малый офис к \ег- 


пе{. Вы подсоединяете устройство к 
стандартной линии 1$0М и к офисной 
сети Ететеф, настраиваете его с 
помощью прилагаемой программы \\еБ 
Эац, и каждый пользователь локальной сети получает 
скоростной доступ в Сеть. Если линию 150М задействовать 
только для передачи данных, пропускная способность 


эта величина снизится 
вдвое. 
Маршрутизатор 

динамически назначает 
|Р-адреса, что упрощает 
его настройку, 
транслирует сетевые 
адреса для ускорения доступа к Сети и фильтрует пакеты с 
целью защиты от злоумышленников. ИР: 
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ы любишь большие шумные компании, чт 
было красочно, ярко, чтобы музыка была 
сто звуковым фоном, а заводила бы по-нас 
му. Недавно ты познакомился с ребятами, к 
рые тебе очень понравились. Они носят цв 
тую одежду, ботинки на неимоверной платформе, а г. 
— устраивают замечательные сборища (рейвы), на ко 


компакт-диске. Более 
того, диск содержит не 
только тексты, но и 


Вся танцевальная музыка 


хжх 

Введение в рейв-культуру 
достоинства: простота использова- 
ния; низкие системные требова- 
ния; интуитивный интерфейс; 
оформление соответствует “духу 
рейва” 

НЕДОСТАТКИ: Трудно читать некото- 
рые тексты; ужасный язык 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 
386 или более мощный, накопи- 
тель С0-ВОМ с удвоенной скоро- 
стью, графический контроллер 
З\СА, звуковая плата, система 
МИпдом/$ 95 

ЦЕНА: 20 ДОЛЛ. 

“ТС”, тел.: (095) 737-9257 

МАЛАЛА.1 С.ГИ 


танцуют под музь 
какую! Но вот не 
ча: новые знаком 
стоянно упоминаю 
разговоре слова, з 
ние которых тебе 
нятно. “Вертушка”, 
“Отвертка”, “Джанг 
— в общем, кучу раз 
образных специфиче 
ких выражений, спра- 
шивать о них неудобно 
— так же как и обнару- 
жить в разговоре их 
незнание. 

Не отчаивайся! Дело за 
малым — сесть за ком- 
пьютер, отыскать на 
нем накопитель СО- 


ВОМ и вставить в него диск “Вся танцевальная музыка”, 
созданный на студии Г.аз( ЗоипА гесог$ при участии радио- 


станции 106,8 ЕМ (изда 
Имя этому диску да 


Оно никак не отразх 


торы “Всей танцее 
тия отождествляю 
сказывают на телевиден 
радиостанция 106,8 
ступного описания к 
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диска — фирма “1С”). 

ой взгляд, не совсем удачное. 
о, что речь идет о современной 
именно рейв-культуре, пришед- 
и и панков (что делать, новое 


упертым консерва- 
это признавать). 


ой и авангардной музыке (ав- 
ыки”, на мой взгляд, эти поня- 
ут в модных журналах, рас- 

ъ даже специальная 

ея не встречал более до- 


ейва, чем на этом 
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Гриша Подсолнухов 


огочисленные зву- 
е иллюстрации к 

‚ К сожалению, 
тьи по конкретным 
илям мне показались 
ОЛЬНО путаными, 
ем в них пропу- 
знаки препина- 
тречаются не- 
отно построенные 


сваниюя 101 


ожения и опе- 
(специфический 
е в счет). 

ние повырази- 
формить программу иногда переходит границу: 
охо читаются на ярком фоне, заставки будто нари- 
кой неумелого художника. 


Заглавная страница: 
современный стиль или халтура? 


интерфейс программы прост (он порядком 
{егпе! Ехрогег), СО-КОМ стоит недорого, 
омпьютеру скромные, так что он будет не 
есен, но и доступен для молодежи. [1 


аг4соге 
“баББсг 
ЗрееЧсоге 


Тесвяер Нагдзер ии ети 


Между многими музыкальными стилями нет четкой границы 
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точного человека напичкано_ 
электроникой. Дорогие техни- 
ческие игрушки повинуются 
приказам хозяина на расстоя- 
нии. Подьезды всматриваются 
в гостей блестящими глазками 
телекамер. Переговорные уст- 
ройства вопрошают пришельца. 
— кто он и зачем пожаловад... 


оначалу интеллектуальные домашние системы 
были по карману лишь очень богатым людям. 
Но прогресс стремителен: по мере совершенст- 
вования технологии компьютеры и бытовые 
приборы резко дешевеют, становясь доступ- 
выми все более широкому кругу потребителей. Пожалуй, 
в нашей стране этот круг пока еще не слишком широк, 
но, думаю, возможности нового применения компьютер- 
ной мощи в масштабах квартиры или дома могут заинте- 
ресовать многих. 
С появлением средств мультимедиа и их проникновением 
в быт многие смогли слушать музыку или смотреть телепе- 
редачи, не отходя от компьютера. В отличие от своих “ди- 
их” собратьев, которые располагаются в офисах и выпол- 
вяют чисто утилитарные функции, домашние компьютеры 
зополнительно комплектуются рядом устройств, позволя- 
зэщих использовать компьютер еще и для развлечений. 
Кроме того, на любом телевизоре в доме можно воспроиз- 
золить мультимедийные компакт-диски, загруженные на 
компьютере. А установив телекамеры, можно со- 
злать внутреннюю телесеть, которая позво- 
ит хозяину квартиры наблюдать на эк- 
ране компьютера или телевизора за 
происходящим в других комнатах. 
Но прежде придется создать до- 
машнюю локальную сеть. Основой 
этой сети могут послужить уже 
проложенные по дому телефон- 
ные линии и — если они имеются 
— коаксиальные кабели. Конечно, 
понадобятся и дополнительные ли- 
нии, но изменения в домашней сис- 
теме проводки не будут глобальными. 


Как связать аппаратуру воедино 


На сегодняшний день существуют три возмож- 
ных варианта построения домашней сети. Первый, про- 
стейший, получил название О15л6щед Егцецаштеп%, или 
Оъбельщед пиеШоепсе (распределенные интеллектуальные 
развлекательные системы). Примером такой сети служит 
телевизионная антенна, соединенная коаксиальным кабе- 
лем с несколькими домашними телевизорами. Входной 
сигнал поступает на антенну и передается на ряд уст- 
ройств, способных его расшифровать. При наличии ви- 
деоадаптера ваш мультимедийный компьютер также мож- 
но включить в эту сеть. Сложные бытовые приборы, 
интеллектуальные телефоны, музыкальный центр — все 
это примеры отдельных интеллектуальных систем в вашем 
доме. 

Второй, более сложный вариант домашней сети — Сеп- 
та|7ед Еменатитепь, или СепгаНте4 пиеШеепсе (развле- 
кательная система с централизованным управлением). 
Для создания такой сети в квартире придется выделить 
одну комнату в качестве центра управления. Мозгом этой 
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службы станет домашний компьютер, связанный через си- 
стему кабелей со всеми периферийными устройствами и 
бытовыми приборами. По сравнению с предыдущим вари- 
антом пользователь получает ряд преимуществ. Напри- 
мер, установив компакт-диск на центральном компьюте- 
ре, можно прослушать или просмотреть его на другом 
устройстве. Однако диски, не установленные на компью- 
тере, прослушать будет нельзя (этакое центральное веща- 
ние в масштабах одной квартиры). Явный недостаток 
этой сети в том, что запуск слишком большого числа про- 
грамм на центральном компьютере иногда значительно 
замедляет выполнение операций. 

Этого недостатка лишена сеть третьего типа, называе- 
мая МегуогКеа Ет{е{аттепе (сетевая развлекательная си- 
стема). Ее вполне можно назвать по-настоящему интеллек- 
туальной домашней сетью. Объединенные ею домашние 
приборы оснащены микропроцессорами и способны функ- 
ционировать самостоятельно. Центральный компьютер 
выступает лишь как координатор взаимодействия отдель- 
ных частей сети, объединенных коаксиальными 
кабелями. В этой среде пользователь из лю- 
бой комнаты получает доступ к любому 
прибору. За рубежом проводка в новых 
домах уже сейчас прокладывается в 
расчете на последующее формиро- 

вание сети этого типа. Создать та- 
кую сеть можно, добавив несколь- 
ко новых компонентов к уже 
имеющейся распределенной интел- 
лектуальной системе более просто- 
го типа. Рассмотрим функциониро- 
вание сетевой развлекательной 
системы подробнее. 
Мультимедийный компьютер, осна- 
щенный видеоадаптером (платой ввода ви- 
деосигнала) подсоединяется к домашней кабель- 
ной системе. После этого на экране монитора можно 
смотреть любую из принимаемых телевизионных про- 
грамм. Программное обеспечение, которое прилагается к 
видеоадаптеру, позволяет производить некоторые манипу- 
ляции с телеизображением, например уменьшать картинку 
и перемещать ее по экрану, делать стоп-кадр и сохранять 
его, а затем вставлять в документы и распечатывать. Поль- 
зователь может одновременно смотреть ТВ и работать с 
другими программами на компьютере. 


Каналы и частоты 


Многие видеоадаптеры предусматривают подсоединение 
к компьютеру бытового видеомагнитофона и видеокаме- 
ры. Как правило, инструкция требует, чтобы эти устрой- 
ства находились неподалеку от компьютера. Можно ли 
обойти это ограничение? При определенных условиях — 
да. Во-первых, необходим кабель, способный передавать 
сигналы в двух направлениях. Может быть, потребуется 
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усилитель и несколько разделителей каналов. Это вы- 
звано тем, что бытовые видеокамеры изначально быва- 
ют настроены на определенные частоты телевизионных 
каналов либо просто имеют линейные видео- и аудиовы- 
ходы. Понятно, что, если все эти приборы будут рабо- 
тать одновременно, они не смогут использовать одина- 
ковые частоты без взаимных помех. 

Чтобы преобразовать частоты, нужно подключить к 
выходу прибора модулятор. Он изменяет сигнал устрой- 
ства, настраивая его на любой из 120 каналов. 

Предположим, что вы принимаете 50 программ ка- 
бельного телевидения, а в квартире еще имеется видео- 
магнитофон и музыкальный центр с проигрывателем ви- 
деодисков. Модулятор подключается к двум последним 
устройствам, настраивается на 52-Й и 54-й каналы, а затем 
включается в кабельную систему. Теперь с любого до- 
машнего телевизора или компьютера по 52-му каналу вы 
будете смотреть записи с видеомагнитофона, сделанные 
домашней видеосетью в ваше отсутствие, а по 54-му кана- 
лу — любимые фильмы. Остается правильно подобрать 
модулятор. 

Простейшие модуляторы предназначены для монофо- 
нического аудиоканала. Они прекрасно подойдут и для 
видеокамер. Стереомодулятор годится для современного 
видеомагнитофона или дискового лазерного проигрывате- 
ля. Более дорогие модели имеют на передней панели не- 
большой дисплей с указателем каналов. Конечно, основ- 
ным критерием выбора является тип устройства, к 
которому модулятор будет подключен. 

Интересно проследить, как в США складывалось рас- 
пределение частот между телевизионными и радиокана- 
лами. Частоты в пределах от 55,25 до 211,25 МГц называ- 
ют областью “очень высоких частот” (Уегу НВ 
Егедиепсу, УНЕ) и используют для телеканалов с номера- 
ми от 2 до 13. Следующая область — от 211,25 до 471,25 
МГц — отведена радиолюбителям и воздушному транс- 
портному контролю. Когда появилась необходимость уве- 
личить число каналов с 14 до 69, новые каналы получили 
частоты от 471,25 до 802,25 МГц, этот диапазон называет- 
ся областью “ультравысоких частот” (Ога Не Егедиеп- 
су, ОНЕ). 

Затем американские компании кабельного телевидения 
решили, что им мало 69 каналов. Дополнительные каналы 
были размещены в частотном диапазоне, используемом 
радиолюбителями и транспортниками (ведь кабельные 
линии — не помеха для радиоэфира). Естественно, изме- 
нились частотные характеристики используемых каналов. 
Таким образом, 14-ый канал телеантенны и 14-ый канал 
кабельного телевидения используют разные частоты. По- 
этому современные телевизоры имеют переключатель 
“кабель/антенна”. 

Такое несоответствие частот необходимо учитывать, 
приобретая модулятор: эти устройства рассчитаны на 
определенную полосу частот. Например, модулятор, ис- 
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Пульт 
управления 


С пульта управления (1) ИК-сигнал передается на ИК-приемник (2). 
Далее сигнал поступает в сеть и попадает на распределительную 
панель (3), а затем поступает к бытовым приборам (4 и 5) 


пользующий диапазон от 470 до 806 МГц, пригоден для 
14—69 антенных каналов и 64—120 кабельных. 

Частотные (ЕМ) модуляторы могут быть использованы 
для трансляции радиосигнала и подсоединены, например, 
к СО-проигрывателю. Проигрыватель с таким модулято- 
ром настраивается на неиспользуемую ЕМ-частоту и 
включается в домашнюю кабельную сеть. Человек в со- 
седней комнате может слушать музыку через приемник, 
настроенный на эту частоту. 

Сейчас продаются различные модели модуляторов. Од- 
ни из них крепятся стационарно, другие можно размес- 
тить прямо на устройстве, к которому модулятор будет 
подключен. Питание осуществляется от обычной розетки. 
Потребуются соединительные кабели с разъемами КСА и 
специальный кабель с разъемом для включения в локаль- 
ную домашнюю сеть. Если один модулятор будет обслу- 
живать несколько приборов, придется приобрести и раз- 
ветвитель. 


Провода и панели 


Наиболее трудная задача при создании домашней локаль- 
ной сети — рационально проложить соединяющие кабе- 
ли. Как уже говорилось, можно частично задействовать 
имеющуюся проводку. И все же сеть потребует дополни- 
тельной работы. Прежде всего, понадобятся два коакси- 
альных кабеля. Они должны быть подведены к каждой 
настенной распределительной панели. Один кабель ис- 
пользуется как выходной и подает сигналы на телевизоры, 
компьютер и другие устройства. Другой передает сигналы 
с выходов модуляторов, подсоединенных к видеомагнито- 
фону, лазерному проигрывателю, компьютеру, видеокаме- 
рам и другим элементам сети. 

Простейшая схема настенной панели управления 
включает стандартную панель с двумя коаксиальными 
соединителями и телефонный разъем типа В 45 с восе- 
мью жилами (он позволит включить в сеть телефон и 
другие подобные приборы, например факс или модем). 


Важнейшая составляющая сети — коммутатор (Веа4епа), 
который обеспечивает соединение для всех коаксиальных 
и телефонных линий, усиливает сигналы, поступающие от 
отдельных домашних систем, предотвращает возмож- 
ность “утечки” информации за пределы дома. В случае 
необходимости он также корректирует сигналы, доводя 
их до нужного уровня качества. Помимо коаксиальных 
кабелей в сети можно использовать соединения с помо- 
шью витой пары. 


Компьютер в роли телевизора и наоборот 


Подключив модуляторы к видеомагнитофону и лазерному 
проигрывателю, можно смотреть кино на экране монито- 
ра, каждый раз выбирая канал, соответствующий в до- 
машней сети нужному устройству. Но с мультимедийным 
компьютером возможна и обратная операция. Вы сможете 
просмотреть и прослушать через телевизор мультимедий- 
вые компакт-диски, которые не воспроизводятся в подоб- 
ных домашних устройствах. Первое, что необходимо, — 
это видеоплата — преобразователь из формата ЗУСА в 
№Т5С или РАГ. Она превращает цифровую компьютер- 
ную картинку в аналоговое телеизображение. Плата имеет 
стандартный видеовыход КСА, а в некоторых случаях и 
зулиовыход. Если своего аудиовыхода нет, можно восполь- 
зоваться аудиовыходом звуковой платы. Настроив долж- 
вым образом селекторы каналов телевизора, вы получите 
зополнительный, “компьютерный” телеканал. 

А если вашему ребенку для выполнения домашнего за- 
дания необходимо просмотреть мультимедийную энцикло- 
педию, сможет ли он сделать это в своей комнате, исполь- 
зуя экранное меню своего телевизора? В будущем в 
телевизоры и компьютеры будет включаться специальное 
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Коммутатор объединяет коаксиальные и телефонные линии домашней сети 
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устройство, позволяющее телезрителю направить запрос 
компьютеру напрямую, через кабели связи, или даже по 
питающей электросети (производители электроники ак- 
тивно занимаются этой проблемой, о работе над ней за- 
явили корпорации Пе! и Мсгозой). Сегодня же для этой 
цели можно использовать инфракрасные каналы связи, 
передающие сигналы от пульта управления на принимаю- 
щие устройства. На пульте имеется клавиатура и кнопки, 
как у компьютерной мыши. Однако у такой системы есть 
ряд ограничений, в частности пульт должен быть направ- 
лен в сторону приемного устройства, а радиус его дейст- 
вия составляет около десяти метров. Если ребенок нахо- 
дится в другой комнате, для передачи сигнала с пульта к 
компьютеру придется использовать инфракрасный рет- 
ранслятор. 

Инфракрасные приемники расширяют возможности до- 
машней сети и распространяют действие пульта управле- 
ния на все комнаты. Это позволяет, например, находясь в 
кухне, перейти к новой записи на СО-проигрывателе, ус- 
тановленном в гостиной. Дети могут одновременно играть 
на игровых приставках друг против друга с разных домаш- № 
них телевизоров. 

Для передачи сигналов ИК-пультов в другие комнаты 
обычно используются три разных способа. При прокладке 
кабелей инфракрасные приемники и передатчики заклады- 
ваются в телефонную сеть. Они вставляются прямо в теле- 
фонные разъемы. Наиболее удобен для этой цели разъем 
В/45. Для обеспечения дополнительной надежности мож- 
но проложить отдельную пару проводов, предназначенную 
для передачи сигналов от инфракрасных датчиков. 

Самый простой способ передачи сигналов основан на 
использовании радиоволн. Инфракрасный передатчик в 

ваши ОДНОЙ КОМНате включает в себя еще и кро- 
шечный радиопередатчик с радиусом дейст- 
вия 150 метров. Стены дома прозрачны для 
радиоволн. Радиоприемник в другой комнате 
ловит соответствующий сигнал, а затем на 
его основе генерируется и инфракрасный 
сигнал. 


Третий метод передачи инфракрасных сиг- 
налов заключается в использовании имею- 
щихся коаксиальных кабелей. Это требует 
специальных устройств для работы с сигна- 
лом от инфракрасных датчиков. 
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Электронный глазок 


Представьте, что кто-то звонит у входной 
двери. Естественная реакция любого челове- 
ка — пойти посмотреть, кто там. Некоторые 


граждане, серьезно опасающиеся за свое 
имущество, оснащают входные двери дороги- 
ми видеокамерами и подсоединяют их к спе- 
циальному видеомонитору. Можно посту- 
нить проще и получить возможность увидеть 
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своих гостей на мониторе домашнего компьютера либо на 
любом домашнем телевизоре (представьте себе реакцию 
детей: “Ой, дядю Васю показывают!”). 

Видеокамеры наблюдения типа ССТУ (с1озе4-сисий 
{@е\151юоп) достаточно компактны: не крупнее пачки сига- 
рет. Существуют модификации для внутренней установки 
и для размещения вне здания. Разнообразные кон- 
струкции камер позволяют монтировать их 
на стенах, устанавливать на экран ком- 
пьютера или телевизор. Уже выпуска- 
ются мультимедийные компьютеры 
со встроенными видеокамерами. 
Некоторые производители пошли 
дальше: даже отдельные бытовые 
приборы — лампы, зеркала и ча- 
сы — выпускают со встроенны- 
ми видеокамерами! 

Подсоединив такую камеру к 
модулятору, вы получите еще 
один канал в домашней видеосети. 
Обычно модуляторы располагаются 
внутри панели управления и соединя- 
ются с камерами коаксиальным кабелем. 
Некоторые видеокамеры требуют наличия 
МТ5-аудиовидеокабеля для передачи изображения, а 
также проводов для подачи питания. Коаксиальные или 
видеокабели предпочтительнее, поскольку они лучше 
передают высокочастотный сигнал (видеокабели не сле- 
дует располагать параллельно домашней проводке, пере- 
сечение рекомендуется осуществлять только под пря- 
мым углом). 

Теперь, услышав звонок у входной двери, можно будет 
просто переключиться на внешнюю камеру, чтобы ре- 
шить, стоит ли пускать визитера (который в этой ситуа- 
ции не слышит и не видит хозяина). Для двустороннего 
общения можно применить переговорное устройство, ис- 
пользующее либо домашний телефон, либо телефонное 
программное обеспечение компьютера. Оснащая частный 
дом, видеокамеры можно разместить на заднем дворе, у 
гаража или бассейна, чтобы иметь полный обзор происхо- 
дящего вне дома. Дополнив внешнюю видеосеть датчика- 
ми, реагирующими на освещенность и движение, можно 
создать вполне солидную систему безопасности. 

Внешняя видеосеть служит для охраны здания. Разме- 
щение видеокамер внутри дома и последующее подключе- 
ние их к модулятору позволит создать подобную внутрен- 
нюю сеть. Благодаря ей можно будет видеть и слышать, 
что происходит внутри, и общаться с любым человеком, в 
какой бы комнате он ни находился. Например, папа смот- 
рит телевизор в гостиной, а сын в своей комнате делает 
домашнее задание на компьютере. Задание сделано, и ре- 
бенок решает отправиться к приятелю. Используя пульт 
управления и инфракрасный ретранслятор, он переключа- 
ет папин телевизор на канал своей комнаты. Отец увидит 
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изображение сына на экране телевизора, а тот будет об- 
щаться с ним с помощью компьютера. При этом можно 
использовать эффект кадр-в-кадре. Если папа хочет прове- 
рить, выполнено ли домашнее задание, он переключит 


„> 


свой телевизор на “компьютерный” канал. Если домаш- 
ний компьютер имеет выход в И\егпе, то подобный роди- 
тельский контроль можно осуществлять и на рас- 
стоянии. Центральный компьютер домашней 
сети можно оснастить соответствующим 
программным обеспечением, которое 
позволит отображать его состояние 
на момент запроса или получать 
любую информацию, которая в 
нем находится. 

При организации внутренних 
видеосетей могут возникнуть не- 
ожиданные проблемы. Как вы 
понимаете, детям придется огра- 

ничить доступ к телекамерам в ро- 
дительской спальне. Конечно, все- 
гда можно накинуть на камеру халат, 
но лучше заранее запланировать воз- 
можность одномоментного отключения ка- 
меры или модулятора. Кроме того, при стацио- 
нарной установке камер надо учесть возможность 
последующей перестановки мебели. Поэтому стационар- 
ные камеры лучше располагать рядом с выключателями и 
дополнительно использовать переносные камеры. 


Комфорт и безопасность 


Домашняя интеллектуальная сеть кроме управления раз- 
личными бытовыми приборами даст возможность регули- 
ровать освещение и отопление квартиры. Конечно, все это 
станет возможным после создания соответствующих сис- 
тем. Вообще, сферы применения компьютерных устройств 
в жилище весьма разнообразны. Эта область использова- 
ния компьютеров только начинает развиваться. В Японии 
уже создана модель “интеллектуального” жилища, и жела- 
ющие могут на ее примере ознакомиться с возможностями 
компьютеризации домашнего быта. Компания $опу в этом 
году намеревается приступить к выпуску специальных сер- 
веров для домашних сетей. Конечно, они не будут такими 
мощными, как их офисные собратья. Задача домашнего 
сервера — координировать и контролировать функции бы- 
товых приборов и различных систем сети, упорядочивать 
работу домашних компьютеров, обеспечивать широкопо- 
лосный доступ в Пегпе{. Очевидно, за этим последует 
дальнейшее развитие Пиегпе!-телефонии, интерактивного 
телевидения и устройств беспроводной связи. Компьютер 
из интеллектуального устройства превращается в фактор 
формирования среды обитания. И мы становимся свидете- 
лями этого процесса.  @® 

С автором можно связаться, написав по адресу 
т @айа.ги. 
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Истории этого соперничества столько же лет, сколько самой индустрии 
персональных компьютеров. Так какая же плена больше подходит 


домашнему пользователю? 


ы уже знаем, что встреча Этих соперников на 
ринге может обернуться дракой с укусами за 
ухо, ударами ниже пояса и использованием 

других запрещенных приемов, поэтому зара- 


нее позаботились о том, чтобы сделать поеди- 


нок максимально честным. Мы выбрали беспристрастного 
рефери (см. врезку “Судья на ринге”) и подобрали против- 
ников одной весовой категории (см. врезку “Представляем 
соперников”). В ходе боя за звание чемпиона мы постара- 


лись выяснить, какая из двух платформ производительнее, 


имеет лучшее аппаратное и программное обеспечение и к 
тому же проще в установке и дешевле в обслуживании. 
С судейских мест у самого ринга’нам-будут хорошо видны 


все подробности состязания. Закончится встреча нокаутом к 


или победа будет присуждена по очкам? Усаживайтесь на 
свои места и ждите удара гонга — мы гарантируем, что зре- 
лище будет стоить денег, уплаченных за входные билеты. | 


Соперники 


Круг претендентов на участие в поелинкемы ограничили 
моделями известных поставщиков. Посетив ряд магазинов, 
рефери отобрал пару лучших систем пеной ‘не более 2000 
долл. Ими оказались Арр!е Ро\ег Масйиозв 6500/225 © мо- 
нитором АррЕ 15АУ и Немен; Раскага Рауйюй 8140 с мони- 


тором НР РауШоп М50. , 


Раунд 1. Аппаратное а 


В компьютере Ро\ег МасииозВ 6500/225 установлен пронес: 
сор Ро\егРС с тактовой частотой 225 МГц; в. НР РауШоп — 
200-МГц процессор корпорации Пе! с технологией ММХ. 
Обе системы имеют 32-Мбайт ОЗУ на микросхемах ЕРО 
ВАМ и кэш-память объемом 256 Кбайт, оснащены. идентич- 
ными графическими платами АТ! 3-64 с МРЕС-ускорите- 
лем и 2-Мбайт видеопамятью, способны воспроизводить 
объемный звук по стандарту $В$, комплектуются модемами. 
и спикерфонами, а также программными средствами для ра- 
боты с голосовой почтой. 


Судья на ринге 


Рефери сегодняшнего матча — Эрик Брюзр, редактор жур- 
нала РатИуРС. Эрик’работает с компьютерами Масйтоз$й и 
\\пдом$-системами с того-самого момента, как они появи- 


лись. В его семье также пользуются обеими платформами. 
Своим друзьям и коллегам Эрику случалось рекомендо- 
вать как ту, так и другую платформу, в зависимости от 
конкретной ситуации. 
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Компьютер РауШоп выигрывает по объему жесткого дис- 
_ ка (4,3 Гбайт против 3 Гбайт у соперника), скорости модема 
66 кбит/с против 33,6) и дисковода СР-ВОМ (24-кратная 
против 12-кратной). В звуковой подсистеме используется 
таблично-волновой синтезатор. И еще нам понравились рас- 
положенные прямо на клавиатуре удобные элементы управ- 


_ ления дисководом СО-ВОМ, голосовой почтой и громко- 


стью звука. 
Масимюзй, В свою очередь, может похвастать встроенным 

в системный ‘блок сабвуфером (низкочастотный динамик) и 

монитором, способным обеспечивать более высокое, чем у 


_ РауШоп, разрешение (1024Х768 точек против 800х600 при 


частоте обновления 75 Гц). 
Счет в матче: РауШоп слегка опережает соперника по оч- 


_ кам. Нокдаунов не было, нарушений правил — тоже. 


_ Раунд 2. Программное обеспечение 


„Разумеется, оба компьютера. имеют онерационную систему и 
комплектуются аварийными дискетами“Для восстановления 
основных функций. РауШоп продается с системой УЛпао\з 
95 0$В2, МасииюозВ поставляется с ОС Зуз{ет 7.5, но к мо- 
менту опубликования статьи Арре заменйт ее версией 8.0. 

_ Наборы программ у обеих систем достаточно богатые и 


включают в себя офисные пакеты, утилиты для работы в 


Пиегпеё, справочные и обучающие программы и, наконец, 


_ средства для развлечения. Набор к компьютеру Масио$ь 


насчитывает 31 программу, к РауШоп — 23. Средства для 
работы в Имегпе! у системы фирмы"Арре лучше. Помимо 
УМеБ-браузера и пакета для электронной почты, традицион- 
но поставляемых с большинством компьютеров, они вклю- 
чают такие продукты, как ЗигУУасН (средство навигации в 
Сети), \\еБ, УМогК$Вор (У\еБ-мастерская), Еесв (программа 
пересылки файлов) и Н\егпе! —ТвВе Су (мультимедийное 
путешествие по Пиегпе!). 

Комплект обучающих программ, поставляемых с систе- 
мой АррЕ, состоит из пакетов ЗО) АНаз, ТВе Атегсап Нег!- 
тазе Осйопагу и Мауо Сшис Башйу НеаНН. Козырь компа- 
нии НР — программы цифровой обработки изображений. 
Вместе с Рауоп покупатель получает программные пакеты 
Рсгей, ЕазуРВою и КаГз Ро\уег оо, тогда как в комплект 
Масито$1 входит только графический редактор Рвоюре- 
шхе. Обе компании дополняют системы универсальными 
или интегрированными офисными пакетами: у РауШоп это 
Мисгозой У/огК$, у МасииюзН — Сан \\огкз. К УЛпао\5-сис- 
теме прилагается также антивирусная программа Утиз5сап 
фирмы МсАЁ!ее — немаловажное дополнение. Многие поль- 
зователи компьютеров Маси{озВ выражают сожаление по 
поводу нехватки игр для этой платформы, и я был приятно 


удивлен, обнаружив в комплекте модели 6500/225 четы- 
ре трехмерные игры, а также беззаботное виртуальное 


Представляем соперников 


домашнее животное Ро27. РауШоп комплектуется толь- 
5 : ь Параметры Модель 
ко игрой МесвУ/агиог Мегсепанез и при соответствую- 
р 


щей регистрации дополняется ЗипСиу 2000. 

Счет в матче: в программном обеспечении перевес 
на стороне МасииозВ, так что теперь за каждым из со- 
перников по одному выигранному раунду. 


Раунд 3. Простота установки 


Документация. Если вы предпочитаете пользоваться 
бумажной документацией, то тут все ясно. Арре пре- 
доставит вам столько чтива, что его хватит надолго, в 
то время как документацию НР можно просмотреть за 
несколько минут. 

Учебные руководства. Включив свой новый Маст- 
1051, вы обнаружите на экране множество программ, 


16 разрядов, 58$ 16 разрядов, 58$, 
обучающих правилам работы с компьютером, начиная РН ЗЕНуЕ 
с того, как пользоваться мышью, и заканчивая созда- синтезатор 


нием папок или удалением файлов. Обратитесь к за- 
кладке Зегусе & Зиррог" (Обслуживание) в окне 
Гаипсрег (Запуск), там вы найдете телефоны службы 
технической поддержки, информацию о совместимос- 
ти с РО$ и \!Мт94о\ и получите доступ к файлу Нерёи 


Порты расширения | РС, $С$1, последова- РС1, 1$ А, последова- 
тельный принтерный тельный принтерный 
порт, шина Арре порт, шина 0ЗВ, порт 
ОезКор Виз, разъем для джойстика 
для видео, разъем 
для ТУ/ЕМ 


Тр; (Полезные советы). Миние Зсап 15А\ Рам оп М50 


вопросов, чтобы зарегистрироваться, и сообщить код 
вашего региона для конфигурации модема. Затем сис- 
тема расскажет о своих возможностях (проку от этого 
немного) и откроет доступ к программе НР Регзопа! 
С!4е — отличному мультимедийному руководству по 
обращению с папками, поиску и перемещению файлов, на- 
значению клавиш для быстрого вызова программ. 

Подключение к Пиегпее. Как АррЕе, так и Мисгозой упро- 
стили подключение к Пцегпе!. Ознакомившись с буклетом 
Озше Уоиг Мо4ет {10 Соппес{ +0 Фе ВезЕ оЁ фе \ой (Ис- 
пользование модема для связи с остальным миром), я запус- 
тил программу Арре Пиегпе! П\аег, которая безболезненно 
провела меня через всю процедуру подключения. Чтобы 
связать с местным провайдером систему РауШоп, я восполь- 
зовался Мастером Пиегпе! СоппесНоп УЙтага. 

Подключение принтера. Если вы приобрели принтер 
фирмы Арре, то знайте: в компьютере МасицозВ уже все 
готово к его использованию. Нужно лишь выбрать тип 
принтера из списка в программе СВоозег (Селектор) и ука- 
зать, к какому порту он подключен. В системе с \/т4о\$ 95 
инсталляция принтера выполняется с помощью еще одного 
Мастера. Находите в списке фирму-изготовителя, затем мо- 
дель принтера, указываете порт, к которому он подключен, 
и, наконец, присваиваете ему имя. 

Счет в матче: по мнению судей, третий раунд прошел на 
равных. Таким образом, к началу четвертого раунда счет 
ничейный. 


Шаг точки 


Разрешение 1024 х 768 точек 800х 600 точек 
при кадровой 
частоте 75 Гц 


Раунд 4. Простота использования 


Установка программ. Ничего не может быть проше автома- 
тической процедуры инсталляции ПО на компьютере Ма- 
сию. По сравнению с ней соответствующая процедура в 
системе У/т4о\з 95 выглядит сложной даже в том случае, 
когда инсталляционная утилита запускается автоматически 
и не нужно предварительно открывать меню З{аг" (“Пуск”) 
и давать команду Кип (“Выполнить”). 

Копирование файлов. У/п4о\$ 95, как и Мас О$, переме- 
щает файлы, если пункт назначения находится на том же 
диске, и копирует, если пункт назначения — другой диск. 
Однако при перетаскивании программной пиктограммы на 
рабочий стол У/ш4о\$ 95 процедура выполняется иначе: 
создается ярлык, аналогичный псевдониму в компьютере 
МасиюзВ. Не запутаться в операциях помогает правая 
кнопка мыши: после перетаскивания с ее помощью файла в 
среде УИтао\ 95 на экране появляется контекстное меню, 
позволяющее выбрать любую операцию без использования 
дополнительных клавиш. Конечно, все эти возможности 
можно расценивать и как благо, и как ненужное излишест- 
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р, 


КАБИНЕТ 


во, но в целом копирование файла на компьютере Мас — 
операция простая и ясная, тогда как в У/ш4о\ 95 все 
сложнее. 

Простота против мощных средств управления. В меню 
Зам (“Пуск”) ОС \Мтао\з 95 можно поместить ссылки на 


Е 
наиболее важные программы и папки, а Панель задач суще- 


ственно облегчает одновремезз А работу со множеством 
открытых окон. Е 

Вместе с тем \Иптдо\$ 95 выводит на экран множество 
значков, что усложняет для новичка работу в этой среде. 
Помимо ящика шБох (“Входящие”) на Рабочем столе пред- 
ставлена также пиктограмма Мемогк МеепбогВоо4Я (“Сете- 
вое окружение”), которая совершенно не нужна (если толь- 
ко ваш компьютер не подключен к локальной сети), но. 
удалить ее нельзя. 

Счет в матче: простота обращения с компьютером Маст- 
1озВ дает ему преимущество в этом раунде, хотя опытные | 
пользователи, быть может, предпочтут средства системы 
У/Лтдо\ 95. По истечении четырех раундов у МасииозВ на | 
одну победу больше и он п в матче. ДР 


Раунд 5. Производительность 5 


Как можно сравнивать производительноеть совершенно раз-. 
ных платформ? Вообще-то никак. м, однако, нашли выход, 
основанный на решении реально встречающихся задач. ^ 

Один из прямых показателей скоростных качеств системы 
— продолжительность ее загрузки после включения пита-_ 
ния. МасииозВ был готов к работе через 67 секунд, а ком- 
пьютеру РауШоп на это понадобилось 74 секунды. Разница 
— почти 10%. 2.9 

Затем мы замерили время, > каждой ‹ системой _ 
на поиск файла на жестком диске. В среднем на перебор ты- 
сячи файлов компьютеру МасииозВ требовалось 0,86 с, тог- 
да как системе РауШоп — 0,68 с. Таким образом, Маспиозв 
действовал медленнее примерно на 25%.  — 

Чтобы сравнить системы по скорости обработки т текстов, 
мы воспользовались установленными на них ‘интегрирован- 
ными офисными пакетами Са \огК$ (Масииозв) и МК- 
гозой УМогКк$ (РауШоп). Сначала мы создали документ, 60; 
держащий более 77 тыс. слов, а затем засекли время, : 
которое потребовалось системам на поиск и замену всех $: , 
тиклей Ше (около 3400 замен). РауШоп, затратив 1:7. секун- 
ды, справился с задачей почти втрое быстрее компьютера’ 
Маситозй, который закончил процедуру только онерез 4,7 се- 
кунды. И : . 

Хотя не существует простого способа сравнения а : 
стей выполнения игровых программ на разных платформах, 
мы все же установили на каждую систему игру Месв\УУагног 
и отметили, сколько времени ушло на генерацию нового 
уровня. Опять победил РауШоп (16,3 секунды против 19 ,б). 

Наконец мы сравнили скорости выполнения операций по 
редактированию фотоизображений средствами пакета 
АдоБе РноюПехе. На загрузку самого пакета ушло при- 
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р 
мерно одинаковое время, но 900-Кбайт файл формата ТТЕЕ, 
выбранный мною для ‘тестирования, на компьютере РауШоп 
открывался гораздо быстрее. Благодаря предусмотренной в 
УМпао\$ 95 функции кэширования диска при повторной за- 
грузке файла РамНоп открывал его практически мгновенно, 


тогда как компьютеру МасииозН потребовалось 2,3 секунды. 
“ Выполнив ряд операций по редактированию изображения, 


_ я пришел к неопровержимому выводу, что в среднем по 
скорости г обработки и графических файлов РауШоп в два с 


_ ЛИШНИМ раза опережает ‘соперника. 


Своим превосходством в производительности ПК РауШоп 


_ во МНОГОМ обязан проиессору с технологией ММХ, возмож- 


ности. которой реализованы в пакете РАо{орешхе. Кроме 


_ того, зачастую РауШоп “казался” существенно более быст- 


рым благодаря многопоточности операционной системы 
УЛпдо\з 95, позволяющей одновременно выполнять не- 


_ сколько процедур. На преобразование ТТЕЕ-файла в фор- 


мат РОЕ (для приложения Адое Асгобаг) Масши!о$й затра- 


_ тил 10,7 секунды. РауШоп же был готов к другой работе уже 


_ через секунду, а эту процедуру заканчивал в фоновом режи- 
ме. Новая операционная система 0$ 8, разработанная не- 
_ давно компанией Арре, добавляет к программе Етаег кое- 
_ какие возможности многозадачной й работы, но до 
_`изошренности № ш40%\5 95 ей далеко. 

_ Счет в матче: превосходство в скорости дает серьезное 
преимущество на ринге. МасимозВв нокдауне, и счет после 


‚ пяти ВуНАов опять выравнивается. 


_ Раунд 6. 
_ Набор программного обеспечения 


`Даже самые преданные поклонники компьютеров МасииюозВ 
должны признать, что эта платформа по числу созданных 
для нее игр не идет ни в какое сравнение с \Мтао\-систе- 
мами. Тем, кто увлекается компьютерными играми, нужно 
иметь это в виду. 

Если оценивать общий объем ПО для каждой платформы, 
то и тут \Итдо\з 95 впереди. Еще несколько лет назад мно- 
гие разработчики программ первые версии продуктов дела- 
ли для МасииозВ и лишь потом переносили их на платфор- 
му У/п4о\з. Сегодня ситуация изменилась: популярные 
программы выпускают сначала для \/пдо\з. 

Я провел исследование и обнаружил, что среди программ, 
‘созданных для детей 10-=12 лет, примерно четыре из каж- 
дых пяти представлены в вариантах и для. Мас, и для \/т- 
о\з. Оставшиеся 20% — это тлавным образом продукты 
для \!тдо\$ (преобладание над продуктами для МасииозЬ 
определялось соотношением девять к одному). 

Счет в матче: \/т40\; выигрывает этот раунд, но не 
столь легко, как многие могли бы ожидать. Программное 
обеспечение компьютеров МасииозВ удовлетворяет все по- 
требности домашнего пользователя, но в области игр и 
офисных приложений выбор продуктов для \Лтдо\$ суще- 
ственно шире. Итак, счет 3,5:2,5 в пользу РауШоп. 


Раунд 7. Техническое обслуживание 


Что делать, если что-то работает не так, как надо? Система 
УЛпао\$ 95 далеко продвинулась в устранении всех этих не- 
понятных проблем с прерываниями, каналами прямого до- 
ступа (ОМА) и портами, от которых страдала \тао\ 3.1. 
Режим Ршв & Р1ау (“подключи и работай”) действительно 
облегчает жизнь (в большинстве случаев), но тем не 
менее необходимость разбираться с файлами 
АЧОТОЕХЕС.ВАТ, СОМЕ!ТС.5У$, \У/ПУ.ПМ и $У5- 
ТЕМ.П\! — это такая головная боль... Системный 
Реестр УЛпао\з 95 еще более усложнил дело: в его 
записях могут храниться тысячи установок, опреде- 
ляющих конфигурацию программного и аппаратно- 
го обеспечения. 

На компьютерах МасииозВ проблемы с ПО устра- 
нить проще простого. Включив компьютер, удержи- 
вайте нажатой клавишу [$8], и система загрузится 
без каких-либо расширений. Если компьютер работа- 
ет, значит конфликт был программным, и его нужно 
разрешить. Если система загружается нормально, но 
вы не можете запустить нужную программу, повто- 
рите всю процедуру сначала. Понятно, что это чрез- 
мерное упрощение, но факт есть факт: программное 
обеспечение Маси\то$В либо работает, либо нет. Оп- 
рос, проведенный недавно компанией ГОС среди че- 
тырехсот преподавателей, показал, что, по мнению 
технических специалистов, компьютеры Маси\(озВ более 
просты в обслуживании, меньше времени простаивают и ре- 
монтируются быстрее. 

Другое дело — стоимость технического обслуживания. 
Принадлежности для компьютеров МасицозВ, периферий- 
ные устройства, компоненты и ремонтные работы стоят до- 
роже. Но не забывайте, однако, что пользователи этих сис- 
тем, вероятно, меньше нуждаются в технической 
поддержке. 

Счет в матче: это был лучший раунд для МасицозН. Рав- 


* НОВОСТИ + НОВОСТИ * НОВОСТИ 


ГехтагКк + Езгодайа = сотрудничество 


и Егдодаца (млллм.егдода{а.ги) заключили дистрибью- 

торское соглашение. После нескольких месяцев ус- 
пешной совместной работы эти компании переходят на но- 
вый уровень обслуживания клиентов. Основной девиз 
сотрудничества: “Высококлассные принтеры и любые рас- 
ходные материалы от производителя рядом с вами”. 

За последние два года благодаря высокому качеству и 
доступной цене продукция компании [ехтагК завоевала ши- 
рокую популярность в России. Не последнюю роль сыграла 
и новая маркетинговая политика компании, направленная 
на развитие торговли в регионах. 

На сегодняшний день семейство печатающих устройств 


В начале апреля компании [ехтагК (мили. 1ехтагк.сот) 


Тесты 


КАБИНЕТ 


новесие в матче вновь восстановилось: три раунда за Рау1- 
Поп, три — за Маси\о$В и один ничейный. 


Итак, победа присуждается... 


Леди и джентльмены, мы объявляем свое решение. Судьи 
единодушно сошлись во мнении, что обмен ударами в тече- 


Кто быстрее? 


(Время указано в секундах) 


НР Рам оп 
8140 


Арр!е 
Ромег Мас 
6500/225 


Загрузка при включении питания 


Загрузка пакета Риооеихе 
Загрузка 900-Кбайт файла фо ЕЕ 2 


.3 
Улучшение четкости изображения и - 
Кристаллизация изображения 


Поворот изображения на 45% 
в режиме предварительного просмотра 


с выполнением рендеринга 
Эффект меццо-тинто 


ние семи раундов завершился вничью. Вы сами можете вы- 
брать победителя в зависимости от того, какие достоинства 
систем сочтете для себя наиболее важными. Как давний 
пользователь обеих платформ я затрудняюсь ответить одно- 
значно, какая из них лучше. Соревнование продолжается, и 
вам решать, кто в нем лидер. [1] 

Эрик Брюэр — редактор журнала ЕатйуРС. Ему можно 
послать сообщение по адресу етс_Бтелег@2а.сот. 


Енс Вгеууег. Арре МасшозВ уз. Мисгозой УУтдо%5. ЕатЙУуРС, февраль 
#997 в., ©273. 


НОВОСТИ + НОВОСТИ * НОВОСТИ * 


ГехтагК включает матричные, струйные 
и лазерные принтеры, в том числе моде- 
ли, специально предназначенные для 
дома и небольшого офиса. В связи с 
этим возникает необходимость в беспе- 
ребойном обеспечении покупателей 
расходными материалами практически 
на всей территории России и СНГ. Дис- 
трибьюторское соглашение между ком- 
паниями и призвано решить эту задачу. 
Российская компания Егдодаа, открыв 
шесть региональных представительств и 
имея налаженные каналы сбыта, планирует в этом году до- 
вести долю своей продукции на российском рынке расход- 
ных материалов до 25%. А.Б. 
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Путеводитель 


по НОВЫМ устроисТВам 


Скорость требует 
жертв 


Что лучше: один Репйит П или 
два РепНит 1? Вопрос, конечно, 
глупый. Быть может, когда-нибудь ] 
полупроводниковая технология ис- ' 
черпает свой потенциал и для по- 
вышения производительности пер- 
сональных компьютеров будут 
увеличивать число процессо- 
ров. А пока что на смену 
“старичкам” Репнит и Реп- 
Нит Рго приходит Репнит П. 
Более быстрого компьютера, чем В- 
У Ргохипа МС П с 266-МГиц про- 
цессором РепНит П нам в редакции 
испытывать еще не приходилось. В 


компьютере установлена 32-Мбайт па- 
мять ЗОКАМ, жесткий диск емкостью 
4 Гбайт, накопитель СО-КОМ со ско- 
ростью вплоть до 24-кратной, звуко- 


В-З1уе Ргохита МС 1 
жжхх 
Персональный компьютер 


ЦЕНА: 1515 долл. (без монитора) 
В-5ие Сотршегс, тел.: (095) 903-3830 
МАЛ. е.ги 


вая плата Зоипа ВН!а${ег 16 и графичес- 
кий контроллер на новой скоростной 
шине АСР. 

Башенный корпус машины предо- 
ставляет пользователю неплохие воз- 
можности расширения. Имеются два 
пятидюймовых отсека с внешним до- 
ступом и два внутренних трехдюймо- 
вых отсека. Свободны четыре гнезда 
РСТ, одно совмещенное РСМ$А и два 
гнезда для модулей памяти ОИММ. 
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ВАР 


Порты клавиатуры и мыши не про- 
маркированы, поэтому при подключе- 
нии этих устройств приходится сверять- 
ся с описанием на системную плату. 

К компьютеру прилагаются система 
УЛпдо\з 95 ОЗК 2.1 с дистрибутивным 
компакт-диском; набор утилит для зву- 
ковой платы; антивирусные программы 
компании “Диалог-Наука”, пакет для 
подключения к сетевой службе “Рос- 
сия-он-Лайн”, а также пять мультиме- 
диа-дисков: “Туристический атлас ми- 
ра”, “Стрелковое оружие”, “Домашняя 
энциклопедия здоровья”, “Энциклопе- 
дия персонального компьютера” и сло- 
варь А!рБаБуге. Так что вы можете сра- 
зу начать их исследовать. 

Документация на машину включает 
отдельные описания на системную пла- 
ту, графический контроллер и жесткий 
диск. Прилагаются все необходимые 
драйверы на компакт-дисках. 

Мы тестировали компьютер Ргохипа 
МС П, используя различные мультиме- 
диа-программы и стараясь поточнее 
воспроизвести условия, в которых он 
будет работать дома. Благодаря высо- 
ким скоростным качествам системы ви- 
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деофрагменты всегда воспроизво- 
дились без потери кадров, звук 
был чистым и хорошо синхрони- 


зированным с изображением. 
п) 
Благодаря мощному процессору и аэроди- 
намической форме компьютер В-51Уе 
Ргохита очень быстр 


о ЕЕЕЕЕНЕНЕЕЕЕНЕЕЕЕЕНЕЕНЕЕНЕНЕНЕНЕЕИ ИЕН 
Любопытно, что главное 
достоинство компьютера — вы- 
сокое быстродействие — не- 
отделимо от его основного не- 
достатка. Дело в том, что игр, и 
мультимедиа-программ, использую- 
щих преимущества сверхбыстрого гра- 
фического контроллера АСР, пока 
еще очень мало. И хотя, без сомнения, 
будущее за АСР, сегодня наиболее по- 
пулярным решением для игровых сис- 
тем стало применение ускорителя 
трехмерной графики ЗОЁх Уоодоо. 
Так что мы рекомендуем данную мо- 
дель В-51Уе Ргохипа для работы, а не 
для игр. 
Иван Рогожкин 


Поверни картинку 


Компьютерный экран вытянут по го- 
ризонтали, а большинство докумен- 
тов — по вертикали. Вот мы и щелка- 
ем мышью, прокручивая текст то 
вверх, то вниз. Чтобы избавить поль- 
зователя от такого неудобства, компа- 
ния У1еуубошс снабдила свой ЖК-мо- 
нитор Уе\Рапе! УРА138 (1024х768 
точек) поворотным механизмом, бла- 
годаря которому легко изменить ори- 
ентацию экрана с ландшафтной на 
портретную и наоборот. Когда вам 
нужно поработать с длинным доку- 


Вертикальный экран 
не только оригинален, но и удобен 


ментом, вы щелкаете мышью на знач- 
ке в уголке панели задач \УМтао\ 95 
и поворачиваете экранную панель. 
Теперь на ней умещается целая стра- 
ница формата А4. 

Экранные регуляторы позволяют 
подстраивать параметры изображения 
и громкость звучания. Нет, я не огово- 
рился. В подставку Уте\Рапе! УРА138 
встроены усилитель и два динамика. И 
еще одна приятная новость — в Руко- 
водстве пользователя есть раздел на 
русском языке. 

Чтобы после поворота экрана изоб- 
ражение не оказалось “на боку”, нуж- 
но установить в \/т4о\з 95 специаль- 
ный драйвер графического 
контроллера. Не забудьте перед покуп- 
кой проконсультироваться у продавца, 
существует ли такой драйвер для ва- 
шей платы. На момент наших испыта- 
ний Уе\Рап- 


е! УРА138 в 
\Мем5оп!с 
вертикальном 
_ вы \МемРапе! \РА1З8 
жхжх 
тел со Поворотный 
мы ЖК-монитор 
графически- ЦЕНА: 1840 долл 


ми платами и 


“Белый ветер — ДВМ”, 
тел.: (095) 928-7392 
\маНемипд-дут.сот 


микросхема- 
ми акселера- 
торов: 


60543х, 544х, 546х 
М!ептит, Муз#дие, Магох И 


968, Тоб4, ТИоб4+, \/2, 
\ИВСЕ, \ВСЕ \УХ/ОХ/СХ 


9440, 9680 


Если вам приходится редактировать 
большие тексты или работать с длин- 
ными таблицами в Ехсе|, вы оцените 
преимущества экрана с вертикальным 
расположением. На нем действительно 
удобнее читать документы формата А4 
и гораздо реже приходится прокручи- 
вать изображение. 

Иван Рогожкин 


Берегите данные, 
экономьте деньги 


Приобретя накопитель со сменными 
дисками емкостью 1 Гбайт, вы сразу 
решите проблему, где хранить ре- 
зервные копии жесткого диска, архи- 
вы с используемыми программами и 
наиболее важными документами, а 
также то, что было создано на ком- 
пьютере вашими 
детьми. До сих 
пор, однако, та- 
кие накопители 
стоили слишком 
дорого, чтобы быть 
популярными среди 


Основные достоинства 
накопителя Зраг@ — емкий 
диск и приемлемая цена 
ЗЕЕЕННЕТЕ МЕНЕ ИЕЕНЕНЕНЕ НЕЕ ЕЕВЕСЕЕКЯЗЫК 


домашних пользовате- 
лей. Ситуация несколько 
изменилась после того, как 

компания 5уОчез{ выпустила на- 
копитель 5рагО. Его цена — всего 
199 долл. Еще важнее то, что смен- 
ный 1-Гбайт диск к нему стоит 39 
долл., так что хранение одного ме- 
габайта данных обойдется всего в 

4 цента. 

По внешнему виду и функцио- 
нальным возможностям 5рагО очень 
напоминает накопитель Готера ]а2. 
Основное отличие состоит в том, что 
устройство фирмы $УОче$( подклю- 
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БИНЕТ 


чается к компьютеру через параллель- 
ный порт (внутренняя модель снабже- 
на интерфейсом ШЕ). Хотя Ла2, ис- 
пользующий интерфейс $С$1, 
работает быстрее, скорость передачи 
данных, которую обеспечивает Зрага, 
можно считать вполне приемлемой 
для большинства домашних пользова- 
телей. При резервном копировании на 
внешний накопитель (с параллельным 
портом) она составляет 2 Мбайт в се- 
кунду. Таким образом, резервирова- 
ние 100 Мбайт данных займет меньше 
минуты. 

Чтобы подготовить устройство к 
работе, его 
нужно подклю- 


$у0ие${ Зраг@ 
СВ Е 


чить к ком- 
пьютеру, ин- 
сталлировать с 


жжхжх 

Накопитель 

на сменных дисках 
ЦЕНА: 199 долл. (в США) 
ЗудиезЕ, тел. в США: 
800-245-2278 

мили. зудиез сот 


прилагаемой 
дискеты про- 
граммное обес- 
печение и 
вставить в на- 
копитель сменный диск. 

Устройство комплектуется набором 

программ, с помощью которых 

можно создавать этикетки и дру- 


гие графические изображения, 
защищать файлы от вирусов, 
делать резервные копии и 
многое другое. В набор вхо- 
дит также несколько утилит 
для копирования файлов и 
Дисков. 
Накопитель 5рагО — 
это простое, быстрое и 
недорогое устройство, с 
помощью которого вы 
сможете хранить боль- 
шой объем данных и эко- 
номить место на жестком дис- 
ке. Он заслуженно получил оценку, 
позволяющую присвоить ему знак от- 
личия “РатйуРС рекомендует”. 
Энн Фишер Лент 


Большая емкость, 
высокая цена 


Утверждение “чем больше, тем лучше” 
имеет прямое отношение к емкости на- 
копителей. Однако не всегда преиму- 
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щество в емкости оправдывает высо- 
кую цену устройства. Возьмем, к при- 
меру, накопитель /Ла72 2СВ компании 
Тотеда, способный хранить вдвое боль- 
ше несжатых данных, чем 5уОчез 
ЗрагО. Хотя Ла72 работает бы- 
стрее, обеспечивает 
двукратное 
сжатие дан- 
ных и совмес- 
тим со стары- 
ми 1-Гбайт 
дисками ]а7, его 
цена (649 долл. в 


ЕЕ САЖННЕНРЕ НЕ ЕТЕРЕ ЗЕЕЕАЕЕЕЕЫКЗИ 
Вместительный 

и быстрый накопитель 

4а22 стоит слишком дорого 
о Е 


США) не приемлема для 
большинства домашних пользо- 
вателей. 

К компьютеру накопитель подклю- 
чается через быстрый интерфейс Ога 
$С51. Тем, кто еще не оснастил свою 
систему 5СЗ[-контроллером, 1отега 
предлагает приобрести за 50 долл. 
переходник /]а7 Тгауеег, с помощью 
которого внешний накопитель можно 
соединить с ПК через параллельный 
порт. При выполнении тестов скорость 
передачи данных (при использовании 


отеда /а72 26В 
хххх 
Накопитель на сменных дисках 


ЦЕНА: 649 долл. (в США) 
/отеда, тел. в Москве: (095) 795-0983 
милым 1отеда.сот 


интерфейса Ога $С$Т) составила 7,5 
Мбайт/с, таким образом на копирова- 
ние 100 Мбайт данных устройство за- 
трачивало 17 секунд. Накопитель 
ЗуОчезЕ брагО с параллельным интер- 
фейсом, конечно, не в состоянии до- 
стичь такого же быстродействия. 

В отличие от 5рагО устройство фир- 
мы 1отега поддерживает возможность 
двукратной компрессии данных, так 
что на 2-Гбайт диске можно уместить 
4 Мбайт информации. Кроме того, 
компания-производитель комплектует 
Та22 утилитами не только для \Мт- 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® 


: 


Чо\з-систем, но и для компьютеров 
Масицоз1. Эти программы позволяют 
отыскивать, копировать и перемещать 
файлы. 

При всех своих достоинствах Ла72 
стоит на 450 долл. дороже, чем накопи- 
тель 5рагО. Один диск Та7 обойдется в 
149 долл. (для ЗрагО — 39 долл.). В 
пересчете на один мега- 
байт затраты на хра- 

нение данных со- 

ставят 4 цента 
для накопите- 
ля 5рагО и 7 
для ]Ла72. 
Однако, ес- 
ли восполь- 
зоваться 
функцией сжа- 
тия данных, этот показа- 
тель у Ла22 окажется примерно таким 
же, как у ЗрагО. 

Благодаря высокому быстродейст- 
вию и большой емкости сменных но- 
сителей накопитель ]а22 отлично под- 
ходит для профессионалов в области 
компьютерной графики, звуко- и ви- 
деозаписи. Для домашних пользовате- 
лей он дороговат, поэтому я бы пред- 
почел 5рагО. 

Энн Фишер Лент 


Стоп-кадр на печать 


Вы, наверное, очень радовались, когда 


купили видеокамеру. Появилась воз- 
можность запечатлеть на пленке пер- 
вые шаги ребенка, семейные празд- 
ники, путешествия и 
многое-многое другое. Теперь 
у вас километры отснятой ви- 
деопленки и... почти нет фо- 
тографий, которые можно 
было бы показать или пода- 
рить своим близким. Цветной 
струйный принтер 7200У 
Со]ог Лергищег фирмы Гех- 
тагк с функцией ввода видео- 
изображений поможет решить 
эту проблему и напечатает лю- 
бой кадр с видеопленки. 

Вам это кажется невероятным? 
На самом деле все не так сложно. 
После инсталляции принтера входное 
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Еехтагк 7200\/ Со|ог уеритег 
жхх 
Струйный принтер с функцией ввода видео 


ЦЕНА: 499 долл. (в США) 
[ехтагк, тел.: (095) 232-6798 
млиллДехтагк.сот 


гнездо встроенного в него устройства 
Зпарру, выполняющего захват кадров, 
соединяете с выходом видеомагнито- 
фона или видеокамеры и пускаете 
пленку. Специальная программа поз- 
волит отобрать и сохранить отдельные 
кадры. Как только вы нашли то, что 
хотели, просто нажмите кнопку Рип:. 

Обычно, когда пытаются объеди- 
нить две различные технологии, одна 
из них страдает. Так получилось и с 
принтером Гехтагк 7200У. Программа 
ввода видеокадров проста в использо- 
вании и работает эффективно, а вот с 
функцией печати дело складывается 
несколько хуже. Скорость печати 
столь невысока, что показалась бы ма- 
лой даже для фотопринтера. На каж- 
дый отпечаток у меня уходило в сред- 
нем две минуты. На обычной бумаге 
снимки получались хорошо, но на спе- 
циальной глянцевой выделялись от- 
дельные линии. 

Другая проблема — высокая цена 
устройства. Гехтагк 7200У стоит 
499 долл. (в США). На сегодняшний 
день это один из самых дорогих 
струйных принтеров. Однако не забы- 
вайте, что с его помощью вы сможете 
составить альбом из самых ценных и 


памятных для вас 


видеокадров. 


С помощью 
струйного принтера 
[ехтагк 7200\/ вы напечатаете 

самые лучшие кадры из домашней видеотеки 


044 Че Иепби!7 


01559. 


1еи 


г 'аштх эчнаеипт ] 


1С - (095) 737-9257 _Компьюлинк- (095) 931-9465 


_ а СШЬ - (095),238:3889 
Азия (095)!925-1304 
хелла -(095)242-0323 
Амбер ^ (095) 3622532 


Лайт Про - (812)'311-8312 

Новый Диск (095) 932-6178 «< 
Си-Пи-Эс - (095) 930-0591 
Союз - (095) 263-1039 


елиедича вехяээ/Л« 


чвон веннвэшоц п олЭпу 


; гашпх эанаеит_ 


г09И го9 п ешоте] 
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05В + цифровые 
КОЛОНКИ = ОТЛИЧНЫЙ ЗВУК 


Трудно сегодня представить домашний 
компьютер без звуковых колонок. К 
сожалению, большинство из них не 
удовлетворяют меня по глубине звуча- 
ния, частотному диапазону и удобству 
органов управления. К. этому большин- 
ству, однако, не принадлежит трехком- 
понентная акустическая система АРА- 
305 фирмы АКес Гапу!пе. 

Ключом к решению проблемы каче- 
ства звука в этой системе является ис- 
пользование для связи с компьютером 
универсальной последовательной ши- 
ны ОВ. Благодаря встроенному в ко- 


АКес Гапзто АБА-305 
хжххх 
Акустическая система 


ЦЕНА: 199 долл. (в США) 
АНес [апзтд, тел. в США: 717-296-2818 
млилм.аНестт.сот 


лонки микроконтроллеру ОЗВ сигнал 
от компьютера принимается в цифро- 
вом виде, а это позволяет достичь луч- 
шего стереофонического и объемного 
эффекта, а также практически избе- 
жать искажения сигнала при передаче. 
В результате звук получается исключи- 
тельно чистым. 

Дополнительное преимущество акус- 
тической системе АРА-305 дает фир- 
менное программное обеспечение 
Аи@ю Мапасетепи. Этот пакет с помо- 
щью двух колонок (20 Вт на канал) и 
сабвуфера (24 Вт на канал) эмулирует 
работу шестикомпонентной системы 
для создания эффекта объемного зву- 

чания. Лучший резуль- 
тат достигается при 
воспроизведе- 


[ 
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КАБИНЕ 


нии ОУ-записей стандарта АСЗ, 
однако эффект вполне заметен и в 
играх, звуковое сопровождение 
которых создавалось с ис- 
пользованием других стан- 
дартов. 

До сих пор я не считал 
нужным заменять устройст- 
ва (в том числе и колонки), 
которыми был изначально 
укомплектован мой компью- 
тер. Однако акустическая систе- 
ма АЛА-305 ценой 199 долл. стоит то- 
го, чтобы сделать исключение из этого 
правила. 

Уильям О’Нил 


Мышка, которая 


“гуляет” сама по себе 

6 
Заменив на своем компьютере привыч- 
ную ПиеШМоизе беспроводной мышью 
НС-М\10, предоставленной редакции 
на тестирование московским предста- 
вительством компании УС, я ожидал, 
что по крайней мере в первые дни буду 
испытывать некоторые 
неудобства: форма кор- 
пуса у нее несколько ххххх 
Беспроводная 
МЫШЬ 


иная, но самое главное 
— придется следить, что- 
бы приемник инфракрас- 


ЦЕНА: 70 долл. 
УС, тел. дистрибьютора: 
(095) 966-1001 


МлАлМ С.И 


ного излучения не засло- 
няли скапливающиеся на 
рабочем столе папки, 
книги, коробки с диска- 
ми и другие “посторонние” предметы. 
Но я зря беспокоился. Мышь зарабо- 
тала сразу после включения компьюте- 
ра и никоим образом не нарушила 
обычного ритма работы. Попользовав- 
шись ею несколько дней и испробовав 
различные варианты размещения ин- 
фракрасного приемника, я пришел к 
выводу, что, пожалуй, единст- 
венным, хотя и неизбежным 


ЕБЕТ СЕНЕ ОТР ЕОНЕЕЕЕЕНЕЕ 
Если “хвост”у мышки слишком 
короткий, лучше обойтись 
вообще без него 
ЕЕЕЕНЕРЕЕЧЕЕНЕЕНЕЕЕЕЕЕТЕЕЕЕЕ НЕЕ ЕЕ 


ее недостатком является не- 
обходимость периодически (по 
инструкции один раз в 4—8 меся- 
цев) менять батарейки. Во всем ос- 
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Оснащенные контроллером 
05В колонки АБА-305 способны 
эмулировать работу шестикомпонентной 

акустической системы 
Е ЕоИинЕЕнЕЕНЕЕНЕЕЕНЕ НЕА ИИ ВИ Еее 


тальном это чрезвычайно удобное уст- 
ройство. 

В комплект НС-М10 входят собст- 
венно мышь (двухкнопочная), снаб- 
женная передатчиком инфракрасного 
излучения, уже упоминавшийся выше 
приемник, подключаемый к разъему 
Р5/2 компьютера (если у вас обычный 
последовательный порт, придется до- 
полнительно приобрести переходник), 
и краткое описание на нескольких язы- 
ках, включая русский. Чтобы две раз- 
мещенные на соседних столах мыши не 
мешали одна другой, 
предусмотрена возмож- 
ность выбора своего 
идентификатора для 
каждой из них. Иденти- 
фикаторов два, но, судя 
по всему, больше и не 
нужно. 

Мышь питается от 
двух батарей типа ААА 
и, если ею не пользуются более 10 ми- 
нут, переключается в режим пони- 
женного энергопотребления. После 
этого достаточно щелкнуть любой ее 
кнопкой, и курсор на экране снова 
оживет. 

Недавно, помогая друзьям устано- 
вить программное обеспечение на 
только что приобретенный ими ком- 
пьютер, я убедился, сколь неудобной 
иногда может оказаться обычная про- 
водная мышь: системный блок был раз- 
мещен на полу под столом, и длины 
шнура явно не хватало. Теперь-то я 
знаю, что посоветовать в таких случаях 
пользователям, которые привыкли ра- 
ботать с комфортом. 

Игорь Лапинский 


Г Компания МедиаЛингва представляет: е 


Автоматическое составление и перевод 
деловых писем и документов 


Англо-русский, русско-английский 


Вербия 1.0 для \Мп4оч5"95 и УИпаоч5 "МТ 


``, Письмовник - это уникальная 
ый система, которая позволяет 
Англо-русский, русско-английский быстро собирать документы на 


о 


1 [ 2 2 2 
ее. мт точный английский (русский) 
деловых писем и ло 2 эквивалент. 


> С помощью Письмовника Вы 
сможете быстро составить 
контракт, рекламное, деловое, 
научное или личное письмо на 
английском, работая 
исключительно с русским 
текстом. 


ДАСНИЙОЛНИЕ 


< Письмовник можно с успехом 
использовать для ведения 
деловой переписки на русском 
языке ! 


МедиаЛингва 
ЗАО "МедиаЛингва" Дистрибуция: Компания ИСТ 
115446, г. Москва, Коломенский пр.,1а 115446, Москва, Коломенский пр-д, Та 
Тел.: (095) 115-97-52 Тел.: (095) 115-97-96 
Факс:(095) 115-97-75 Приглашаем к сотрудничеству дилеров Факс:(095) 114-76-40 


пай: имо@тефайпоцаехпорагк.сот Е-гппай: за|е@1$ ги 
Интернет Оргии те поШАгИ и дистрибьюторов. Интернет: Нарин 


Алексей Максимов 


амые маленькие персональные компью- _ 
теры, помещшающиеся в дамской сумоч-_ 
ке, кармане пиджака или даже рубаш- 
ки, — результат стремительного : 
развития современных электронных и 
‚информационных технологий. Крохотные устройст- 


ва сегодня в состоянии выполнять множество базо- _ 
вых функций, еще недавно бывших “по плечу” толь- 
ко настольным персональным компьютерам. Этим в 
первую. очередь и объясняется стремительный рост 
популярности карманных ПК: в Европе, например; р. 
число продаваемых устройств этого класса ежегод-^ 
но удваивается, а в России — учетверяется! Е й 
Что же представляют собой карманные компьюте- я 
ры? Зачем ‘они нужны? Каковы их возможности? На : 
эти и многие другие вопросы мы постараемся отве: ро 
тить в нашем обзоре. - И РЫ м: 
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Интересные данные собрали российские продав 
цы карманных компьютеров, проанализировавшие 
информацию о покупателях портативных устройств. 
Оказалось, люди приобретают карманные ПК, что- 
`бы использовать в качестве записной книжки и 
электронного еженедельника, игрушки и престиж- 
ного атрибута, персонального коммуникатора и мо- 
бильного офиса (перечисление дано в ‘порядке убы- 
вания спроса). : 

Да, карманный ПК можно использовать в качест- 
ве записной книжки, но в отличие от электронных 
записных книжек, выпускаемых, например, фирма- 
ми Сазю и Степ и продаваемых в магазинах канц- 
товаров и оргтехники, его функциональные возмож- 
ности гораздо шире: это самый настоящий 
компьютер, на котором можно не только выполнять 
готовые программы, но и создавать их. 

Практически все существующие модели карман- 
ных ПК комплектуются офисными приложениями: 


текстовым редактором, электронными таблицами и т. д. Не 
лишены эти устройства и коммуникационных функций. С 
их помощью можно отправлять и принимать факсы, обме- 
ниваться сообщениями электронной почты, загружать и 
просматривать информацию из Пиегпее. Стремительное со- 
вершенствование карманных устройств позволяет в ближай- 
шем будущем рассматривать их как альтернативу гораздо 
более тяжелым и громоздким блокнотным компьютерам, в 
свою очередь претендующим на то, чтобы занять место на- 
стольных ПК. 

Сегодня на рынке представлено множество моделей кар- 
манных компьютеров, но наиболее широкое распростране- 
ние, особенно в России, получили четыре платформы: элек- 
тронный органайзер РапаРИо{ корпорации ЗСот, 
карманные ПК на основе операционной системы \Мт4о\$ 
СЕ корпорации Мисгозой, модели европейской фирмы 
Рэ1оп, а также устройства Ме\(оп МеззазеРаа фирмы Арре, 
которая уже во время редакционной подготовки обзора 
объявила о прекращении работ над операционной системой 
Ме\топ и снятии МеззасеРаа с производства. (В следующем 
году фирма намерена вернуться на этот рынок с новой ОС 
— сокращенным вариантом Мас 05$.) Мы решили не ис- 
ключать это популярное устройство из обзора, тем более 
что теперь, во время распродажи складских запасов, его це- 
на, вероятно, будет снижена. Учитывая тенденции совре- 
менного рынка карманных ПК, мы представляем в обзоре и 
совершенно новые системы — так называемые Ра|т-$17е РС, 
спецификацию которых в январе выпустила все та же 
Мтсгозой. 

Сравнивать карманные системы между собой не просто. 
В зависимости от того, как будет использоваться устройст- 
во, предпочтение можно отдать тем моделям, которые име- 
ют удобный для чтения экран (РапаР!Ио+, Руоп 3с, Мез- 
зазеРаа), естественную систему навигации с помошью пера 
(РапиРЙо+, МеззавеРаа, Руоп 5етез 5, \Мшао\з СЕ), боль- 
шие клавиши (Роп Зетез 5), простую систему синхрониза- 
ции с “большой” машиной (РацаР!Но{, \У/пао\з СЕ). Однако 
тенденция такова, что уже в скором будущем на первый 
план выйдут голосовой интерфейс и средства подключения 
к Пуегпе!. Многие устройства уже сейчас снабжены подсис- 
темой записи и воспроизведения звука (Рз1оп 3/5, Мез- 
засеРаа, \тадо\з СЕ). Кроме того, совершенствуются аппа- 
ратные и программные средства проводного и 
беспроводного доступа к службам \опа У 4е \УеБ и элек- 
тронной почте. Наращивая мощь В!$С-процессоров, улуч- 
шая коммуникационное ПО, а также программы распозна- 
вания речи и голосового управления, разработчики 
стремятся создать миниатюрные устройства, которые будут 
гораздо более простыми и удобными в использовании. 


Мемоп МеззадеРад — самый большой и быстрый 


Фирма АррЕ, одной из первых приступившая к выпуску 
карманных компьютеров, или, как их тогда называли, персо- 
нальных цифровых секретарей (РРА), создавала модель 


Ме\жоп МеззавеРа4 как вполне автономный мобильный 
компьютер для очень широкого круга задач. Безусловно, 
его можно применять в качестве электронного органайзера, 
но заложенные в нем функциональные возможности делают 
МеззазеРа4 удобным инструментом и для профессиональ- 
ной работы, например для автоматизации выездной торгов- 
ли, страхования, оказания сервисных услуг. В некоторых 
странах этот удароустойчивый компьютер, дополненный 
средствами спутниковой связи, используют даже в армии, 
полиции и спецслужбах. 

Первая модель Ме\оп появилась в 1993 г., и с тех пор их 
сменилось уже несколько поколений. По- 


следняя новинка — МеззавеРаа 
2100 — создана на основе 
160-МГц процес- 
сора гоп АВМ 
$А-110, который 
по быстродейст- 
вию сопоставим с 
РепНит-120. Но- 
вая модель отли- 
чается внушитель- 
ными для этого 
класса устройств размера- 
ми (21х11,8х2,75 см), но зато 
имеет больший по сравнению с другими карманными ком- 
пьютерами подсвечиваемый экран (3х%8,3 см) с разрешением 
480х320 точек, способный передавать 16 оттенков серого 
цвета. Встроенной клавиатуры у МеззасеРаа 2100, как иу 


№ ем оп 
МеззадеРаа 2100 


предшествующих моделей, нет. Правда, к нему можно под- 
ключать внешнюю клавиатуру и набирать тексты практиче- 
ски так же комфортно, как и на настольном компьютере. 
Однако с внешней клавиатурой и без того немаленький Меу\- 
оп (с четырьмя батарейками АА он весит 640 г) становится 
еще тяжелее. 

Экран у новой модели сенсорный и позволяет вводить 
данные с помощью пера. Им “нажимают” клавиши на эк- 
ранной клавиатуре, переключаемой на русские или латин- 
ские буквы, или просто пишут на экране. Программа рас- 
познавания английского текста работает блестяще и легко 
разбирает не только раздельно написанные буквы, но и 
слитную запись. Аналогичная программа есть и для русско- 
го языка, но она понимает только побуквенный ввод и наст- 
раивается на почерк конкретного пользователя. Полная ру- 
сификация МеззасеРаа 2100 (с переводом всех системных 
меню и сообщений), в отличие от моделей 120 и 130 преды- 
дущего поколения, так и осталась незавершенной из-за то- 
го, что компания АррЁе не решилась раскрыть технические 
особенности новинки. 

По своим возможностям МеззасеРаа 2100 очень близок к 
блокнотным компьютерам. Операционная система и встро- 
енные приложения размещаются в ПЗУ объемом 8 Мбайт. 
Тот же объем имеет и оперативная память, которая делится 
на системное ОЗУ (4 Мбайт), где размещаются выполняе- 
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мые программы, и флэш-память (оставшиеся 4 Мбайт), ис- 
пользуемую для хранения данных и приложений. Если па- 
мяти окажется недостаточно, в имеющиеся два гнезда РС- 
карт можно установить дополнительные флэш-карточки. Те 
же гнезда при необходимости используются для подключе- 
ния проводного или радиомодема, сетевого адаптера или 
приемника спутниковой навигационной системы СР®. Уст- 
ройство питается от батареек, которых хватает на 24 часа 
непрерывной работы. 

Кроме традиционной для карманных компьютеров лич- 
ной информационной системы, в МеззасеРа4 2100 предус- 
мотрены текстовый редактор, электронные таблицы 
и другое офисное ПО. Имеются средства для пере- 
дачи сообщений электронной почты и факсов, про- 
смотра информации из Пцегпей в графическом ре- 
жиме и подключения к локальным 
вычислительным сетям. 

Для Ме\жоп создано огромное количество 
прикладных программ, некоторые из них бес- 
платно или за очень небольшую сумму предо- 
ставляются через Пиегпе!. 

С помощью встроенного микрофона в опе- 
ративную память или на РС-карту флэш-па- 
мяти объемом 4 Мбайт можно записывать 
и прослушивать через динамики голосо- 
вые сообщения длительностью до одного 
часа. Между собой устройства Мез- 
зазеРа4 связываются по инфракрасному 
каналу (скорость передачи данных 115 
кбит/с), который используется и для уп- 
равления принтерами, оборудованными 
инфракрасным портом. Кроме того, к РаитРИо! 
большинству популярных Мас- и РС-сов- ааа 
местимых принтеров устройство можно подключить после- 
довательным или параллельным кабелем. 

МеззазеРа4 умеет обмениваться данными и файлами с на- 
стольными компьютерами Масио3В и \!Мт4о\з-системами, 
снабженными пакетом программ Ме\мюп СоппесНоп О|- 
(е$, а благодаря появлению специальных адаптеров и рас- 
ширению услуг провайдеров сотовой связи распространен- 
ных в России стандартов (С$М, ММТ и АМР$/РАМР$) 
владелец Межоп может стать обладателем практически 
полнофункционального мобильного офиса. Правда, для 
этого придется купить еще сотовый телефон и портативный 
принтер. 


Ра!тРИоЕ: мал, да удал! 


Электронный органайзер РайиРИоь, разработанный подраз- 
делением Райт Сотрийпе корпорации ЗСот, — самый по- 
пулярный карманный компьютер в мире. Первая модель по- 
явилась в начале 1996 г. и быстро получила признание 
благодаря компактности (устройство имеет габариты 
8х12х1,8 см и вместе с двумя батарейками типа ААА весит 
всего 160 г), совместимости с компьютерами Масииюо$В и 


} 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® МАЙ 1998 


\УМ/тао\5-системами, а также удачному набору функций. 

В РацаРИо! встроены программы, позволяющие пользова- 
телю планировать свой день, вести список дел и адресную 
книжку, делать записи в блокноте, считать на калькуляторе. 
Хранящуюся в устройстве информацию можно защитить 
паролем. 

Аппаратная часть компьютера базируется на 16-МГи про- 
цессоре Огабоп Вай 68328 фирмы Моюго/а и большом, 
снабженном подсветкой жидкокристаллическом дисплее с 
разрешением 160х160 точек. 

Вводить данные в РапиРИо{ можно тремя способами: за- 

гружая информацию из настольного компьютера по кабе- 

лю, нажимая пером на клавиши 

“всплывающей” на сенсорном экра- 

не клавиатуры или рисуя пером зна- 

ки, которые программа распознава- 
ния почерка Стаи превращает в 
буквы и цифры. Чтобы пользоваться 
последним способом, владельцу РапиР!- 
101 придется некоторое время потрени- 
роваться. 
Органайзер комплектуется установоч- 
ной станцией — подставкой, которая поз- 
воляет закрепить устройство на столе в 
удобном для работы положении и соеди- 
нить кабелем с настольным компьюте- 
ром. Размещенная на подставке кнопка 

Но[5упс запускает одноименную про- 
грамму синхронизации, приводящую в со- 
ответствие данные в карманном и настоль- 
ном ПК. РапаРИо{ поддерживает обмен 

данными со многими популярными приложения- 
ми, такими, как Мисгозой ЗсБедше-+, Гофи$ Огоашег, $14е- 
Юск, У/ог4 и Ехсе|. 

В России РапаРПо! появился на год позже, чем на Западе, 
но очень быстро завоевал не меньшую, чем там, популяр- 
ность. Во многом это объясняется тем, что устройство 
очень быстро было русифицировано. Появилась возмож- 
ность вводить кириллицу с помощью экранной клавиатуры 
и программы распознавания Стаи. Кроме того, на рус- 
ский язык были переведены названия, экранные меню, со- 
общения встроенных приложений и программы Р!ИоЕ Оезк- 
ор, устанавливаемой на настольном ПК и отвечающей за 
обмен информацией с РаптРИо:. 

Вводить текст с помощью экранной клавиатуры РапияРИо! 
столь же неудобно, как и с миниатюрных кнопочных клави- 
атур таких устройств, как, например, З1епа фирмы Рз!оп. 
Скорректировать данные или набрать короткий текст мож- 
но, но если нужно ввести много информации, лучше вос- 
пользоваться полноразмерной клавиатурой настольного 
ПК, а затем перенести информацию в карманный, нажав 
кнопку Но{упс. 

Сегодня существуют две базовые модели РайиРИо:: Рег- 
зопа| (объем памяти 512 Кбайт) и Рго{еззопа! (1 Мбайт). 


Первая модель запоминает 2500 адресов, 2400 записей о 
встречах, 500 — о намеченных делах, а также 500 заметок. 
Модель РгоЕезопа! хранит в памяти до 4000 адресов, 2400 
записей о встречах, 750 — о намеченных делах и 750 заме- 
ток. Кроме того, “профессиональная” модель в отличие от 
“персональной” позволяет работать с электронной почтой 
(хранить и обрабатывать до 100 сообщений) и вести учет 
личных финансов. Возможности устройства РапаРПо* по- 
стоянно расширяются. Сегодня к 
нему можно подключать про- 
водной или радиомодем, сото- 
вый телефон или пейджер, 
имеются средства для выхо- 
да в Пиегпе! и синхрониза- 
ции данных через сеть. Но 
за все эти возможности 
придется платить от- 
дельно, причем доволь- 
но дорого. 


Совсем недавно, 


Райт Ш 


на выставке СеВГТ”98 

в Ганновере, компания ЗСот представила модернизирован- 
ный вариант Ра|РИо+, получивший название Раши Ш. Эта 
модель, оснащенная новой версией операционной системы 
Ра|т О$ 3.0, в отличие от предшественников имеет расши- 
ренную до 2 Мбайт память, а также инфракрасный порт для 
связи с аналогичными устройствами и локальными вычис- 
лительными сетями. 


Р%1оп 5 — карманный компьютер с настоящей 
клавиатурой 

Английская фирма РУ1оп выпускает несколько моделей кар- 
манных компьютеров, различающихся размерами и функци- 
ональными возможностями. Самая маленькая называется 
ЗТепа и весит 180 г. Это устройство оснашено памятью объе- 
мом 1 Мбайт и раздельными буквенной и цифровой клавиа- 
турами. Цифровые клавиши расположены так же, как на 
обычном калькуляторе, и помещены справа от экрана. Он 
невелик и имеет разрешение всего 240х160 точек. Устройст- 
во поставляется со встроенными приложениями, в том чис- 
ле с текстовым процессором, совместимым с М!сгозой 
УМ/ога, электронными таблицами, совместимыми с Месгозой 
Ехсе|, и личной информационной системой (ежедневник, 
адресная книга, список дел). Для создания собственных 
программ можно воспользоваться встроенным языком про- 
граммирования, напоминающим Бейсик. Обмен данными 
между устройствами З1епа осуществляется с помощью ин- 
фракрасной связи, а для подключения настольного ПК и 
принтера используются стандартный последовательный 
порт В $232 и программный пакет РУ \/ т. Русский язык под- 
держивается как при работе в автономном режиме, так и 
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при синхронизации данных. 

Несколько большими возможностями обладает модель 
Рэоп 3с (вес — 280 г, габариты — 16,5х8,5Х2,5 см). У нее 2 
Мбайт памяти и существенно больший, чем у З1епа, жидко- 
кристаллический экран с подсветкой. 

Но самый интересный карманный компьютер семейства 
Ряоп — модель Зепез 5. Она появилась летом прошлого го- 
да и сразу привлекла к себе внимание. Устройство имеет га- 
бариты 16,75х8,75Х2,25 см и весит 354 г. Его мозгом является 
32-разрядный микропроцессор АВМ 7100 с тактовой часто- 
той 18,4 МГц. Столь невысокая по сегодняшним меркам 
тактовая частота практически не отражается на скорости 
выполнения приложений, которые хранятся в 6-Мбайт ПЗУ. 
Это свидетельствует о хорошей оптимизации кода как самих 
приложений, так и операционной системы. Пользователь- 
ские файлы и исполняемые приложения размещаются в 8- 
Мбайт ОЗУ, расширяемом с помощью РС-карт памяти стан- 
дарта Сотрас азВ. 

У Рэзоп 5 удобная клавиатура, мало чем уступающая кла- 
виатурам блокнотных ПК. Кроме того, управлять работой 
системы можно пером. Подсвечиваемый сенсорный экран 
имеет разрешение 640х240 точек и поддерживает 16 града- 
ций серого, чего вполне достаточно для просмотра тексто- 
вых и графических данных. Поле дисплея обрамлено сен- 
сорными кнопками для быстрого вызова встроенных 
приложений и часто выполняемых операций. 

В Рзоп 5 используется настоящая 32-разрядная многоза- 
дачная операционная система, в состав которой включены 
текстовый редактор, ежедневник, база данных, электронные 
таблицы, цифровой диктофон, графический редактор, менед- 
жер файлов, коммуникационная программа, будильник, анг- 
лоязычная программа проверки правописания, игра, система 
определения поясного времени и фирменный, похожий на 
Бейсик язык программирования ОРГ.. Заложенная в опера- 
ционную систему объектная идеология дает дополнительные 
удобства при работе с приложениями Р$1оп 5. Так, номер те- 
лефона в базе данных можно 
сохранить не 
только в ви- 
де строки 
из набора 


ЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕНЕЕЕНЕНЕЕЕНЕ 
Рюоп 5е1ез 5 


цифр, ноив 
виде звуково- 
го объекта. 


При запросе телефонного номера машина воспроизведет го- 
лосовую запись, и на экран смотреть не придется. 
Возможности текстового редактора У№огА не ограничи- 
ваются вводом текстов с использованием русифицирован- 
ных шрифтов, установленных в системе вместе с соответ- 
ствующим драйвером клавиатуры. Пользователю 
предоставляются достаточно развитые функции формати- 
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рования текста и внедрения различных объектов: рисун- 
ков, аудиозаписей и электронных таблиц. Кстати, в элек- 
тронных таблицах ЗВее! реализованы все базовые функ- 
ции аналогичных программ для ПК, например Ехсе!. То 
же можно сказать о графическом редакторе ЗКе!сВ, базе 
данных контактов аа, еженедельнике Азепда и кальку- 
ляторе Сас. 

Встроенный цифровой диктофон обеспечивает звукоза- 
пись в течение 30 мин, но если установить дополнительную 
РС-карту памяти, длительность записи увеличится до не- 
скольких часов. При использовании компьютера в качестве 
диктофона вовсе не обязательно открывать крышку с экра- 
ном: управляющие кнопки размещены на нижней поверхно- 
сти корпуса. 

Ряоп 5 обладает развитыми коммуникационными возмож- 
ностями. Связь с другими устройствами осуществляется че- 
рез последовательный и инфракрасный порты с пропускной 
способностью 115 кбит/с. 

Русификация Рэ!оп 5 еше не закончена. В системе уже 
есть русские шрифты, драйвер клавиатуры, средства поиска 
и сортировки и перекодировщики для обмена файлами с 
ПК, но пользовательский интерфейс пока англоязычный. 


Напапе!а РС — карманные компьютеры 
под управлением \Мпдом$ СЕ 


В течение нескольких лет корпорация М!сгозой стремилась 
создать операционную систему для сверхпортативных ком- 
пьютеров. И осенью 1996 года она наконец выпустила пер- 
вую версию самой “маленькой” ОС из семейства У/т4о\, 
которая получила название \Мт4о\з СЕ. М1сгозой разрабо- 
тала также эталонный дизайн нового класса устройств 
(Напаве@ РС), который приняли за основу более десяти из- 
вестных производителей, таких, как Сотрад, Нежен- 
РасКага, Рыйрз, МЕС, Сазю. Осенью 1997 года вышла вто- 
рая версия У/та4о\з СЕ с расширенными возможностями, 
мощнее стали и карманные ПК на ее основе. 

Пожалуй, самое привлекательное в Напаве!4 РС — хо- 
рошо знакомый большинству компьютерных пользовате- 
лей интерфейс, практически совпадающий с интерфейсом 
У/тао\з 95. Поэтому тем, кто уже работал на настольном 
или блокнотном ПК, не составит никакого труда освоить 
и карманный компьютер. Да и новичку на это не потребу- 
ется много времени — ин- 


терфейс действительно дру- 
жественный. 
НЕЕ роте 
Саззюреа А-11А 
ЗРЕНИЕ ЕЕ ЕЕ АеьЖЕ СЕ де НЕ 
Сегодня в продаже 
есть множество 
разных моделей 
Напаве!а РС с Ут- 
Чо\$ СЕ 2.0 — от машин пер- 
вого поколения фирмы Саз1о до наибо- 
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лее современных цветных систем Нетей-Раскаг и ЗВагр. 
Они различаются тактовой частотой процессора, объемом 
памяти, размером и типом экрана, дополнительными встро- 
енными возможностями, ну и, конечно, ценой. Самый деше- 
вый вариант (цена в Москве — от 400 долл.) — Сазяореа 
А-1А японской фирмы Саз10, известной в России своими 
часами и электронными записными книжками. Этот ком- 
пьютер базируется на В$С-процессоре с тактовой частотой 
40 МГц, имеет ОЗУ объемом 4 или 6 Мбайт, снабжен моно- 
хромным экраном с диагональю 12,7 см и разрешением 
480х240 точек, а также встроенным динамиком (микрофона 
у этой модели нет). Габариты ПК Саззюореа составляют 
17,53х9,14х2,54 см, вес с батарейками — 380 г. 

Хотя клавиши у Саззоре!а довольно маленькие (наклейки 
с буквами русского алфавита приходится размещать между 
рядами клавиш), они вполне позволяют набрать небольшой 
текст. Кроме того, поскольку экран у этого компьютера сен- 
сорный, для навигации и ввода данных можно пользоваться 
пером. Дисплей имеет подсветку, так что информация на 
экране видна и при слабом освещении. Время автономной 
работы от двух батареек типа АА составляет 18 час (при 
включенной подсветке экрана, естественно, меньше). Через 
специальный адаптер питания на 5 В компьютер Саззоре!а 
можно подключить и к обычной сети. 

Возможности автономного применения устройства Саз- 
зорета, как, впрочем, и других карманных компьютеров с 
\УМтао\ СЕ 2.0, весьма широки. Его можно использовать в 
качестве электронного секретаря и записной книжки. Если 
вы привыкли к Мегозой ЗсБедие-+ 7.0а или ОчйЙоок, ло- 
мать голову над синхронизацией данных настольного и кар- 
манного компьютеров не придется: она выполняется авто- 
матически, причем обеспечивается передача и русских 
текстов. 

В числе помещенных в ПЗУ приложений — текстовый ре- 
дактор РосКе! УУог4 и электронные таблицы РосКе! Ехсе! 
(младшие “братья” более мощных пакетов У/ог4 и Ехсе! для 
УИпао\уз 95). Хотя возможности этих программ сокращены 
с целью экономии ресурсов карманного ПК, их вполне до- 
статочно для нормальной работы. Набрав вчерне текст или 
таблицу на Сазуюоре!а, закончить работу можно уже на на- 
стольной машине. Кроме того, \Ут4ао\з СЕ позволит распе- 
чатать файл на принтере, отправить его в виде факса (с по- 
мошью дополнительной программы факсимильной связи) 
или переслать по электронной почте. 

К “большому” компьютеру с \тао\$ 95 карманный ПК 
подключается через последовательный кабель (он входит в 
комплект поставки). С системами, оборудованными инфра- 
красным портом, можно связаться по инфракрасному кана- 
лу со скоростью передачи данных 115 кбит/с. 

Безусловным достоинством Саззюрейа является програм- 
ма Роске! Имегпе Ехрогег, поддерживающая графический 
режим просмотра Ииегпе. Подключение к \\еБ осуществля- 
ется с помощью модемной карты стандарта РСМСТА. Прав- 
да, питать устройство в этом случае придется от сети — ба- 


тареек для энергоемкого модема хватит лишь на несколько 
минут. Кстати, в некоторых моделях, например Уео 1 фир- 
мы РЫШрз, есть встроенный программный модем, который 
позволяет работать с Пуегпе! на батарейках в течение не- 
скольких часов. 

У новейших цветных НапаВе!4 РС и быстродействие, и 
функциональные возмож- 


Немен-Раскага 6201Х 


ности выше. Однако 
добиться этого 
удалось, увели- 
чив размеры и 
вес. Да и цена 
у этих устройств не- 
малая. Так, модель Немей-РаскКага 

620Г.Х, оборудованная 75-МГиц процессором, литиево-ион- 
ными аккумуляторами, 16-Мбайт ОЗУ и разъемами для карт 
расширения стандартов АТА Нав и Сотрас Таз В, в Моск- 
ве стоит порядка 1200 долл. Подсвечиваемый сенсорный 
жидкокристаллический экран этого компьютера с диагона- 
лью 16,25 см и разрешением 640х240 точек поддерживает 
256 цветовых оттенков. Имеется разъем для подключения 
внешнего УСА-монитора. Габариты составляют 
19,8х10,4Х3,6 см, вес — 586 г. Благодаря наличию микрофо- 
на и динамика эту модель можно использовать и в качестве 
диктофона. Памяти объемом 1 Мбайт хватает на 1 час зву- 
козаписи. 


Рат-зйе РС — прямые конкуренты Ра!тРИо! 


На январской выставке Сопзитег Нестопис$ ЗВо\ в амери- 
канском городе Лас-Вегасе были продемонстрированы ком- 
пактные устройства нового класса. Карманные компьюте- 
ры, разработанные М!сгозой на основе специальной 
сокращенной версии У! тдо\$ СЕ 2.0, получили официаль- 
ное название Ра|т-з12е РС. Однако выпускать их будет не 
Мисгозой, а несколько американских, тайваньских и япон- 
ских компаний, таких, как Сазо, [С Несгогис$ (Со! аг), 
РЫЙр$ и баплзипе. Ожидается, что новые устройства будут 
пользоваться повышенным спросом, поскольку по внешне- 
му виду и функциональным возможностям они очень похо- 
жи на карманные органайзеры РапаРЙо! корпорации ЗСот. 
Как и положено системам, вышедшим из одного “инкуба- 
тора”, Ра|т-51е РС разных производителей будут весьма по- 
хожими. Все они оснащаются монохромными подсвечивае- 
мыми сенсорными жидкокристаллическими экранами с 
разрешением 240х320 точек, поддерживающими 16 града- 
ций серого. Расширение возможностей Ра|т-17е РС пред- 
полагается осуществлять с помощью РС-карт стандарта 
Сотрас а$В, а модернизацию — путем замены микросхе- 
мы ПЗУ, в которой записаны операционная система и базо- 
вые приложения. Новые устройства оборудуются устано- 
вочными станциями, последовательным и инфракрасным 


портами, кнопками “прокрутки” экрана и клавишами быст- 
рого доступа к наиболее употребительным приложениям. 

Различаться Райт-5ме РС будут объемом памяти, средст- 
вами связи (проводной или беспроводной модем, пейджер), 
размерами, массой и, естественно, ценой. 

Фирма РЫШрз, например, готовит к выпуску модель №то 
300 со встроенным программным модемом на 19,2 кбит/с. 
Вычислительное ядро базируется на 32-разрядном МТР5- 
процессоре с тактовой частотой 75 МГин. Габариты №то 300 
— 13,2х8,6х2 см, вес — 207 г (с двумя батарейками ААА). 
Объявленная для США цена версии с памятью объемом 4 
Мбайт составляет 400 долл., с 8 Мбайт — 500 долл. 

Ра|т-зле РС Егееб{Уе тайваньской фирмы Еуегех чуть 
компактнее: габариты — 12,2х8,1х1,76 см, вес — 155 г (с дву- 
мя батарейками ААА). Компания намерена производить 
две модификации устройства — с объемом памяти 2 или 8 
Мбайт, а также встроенным в установочную станцию и пи- 
тающимся от дополнительных батареек модемом со скоро- 
стью передачи данных 33,6 кбит/с. 

Базовый набор программных приложений включает эк- 
ранную клавиатуру, личную информационную систему 
Роске! ОиЙоок (в нее вошли ежедневник Са]епдаг, адресная 
книга Соп{ас(з, список дел ТазК$ и почтовый ящик шБох), 
программу рукописного ввода Мое ТаКег, средства 
Аспуе5упс для синхрони- 
зации данных на разных 
системах. 

Практически все кар- 
манные компьютеры по- 
следнего поколения ос- 
нащены средствами 
записи и воспроизведе- 
ния звука. Рат-312е РС 
не исключение: системы 
этого класса будут иметь 
микрофон, динамик и 
программу с функциями 


Саззореа А-11А 


диктофона Уо1се 
Бесогаег. Ну а просмат- 


ривать загруженную из 
Сети информацию можно будет с 
помощью специального браузера УМеь Мое Сваппе!$ 
(Пуегпе! СБаппе! Вго\узег). 
Пока никто не может сказать, когда Ра|т-51е РС появятся 
в России и “выучат” русский язык. Как правило, российский 
пользователь получает русифицированную карманную сис- 
тему лишь спустя несколько месяцев после начала ее продаж 
в Америке. Так что тем, кто хотел бы приобрести такое уст- 
ройство, придется подождать как минимум до осени. —(@® 
К автору статьи можно обратиться по адресу 
такхйтоу@рсиеекК.ги. 
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очему бы не называть вещи своими именами? 
Новый компакт-диск “Репетитор. Химия” фир- 
мы “1С” ничего общего с репетитором не имеет, 
это просто мультимедиа-учебник. А “Курс мате- 
матики” фирмы “КомпьюЛинк” — это самый 
настоящий репетитор, способный “натаскать” ученика на 
типовых экзаменационных задачах. Однако, несмотря на 
сбивающее с толку название, диск фирмы “1С” очень хо- 
рош, так что школьники и абитуриенты смогут по достоин- 
ству оценить возможности подготовки к экзамену с помо- 
щью мультимедийного пособия. 
Программа содержит четыре раздела: “Теоретическая хи- 
мия”, “Органическая химия”, “Неорганическая химия” и 
“Подготовка в вуз”. В первых трех представлена обширная 
информация с гипертекстовыми ссылками, причем с учетом 
требований программы вступительных экзаменов на хими- 
ческий факультет МГУ. Впрочем, для изучения химии все- 
таки лучше использовать обычные учебники, а диск приго- 
дится для повторения: при чтении с экрана материал 
усваивается хуже, да и глаза устают. 
нм, Приятно, что авторы уделили много внима- 
вок? | ния истории химии, выдающимся ученым и, что 
”| особенно важно, решению расчетных задач. В 
коробке с диском вы найдете небольшую бро- 
шюру. Методы решения задач описаны в ней 
доступно и живо. 
В конце каждой главы имеются задачи и примеры для за- 
крепления усвоенного материала. Ника- 
ких нововведений здесь, к сожалению, 


н о 
$410? пе ®х 


* 


нет: задачу нужно решить на бумаге или 
в уме, а затем выбрать из предложенных 
вариантов правильный ответ. Програм- 
ма сообщит, верно ли решена задача, и 
на этом все закончится — ни поошре- 
ния, ни записи результатов в дневник не 
предусмотрено. 

Суть химических явлений вам помогут 
понять озвученные иллюстрации, видео- 
фрагменты и анимационные фильмы, в 
которых объясняется строение атомов, 
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Химичьте 
на компьютебе 


Совсем как в школе 


демонстрируются хими- 
ческие опыты и даются 
примеры решения за- 
дач. Несколько любо- 
пытных рисунков по- 


Репетитор. Химия 


жхжхжх 
Мультимедиа-учебник 
и справочник по химии 
достоинства: подробный гипертекстовы 
учебник; простота поиска информации: 
множество полезных видеофрагментов: 
удобные в использовании таблицы 
НЕДОСТАТКИ: Программа не заменяет ре- 
петитора; не ведется дневник 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: процессор 
4860Х2-66, 8-Мбайт память, накопитель 
С0-ВОМ с удвоенной скоростью, гра- 
фический контроллер З\/СА с 1-Мбайт 
памятью, система М/п4о\$ 95 

ЦЕНА: 25 ДОЛЛ. р 

“ТС”, тел. (095) 737-9257 

МИЛА. С.Г 


священы истории 


ХИМИИ. Просматривать 
иллюстрации и видео- 


записи можно в специ- 


альном альбоме и при 
чтении гипертекстового 
учебника. 

В последнем разделе 
диска приведены про- 
грамма вступительных 


экзаменов на химичес- 
кий факультет МГУ и 
15 экзаменационных 
задач на различные те- 
мы с подробными решениями. Еще 26 задач оставлены для 
самостоятельного решения, в процессе которого программа 
отсчитывает время и показывает процент правильных отве- 
тов, по которому можно оценить уровень подготовки. К со- 
жалению, результаты не запоминаются, их нельзя распеча- 


тать или скопировать в Буфер обмена. 

Решать задачи помогут удобный встроенный калькулятор 
и справочные таблицы. Первые три (Периодическая систе- 
ма элементов Д. И. Менделеева, табли- 
ца растворимости, таблица физических 
и химических свойств органических ве- 
ществ) очень подробные, в них указаны 
температура кипения и электроотрица- 
тельность элемента, химические спосо- 
бы получения вещества и т. д. Несо- 
мненно, в обычных справочниках эти 
данные есть, но здесь все собрано в од- 
ном месте. Замечу, что некоторые таб- 
лицы, имеющиеся в обычном задачнике 
по общей химии, на диске не представ- 
лены. Правда, их важность мне опреде- 


лить сложно — в хи- 
мии я не специалист. 
Диск имеет содер- 
жание, алфавитные 
указатели на русском 
и английском языках, 
а также возможность 


поиска по ключевому 
слову. Так что найти 
нужную тему не со- 
ставит труда. 

Опыты на экране монитора Интерфейс про- 
совсем не опасны 


граммы удобен. На 
столе лежит книга, из- 
под нее выглядывают калькулятор, ручка (вызывает функ- 
ции печати и копирования в Буфер обмена), старинные ча- 
сы (открывают раздел об известных ученых-химиках) и 
другие предметы. Все это красиво 
оформлено и совершенно не отвлекает 
от обучения. Музыкального сопровож- 
дения в программе нет, но предусмотре- 
ны различные звуковые эффекты, вроде 
шелеста переворачиваемых страниц. 

С программой просто и удобно рабо- 
тать, нужно лишь привыкнуть мышью 
прокручивать текст на страницах книги: 
согласитесь, обычная линейка прокрут- 
ки вверх-вниз смотрелась бы здесь до- 
вольно странно. Предусмотрена возмож- 
ность движения вперед или 
возвращения назад, так что, путешествуя по тексту с помо- 
щью ссылок, вы не заблудитесь. Текст помощи в программе 
довольно краток, но интерфейс понятен и без него. 

Приятно, что программу можно настраивать: выключать 
звук, переходить из полноэкранного режима в оконный и 


* НОВОСТИ * НОВОСТИ + НОВОСТИ 


Пополнение в семействе Гай 


середине марта официальные представители корпо- 

рации !отеда (млм /отеда.сот) объявили о начале 

поставок на европейский рынок новых накопителей 
и дисков Чат емкостью 2 Гбайт. Использование этих уст- 
ройств позволит работать с файлами, требующими много 
места на диске, такими, как сканированные изображения, 
цифровое видео и звук, базы данных и т. д. Так, на один 
диск Чаг 2 можно записать более трех часов 
аудиоинформации СО-качества (44,1 кГц, 
16 разрядов), 111 минут видеоинформа- 
ции, сжатой по стандарту МРЕС-2, или 
две тысячи неподвижных изображений 
(640х480, 24 разряда на пиксел). 

Новый накопитель производительнее сво- 

его предшественника примерно на 40%. Так, 


обратно, отключать за- 
ставку, возвращаться к 
стандартным установ- 
кам, менять тип и раз- 
мер шрифта (при уста- 
новленном по 


Периодическая система элементов 


с 
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умолчанию кегле стро- 
ки Лукреция из поэмы 
“О природе вещей”, 

выделенные мелким . СА [617 
шрифтом, оказались 
нечитаемыми). Но, к 


В таблицах вы найдете много 


сожалению, и увеличи- полезной информации 
вать шрифт не совсем 


удобно: в этом случае некоторые таблицы не умещаются на 


странице книги, а прокручивать текст можно только по вер- 
тикали. Впрочем, на удобочитаемость самых важных первых 
трех таблиц размер шрифта не влияет. 

Программа занимает на жестком дис- 
ке всего 5 Кбайт, но вместе с ней необ- 
ходимо установить или обновить драй- 
веры М!сгозой ПитесиХ 5.0, Аспуе Моме 
1.0, пие! Уео Пиегаспуе уив Аспуе 
Мом 4.31. Так что, если они не уста- 
новлены, места понадобится побольше. 
Удобно, что предусмотрена процедура 
удаления программы с же- 
сткого диска. 

Конечно, человека-ре- 
петитора диск не заме- 
нит. Но он поможет освежить знания по хи- 


мии, научиться лучше решать задачи, а 
благодаря возможности поиска и таблицам, станет пре- 
красным справочным пособием, причем не только при 
подготовке к поступлению в вуз. (@ 


НОВОСТИ * НОВОСТИ * НОВОСТИ * 


максимальная скорость передачи данных достигает 
20 Мбайт/с, а средняя - 8,7 Мбайт/с. Ее вполне достаточно 
для воспроизведения непрерывного полноэкранного видео. 
При скорости передачи 7,4 Мбайт/с резервное копирование 
2 Гбайт информации выполняется всего за 20 минут. Сред- 
нее время поиска информации на диске не превышает 12 мс. 
Накопитель оснащен кэш-памятью емкостью 512 Кбайт. 
Новые дисководы Ча7 обладают обратной совместимо- 

стью с дисками емкостью 1 Гбайт. Это очень важно, так как 
в мире продано уже более миллиона дисководов Ча?, рас- 
считанных на такие диски. 

Вместе с накопителем поставляются приклад- 

ные программы, облегчающие архивирование, 

перемещение и защиту информации: Тоо}$, 
Сиез!, Сору МасНте, Ета-К и Арр Моуег. 
Телефон представительства 1отеда в России: 
(095) 795-0983. 


А.Б. 
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ГОТОВИМСЯ К ОТДЫХУ — 
зим английский 


нглийский язык нужен всем. Одним — для ра- но знать прогноз по- 
боты, другим — чтобы читать Шекспира в годы — и это предус- Английский 
оригинале, а третьим — чтобы хорошо отдох- мотрели авторы. на досуге 


нуть за границей. В поездке нужно не так уж В программе пре- ххх 
много — знать основные выражения, необходи- красная трехмерная Русско-английский 
мые в типичных ситуациях, и иметь некоторые понятия об графика, отлично про- \ Разговорник 
я достоинства: прекрасная трехмерная 
основах грамматики. Всему этому вас научит мультимедий- — рисованы все мель- 


графика; хорошие возможности наст- 


ная программа чайшие детали, поэто- ройки; достаточно слов и выражений 


“Английский на му путешествовать по для всевозможных ситуаций 
досуге”, разрабо- городу интересно и НЕДОСТАТКИ: НТ деинсталлятора; ошибки 
танная украин- приятно. Чтобы уз- в программе 
ской компанией нать, как по-англий- я з я 
Ое5Кор Зуз{ет5. ски называется какой- ры для детей 
А для ребятишек. либо предмет, 
. вы в и на нем мы- Основы языка для самых маленьких 
достоинства: обилие мультиков 
те взять с собой, шью: появится окош- НЕДОСТАТКИ: нет деинсталлятора 
донецкий Инсти- ко с его изображени- СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 486, 
Прежде чем поехать за границу, походи- тут искусственно- — ем и названиями на 8-Мбайт память, графический контрол- 
те по виртуальному городу го интеллекта раз- русском и английском лер ЗУСА, накопитель на СО-ВОМ с уд- 
работал програм- языках, которые про- т ая Па: 
ь система \\М пом 3.1х или МИпдо\$ 95 
му “Английский для детей”. Обе программы изданы на од- изнесет диктор. Для (русская версия) 
ном компакт-диске под названием оне Еп?И$В компани- — отработки произно- 
ей “НьюКом”. шения можно запи- ЦЕНА: 10 долл. 


“НьюКом”, тел.: (095) 264-5166 
МАЛА. 0-ГОПП.ГИ 


Программа “Английский на досуге” предоставляет вам сать свою речь, а за- 


возможность гулять по виртуальному городу, попутно изу- тем сравнить ее с 


чая различные слова и выражения. В этом городе есть дикторской. 

практически все, что может понадобиться отдыхающим: Любопытно, что щелчок на некоторых предметах откры- 
гостиница и аэропорт, театр и ресторан, больница и апте- вает целые темы. Помимо слов вы заучите часто используе- 
ка, банки магазин, почта и телефон. Есть даже школа, в мые фразы и выражения для разных ситуаций, которые про- 


которой обучают основам английско- иллюстрированы забавными 


го языка. Любопытно, что в справоч- картинками. По некоторым темам 


ной будке на улице вы найдете сведе- 
ния о временах года и числительных. 
Там же вам расскажут о метрической 
системе в Великобритании, научат 
спрашивать маршрут и читать вывес- 
ки. Любителей спорта или владельцев 
автомобилей также ждет полезная 
для них информация. На отдыхе важ- 
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имеется полезная информация на 
русском языке: например, в аэропор- 
ту вы сможете узнать о том, какие то- 
вары на таможне в Великобритании 
не облагаются пошлиной, о нацио- 
нальной валюте и банках. 

Если вам надоест щелкать мы- 
шью, включите автоматический ре- 


жим — компью- 
тер сам расскажет 
вам о всех пред- 
метах и проведет 
по темам. Ско- 
рость просмотра 
можно менять. 
Очень удобно, 
что громкость 
дикторской речи 
и звукового со- 
провождения 
(уличные шумы и 
музыка) регулиру- 
ются отдельно. Можно также задать число повторов свое- 


Минимум, который нужно знать 
путешественнику 


го и дикторского произношения, а также продолжитель- 
ность паузы между ними. 

В программе есть еще один обучающий элемент — книга, 
в которой описан тот же город. По книге легко отыскать 
нужную информацию. Кроме 
того, в программе есть удобные 
словари: русско-английский и 
англо-русский. 

Изучив одну или все темы, 
полезно выяснить, готовы ли вы 
к путешествию или следует еше 
позаниматься. Для проверки да- 
ются экзаменационные тесты с 
10, 20 и 30 задачами по одной 
теме или 60, 90 и 120 по всем те- 
мам. Заглядывая в таблицу луч- 
ших результатов, вы сравните 
свои показатели с достижениями других пользователей. К. 
сожалению, в программе есть ошибка: когда в качестве от- 
вета на вопросы диктора вам предлагается выбрать одну из 
шести картинок, то на экран почему-то выводится только 
пять — одной нет. Особенно обидно, если не хватает имен- 
но той, на которой правильный ответ. 

Еше одна ошибка: в больнице виртуального города вмес- 
то слова “терапевт” диктор говорит “гинеколог” и наоборот. 
Но с надписями и английскими вариантами все нормально, 
поэтому вы не ошибетесь. 

Научиться работать с программой нетрудно. Хотя руко- 
водства пользователя нет, в нижней части экрана всегда вы- 
водится подсказка, а кроме того, можно обратиться к удоб- 
ной системе помощи. 

А вот в программе “Английский для детей” нет ни систе- 
мы помоши, ни подсказки, правда, они и не требуются: все 
ясно с первого взгляда. Программа в игровой форме обу- 
чает детей английскому алфавиту и примерно 150 словам 
(по пять-шесть на каждую букву). Учтите, что ребенка не 
оторвешь от компьютера, пока он не пощелкает на всех 
картинках (при этом каждый раз произносится название 
изображенного предмета, демонстрируется небольшой ви- 


деофрагмент, а 
иногда предмет 
оживает и выделы- 
вает что-нибудь 
смешное). На- 
учиться считать 
по-английски де- 
тям поможет лифт 
с забавными персо- 
нажами на каждом 
этаже. По раскрас- 
ке с пятью картин- 
ками ребенок разу- 
чит английские 


Число голов у Змея Горыныча, 
как известно, равно трем 


названия цветов. Картинки после выхода из программы со- 
храняются, поэтому в следующий раз не придется начи- 
нать все заново. Все это очень интересно и, я думаю, по- 
нравится детям, особенно самым маленьким. 

Хотя во вкладке к диску даны рекомендации по установке 
программ, системные требова- 
ния не указаны. Установить их 
несложно, правда, имя каталога 
приходится набирать вручную, 
так как функции обзора нет. В 
“Английском на досуге” при ус- 
тановке следует указать, нужен 
ли многопользовательский ре- 
жим. Сама программа занимает 
на диске около 4,5 Мбайт. Од- 
нако если несколько пользова- 
телей будут записывать на диск 
варианты своего произноше- 
ния, места, конечно, понадобится намного больше. “Анг- 
лийский для детей” занимает около 350 Кбайт и еще около 
250 Кбайт требуется для каждой сохраненной картинки из 
раскраски. К. сожалению, обе программы не имеют проце- 
дур удаления. 

Итак, разучив с помощью диска РоцЫе Епе$В около 550 
слов и 180 фраз, можно смело ехать отдыхать за границу: во- 
первых, вы не останетесь без жилья и еды (в гостиницах и ма- 
газинах вашего словарного запаса будет вполне достаточно, 
не забудьте только : 
деньги), во-вторых, 
сможете даже пооб- 
щаться с местными 
жителями. Если же 
у вас есть портатив- 
ный компьютер, ис- 
пользуйте програм- 
му “Английский на 
досуге” как разго- 
ворник. Возникнут 
затруднения — по- 
могут дети... @® 
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ДЕТСКАЯ 


Семь чудес 


В ОДНОМ комиьютере 


Сергей 


аждый день по телевизору и радио туристичес- 
кие агентства предлагают отправиться в Египет, 
чтобы увидеть одно из чудес света. Я тоже при- 
глашаю вас в путешествие. Но при этом вам не 
придется никуда ехать, и увидите вы не одно, а 
все семь чудес света! Согласны? Тогда приобретайте диск 
“7 Чудес” издательства “НьюКом”. 
На диске записана познавательная игра, которая предлагает 
вам выступить в роли отважного профессора-археолога, на- 
шедшего во время своей недавней экспедиции древний сви- 
ток. На нем записана легенда о дочери Громовержца Зевса, 
прекрасной Ариадне, наказанной отцом за кражу магичес- 
кого шара и превращенной в камень. 
Наш археолог не только умеет находить старинные вещи, 
у него в груди бьется благородное сердце, и он решает осво- 
бодить Ариадну! Но сна- 
чала нужно уничтожить 
всех чудищ, которые ее ох- 
раняют, а они, как назло, 
почти непобедимы. Чтобы 
помочь герою справиться 
с ними, вы должны найти 
семь старых книжных 
страниц, а для этого требу- 
ется пройти семь 
очень остроумных и 
занимательных ар- 


Это ваш рабочий стол с подборкой 
книг и машиной времени 


кадных эпизодов. 

Игра начинается с регистрации (вы вводите свое 
имя). Потом у вас есть выбор: сесть за стол (собст- 
венно начать игру), прочитать о находках профессора 
в газете или сбежать (выйти из программы). Садимся за 
стол. Самое главное на нем — подборка книг (на корешках 
изображены чудеса света), необычный прибор для выбора 
аркадного эпизода и машина времени. В книгах в форме ГИ- 
пертекста даны занимательные рассказы о семи чудесах све- 
та с документальными сведениями (их намного больше, чем 
в учебнике истории) и изображениями. 

Вы можете задать уровень сложности: новичок или про- 
фессор (разница в том, что новичку при попытке использо- 
вать какой-нибудь предмет даются небольшие всплываю- 
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Никитин 


щие подсказки), но даже 
если у вас большой игро- 
вой опыт и высокий интел- 
лект, я советую все же на- 
чать с уровня новичка, 
поскольку в игре встреча- 


жхжжх 
Познавательная игра 


достоинства: занимательный 
сюжет; отличная графика; много 


интересной информации; уме- 
ренные системные требования 
НЕДОСТАТКИ: Не Обнаружены 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 
486 или Репйит, 8-Мбайт память 
(рекомендуется 16-Мбайт), гра- 
фический контроллер Э\/СА, на- 
копитель СО-ВОМ с четырехкрат- 
ной скоростью, звуковая плата, 
система \\пдо\з 95 

“НьюКом”, тел.: (095) 264-5166 
МАЛА. СЧ-ГОГП.ГИ 


ется множество разных 
ключей, рычагов, пере- 
ключателей и далеко не 
всякий сразу догадается, 
что с ними надо каждый 
раз делать. 

Не думайте, что освобо- 
дить Ариадну легко. Вам 
будут препятствовать львы 
и птицы (Сады Семирами- 
ды), древнегреческие раз- 
бойники с ножами (Статуя 
Зевса), “стреляющие молниями” (Храм Артемиды), скелеты 
(Галикарнасский мавзолей), а также шипы, ловушки, цепи и 
т. д. и т. п. Кстати, как это ни прискорбно, нашего бравого 
археолога может убить любая капля, яблоко или кокосовый 
орех, упавшие сверху. Для усложнения игры его лишили бы- 
строй реакции, так что, если мумия выстрелила лучом света, 
очень быстро присесть он не успеет (нужен точный рас- 

чет). Вообще, пройти эти аркады не сложно, нужно 

только иметь терпение (к одному и тому же рубиль- 
нику приходится возвращаться несколько раз) и по- 
мнить, что даже капля, упавшая на голову, может по- 


мешать освободить 
р Ариадну. 

К компакт-диску 
прилагается брошюра 
с занимательными рассказа- 
ми о семи чудесах света. 
Графика и звук отличные, 
так что путешествие станет 


не только познавательным, 
но и приятным. Думаю, что 
игра будет интересна и де- 


® 


Ариадна будет спасена! 


тям, и взрослым. 


Офисный пакет с точки 
зрения программистов 


Как известно, популярный пакет Мсгозой ОЁ се 97 — не 
только средство подготовки всевозможных документов. На- 
личие встроенной среды программирования на У15иа! Ваз1с 
Гог АррИсаНопз (УВА) делает его еще и 
мощным инструментом для разработки 
офисных мини-приложений. К. сожалению, 
интерактивная справочная система по 
УВА оставляет желать лучшего (многие 
главы в русской версии так и не переведе- 
ны на русский), а фирменной документа- 
ции вообше нет; к тому же, хотя книг о са- 
мом пакете ОЁйсе 97 издано немало, тема УВА и 
программирования в них до сих пор освещалась явно недо- 
статочно. Поэтому нельзя не порадоваться тому, что в мар- 
те 1998 г. издательство “Русская редакция”, восполняя этот 
пробел, выпустило книгу “УВА и Овсе 97. Офисное про- 
граммирование”, написанную преподавателями Тверского 
университета В. А. Биллигом и М. А. Дехтярем. 

“Русская редакция” известна своими высококачественны- 
ми изданиями по компьютерной тематике, предназначенны- 
ми, как правило, для профессионалов. Рассматриваемая 
книга, несомненно, займет достойное место среди этих из- 


даний. Объем книги составляет почти семьсот страниц 
среднего формата; хорошо структурированный материал 
разбит на три части и 25 глав. Авторы доходчиво объясняют 
принципы визуального и объектно-ориентированного про- 
граммирования, подробно рассматривают свойства и объек- 
ты языка УВА и особенности классов отдельных приложе- 
ний Осе 97. Богатые возможности УВА демонстрируются 
на множестве иллюстрированных примеров, модифицируя 
которые, читатели смогут решать свои собственные задачи в 
рамках пакета ОЁ#се 97. 

К изданию прилагается компакт-диск, содержащий при- 
веденные в книге примеры, а также пакеты обновления для 
Ойсе 97 (5В1 для русской и английской версий) и ОС \Ут- 
Чо\з МТ 4.0, браузер Пиегпе! Ехр|огег 4.0, бесплатные мак- 
росы и приложения на УВА, созданные пользователями в 
ходе проводимой московским отделением М1сгозой про- 
граммы ОЁйсе Ежепзопз. 

Существенным недостатком книги можно считать отсут- 
ствие словаря терминов и алфавитного указателя, но тем не 


КНИЖНАЯ ПОЛ 


Повинки КНИЖНОГО ПЫНКа 


менее пособие будет очень полезным для пользователей, 
желающих научиться программировать, а заодно своими си- 
лами расширить возможности ОЁйсе 97. А. Силонов 


|пегпе{! для новичков 


Издательство “Питер” выпустило интегрированный учеб- 
ный комплект, предназначенный для пользователей, кото- 
рые впервые знакомятся с Сетью. В набор входят неболь- 
шая брошюра и компакт-диск. При 
минимальных затратах времени и средств 
можно получить начальные навыки работы 
с Пегпе!. Жителям Москвы и Санкт-Пе- 
тербурга, кроме того, предоставляется пять 
часов бесплатной работы в Сети: в Москве 
этим занимается компания СиуГлпе, а в 
Санкт-Петербурге — “Петерлинк”. 

Благодаря интерактивной программе-тренажеру на СО- 
ВОМ некоторые практические навыки обладатель комплек- 
та может получить, даже не выходя в Сеть. Активно исполь- 
зуются мультимедийные средства: гипертекст, звуковое 
сопровождение и анимация. На компакт-диске хранится 
программное обеспечение для просмотра и создания \еБ- 
страниц, а также гипертекстовый справочник по информа- 
ционным ресурсам Пиегпее. 

Те, кто привык работать с бумажным носителем, на пер- 
вых порах могут начать изучение Сети с брошюры. Она со- 
стоит из следующих разделов: “Что такое П\уегпе?”, “Под- 
ключение к Пиегпе!”, “Смотрим Сеть”, “УеБ-страницы на 
все случаи жизни”, “Поиск информации в Пиегпе!”, “Элек- 
тронная почта”, “Телеконференции”, “Создание НТМГ- 
файлов”, “Своя страница в Пиегпе!г”, “Получение файлов по 
ЕТР” и “Что дальше?”. 

Как видно из названий разделов, пользователя начинают 


сначала знакомить с теоретическими основами Пиегпе, но 
тем не менее основное внимание уделяют все-таки практи- 
ческим вопросам: от выбора провайдера до создания собст- 
венной У\еБ-страницы. Не даром же комплект носит назва- 
ние “Пиегпе{ шаг за шагом”. 

Комплект оставляет самое приятное впечатление, и его 
хочется рекомендовать всем, кто наконец-то решил попро- 
бовать присоединиться к сетевому сообществу. 

Пиегпей шаг за шагом. — СПб: Питер, 1997. — 128 с. 

р А. Борзенко 
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Попровуите сделать так, 


ИЛИ Ответы Антона Веснушкин 


> | Мне никак не удается подобрать подходящий джой- 
Ш  стик, чтобы подключить его к своему блокнотному 
компьютеру, — обычные джойстики имеют слишком широ- 
кий разъем. Существуют ли специальные джойстики 
для блокнотных компьютеров или мне придется по- 
купать РСМСТА-карту с игровым интерфейсом? 
| Для подключения джойстика требуется иг- 
№ ровой порт, отсутствующий у большинства 
моделей блокнотных компьютеров. Вы можете 
приобрести устройство Ваз1с$ СатеРог( компа- 
нии №е\у МеФа (ууу .пемутеасогр.сот); эта 
карта стандарта РС Сага (РСМСТА) будет выпол- 
нять роль игрового порта в вашем мобильном ком- ИР 


пьютере. 


Во многих играх предусмотрена возможность управления 
как с помощью джойстика, так и с помощью мыши. Если 
ваш компьютер оборудован встроенным координатным уст- 
ройством, это может послужить более простым способом 


решения проблемы. 


> | Желая навести порядок на жестком диске своего ком- 
Ш  пьютера, работающего под управлением УУтдом$ 95, 
я запустила программу $сапО15К. Через некоторое время на 
экране появилось сообщение о том, что программа не мо- 
жет получить доступ к фрагменту жесткого диска, и поэто- 


му мне предлагалось повторно запустить 
Зсап0 К. Что мне нужно сделать для то- 
го, чтобы программа все-таки сделала 
свою работу? 

|| Проблема возникла из-за ошибки в 

№ версии программы Зсап)!5К, входя- 
щей в состав \Мт4о\ 95. 

В том случае, если вы проводите полную 
(ТВогоиев) проверку, программа Зсапр15К 
ищет на жестком диске блоки, из которых 
информация может быть утеряна вследст- 
вие их ненадежности. Программа помеча- 
ет подобные блоки, именуя их сбойными 
кластерами, и впоследствии на эти участ- 
ки диска запись данных не производится. 
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Если сбойный кластер содержит в себе какие-либо данные, 

Зсап5К делает попытку переместить эти данные в другой 

кластер, а в случае, когда и тот оказывается сбойным, про- 
грамма попросту прекращает работу. 

Весь фокус заключается в том, что следует запус- 
тить ЗсапО15К дважды. При первом запуске всякий 
раз, когда программа сообщает об ошибке, ука- 
зывайте, что помечать следует только кластеры, 

не содержащие данных. Таким способом вам 

удастся избавиться от незаполненных, но по- 

врежденных кластеров, и, следовательно, в буду- 
щем программа уже не столкнется со сложностя- 
ми при попытке переместить данные, хранящиеся в 


сбойных кластерах, на свободные участки диска. 


Запустите Зсап15К повторно и на этот раз проведите 
диагностику всех кластеров, содержащих данные. Посколь- 
ку проверка всех свободных кластеров была произведена 
ранее, эта процедура должна пройти без затруднений. 


Если вышеперечисленные действия не решили проблему, 
то поможет резервное копирование всей информации, хра- 


|< бсапбьК - Мктоп (С: 


= Метол (0:] 
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Ручное управление. Запуская в пер- 
вый раз программу Зсап0{5к, отклю- 
чите функцию автоматического 
исправления ошибок. 


нящейся на жестком диске, форматирование диска и после- 
дующее восстановление данных. Быть может, такой способ 
покажется вам чересчур сложным, однако помните: если 
программа Зсап15К обнаружила на диске большое количе- 
ство поврежденных кластеров, то диск либо нуждается в 


форматировании, либо находится на гра- 
ни аварии. И в том и в другом случае ре- 
зервное копирование — лучший способ 
избежать потери данных. 


> | Я хочу установить в компьютер но- 
№ вый жесткий диск. Изучив в мага- 
зине технические характеристики дис- 
ков, я обнаружил, что одни диски имеют 
маркировку “12 мс”, а другие — “9,5 мс”. 
Что означают эти цифры и насколько ве- 
лика между этими устройствами разни- 
ца? И еще: я подумывал приобрести 
жесткий диск емкостью 4,1 Гбайт, но 
приятель сказал мне, что два жестких 


диска по 2,1 Гбайт каждый 
будут работать быстрее, 
чем один диск большей ем- 
кости. Так ли это? 
е Сокращение “мс” оз- 
№ начает миллисекун- 


\ 907МВ Ргее 
\ 907МВ Етее 


ды, ими измеряется сред- 
нее время доступа к 
информации на жестком 
диске. Чем больше време- 


ни требуется для поиска 

Перемещение файла подкачки. При 
наличии двух жестких дисков, вы 

можете воспользоваться Панелью 

‘управления (Соп!го! Рапе!), чтобы 

удалить файл подкачки с диска С: и 
поместить его на другой диск для 

увеличения общей производитель- 

ности системы 


нужного сектора, тем ниже 
общая производительность 
диска. Различие в скорости 
работы дисков в некоторой 
степени нивелируется при 
кэшировании диска, по- 
скольку в паузах между об- 
ращениями к жесткому диску данные с него продолжают 
поступать в более быстродействующий буфер; тем не менее 
вы скорее всего заметите разницу в производительности 
упомянутых вами дисков (она составит около 25%). Если 
средства позволяют, приобретите более скоростной диск. 
Что же касается вашего вопроса о том, стоит ли покупать 
два диска вместо одного, то ваш друг прав — таким спосо- 
бом можно повысить производительность. Поместите на 


первый диск те программы и данные, к которым вы обраща- 
етесь чаще всего, а второй диск используйте для размеще- 
ния временных файлов и файла подкачки, а также редко ис- 
пользуемых программ и файлов. Нередко компьютеру 
приходится считывать с диска некоторый объем данных, а 
затем записывать другие данные во временный файл или в 
файл подкачки. Если в компьютере установлен один жест- 
кий диск, то в такой ситуации магнитная головка диска пе- 
ремещается взад-вперед от одной дорожки к другой. Конеч- 
но, 12 мс — не слишком большой промежуток времени, 
однако принимая во внимание то, что за короткое время 
происходит до нескольких сотен обращений к диску для за- 
писи и чтения данных, можно понять, что производитель- 
ность заметно снижается. При размещении файлов на раз- 
ных дисках, магнитные головки могут двигаться независимо 
друг от друга, благодаря чему производительность дисковой 
подсистемы возрастает. 

Тем не менее перед вами встанет другой вопрос: стои- 
мость дисков. В то время, когда я писал эти строки, жесткий 
диск емкостью 2,1 Гбайт (12 мс) стоил около 177 долл., а 
диск того же производителя с тем же временем доступа, но 
емкостью 4,3 Гбайт — всего 260 долл. Два диска меньшей 
емкости обошлись бы вам в 354 долл., т. е. почти на 100 
долл. дороже, чем один большой диск. Если более высокая 
производительность (а также тот факт, что если один из 
дисков выйдет из строя, то другой все же останется в рабо- 
чем состоянии) имеет для вас первостепенное значение, то 
вам следует купить два жестких диска. 


> | Конструкция моего компьютера такова, что монитор 

№ встроен прямо в корпус, и до последнего времени у 
меня не было никаких проблем, однако недавно изображе- 
ние на дисплее уменьшилось в размерах. Оно занимает уже 
не всю площадь экрана, а лишь ее часть, слева и справа ос- 
таются полосы шириной около 2 см, сверху и снизу — около 
1 см. Пропорции изображения и цвет не искажаются; про- 
сто изображение очень малб. Я работаю с разрешением 800 
на 600 пикселов, как рекомендовано производителем, и 
уменьшение разрешения до 640 на 480 пикселов не дало ре- 
зультатов. Тип монитора и графического адаптера указаны 
мною верно, впрочем, изменение конфигурации также ниче- 
го не меняет. Что мне делать? 

и Мне кажется, что данная проблема вызвана частотным 

№ рассогласованием монитора и графического адаптера. 
Возможно, монитор правильно синхронизируется с сигна- 
лом, поступающим от графической карты, однако частота 
этого сигнала такова, что изображение просто не успевает 
прорисовываться во весь экран. Я предполагаю, что у ваше- 
го монитора имеются регуляторы, устанавливающие разме- 
ры изображения по горизонтали и вертикали (они есть 
практически у всех мониторов), и вы уже попытались с их 
помощью максимально расширить картинку, однако и это 
не помогло. 

Вероятно, проблема в 
том, что существует ог- 
раничение на объем ин- 
формации, обрабатыва- 
емой монитором за 
определенный проме- 
жуток времени. Изобра- 
жение на экране пере- 
рисовывается много раз 
в секунду; частоту пере- 
рисовки называют час- 
тотой вертикальной раз- 
вертки монитора, или 
просто частотой раз- 
вертки. Этот показатель 
обычно стараются мак- 
симально увеличить, по- 
скольку тогда прекра- 
щается утомительное 
мерцание экрана, одна- 
ко если задать слишком 
высокую частоту раз- 
вертки, то электронные 
схемы монитора могут 
не успеть переместить 
электронный пучок на 
все расстояние от края 
до края экрана. 

Таким образом, вам 
следует выяснить, 
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можно ли уменьшить частоту развертки при данном раз- 
решении дисплея. Некоторые драйверы для УМ тдо\з 95 
предоставляют такую возможность; если же изменить 
значение частоты развертки не удается, попробуйте за- 
пустить РО$-программу, входящую в комплект вашего 
компьютера, и установить частоту развертки при задан- 
ном разрешении монитора. Скорее всего, уменьшив час- 
тоту развертки, вы сможете отрегулировать размер изоб- 
ражения таким образом, чтобы оно занимало всю 
площадь экрана. 


473} Я увеличил объем оперативной памяти домашнего 

Ш компьютера с 16 до 48 Мбайт, поскольку мне регуляр- 
но приходилось получать сообщения о нехватке системных 
ресурсов. После установки дополнительных модулей памяти 
программы стали выполняться быстрее, однако если я про- 
должительное время работаю в Пиегпей, то опять получаю 
сообщения о нехватке ресурсов. Даже если я закрываю ок- 
на браузера и почтовых программ, я обнаруживаю, что сво- 
бодных ресурсов остается немного, порою менее 5 процен- 
тов. Почему компьютеру не хватает ресурсов даже тогда, 
когда единственной активной программой остается УУт- 
Чоуу5 95? 

Для отображения и работы с любым активным окном, 

Ш любым шрифтом, любым элементом меню, любой пик- 
тограммой на Рабочем столе требуется память. шоу 95 
для хранения информации использует три особые области 
динамически распределяемой памяти, каждая из которых 
называется “куча” (Веар); в совокупности они составляют 
ресурсы вашей системы. 

При запуске программы операционная система выделя- 
ет на ее нужды некоторую часть системных ресурсов. По 
завершении работы, а также в том случае, когда систем- 
ные ресурсы больше не требуются, программа должна ос- 
вободить занимаемую ею память, чтобы та стала доступ- 
ной остальным программам. Бывает так, что этого не 
происходит, и другие программы не могут использовать 
эти ресурсы. Если подобная “эгоистичная” программа бу- 
дет работать достаточно долго, она может задействовать 
все имеющиеся в наличии ресурсы системы, и вы рано или 
поздно получите сообщение о нехватке ресурсов, пусть 
даже в вашем компьютере установлено 
несколько десятков мегабайт ОЗУ. О 
программах, не освобождающих ресурсы 
системы, говорят, что они вызывают 
“утечку памяти”. 

Перезагрузка компьютера приводит к 
очистке всех регистров памяти; вы може- 
те прибегать к этой операции всякий 
раз, когда каких-либо ресурсов становит- 
ся мало, например, когда доля свобод- 
ных ресурсов опускается ниже 30 про- 
центов (контроль за использованием 
системных ресурсов возможен с помо- 
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Индикатор ресурсов. Вы можете сле- 
дить за состоянием системных ре- 
сурсов с помощью утилиты 
“Индикатор ресурсов” 


шью утилиты “Индикатор ресурсов” — Везоигсе Меег, 
входящей в состав \М то 95). Увеличение объема уста- 
новленной оперативной памяти не решит возникшую у 
вас проблему. Вместо этого вам следует найти новую, ис- 
правленную версию программы, вызывавшей “утечку па- 
мяти”, в данном случае - браузера. Если подобные про- 
блемы возникают при использовании не только этой, но и 
других программ, вам необходимо произвести обновление 
ядра \Мтао\$ 95 с помощью модуля Кегпе! Ораме юг 

У тао\5 95, который можно найти на \\еБ-узле компании 
М!сгозой по адресу пИр://ргетиит.писгозой.сот/зирроги 
Чо\поа4$/4р2728.азр. 


> | Я хотел бы использовать составленную мною базу 

Ш данных, в которую занесены имена и адреса моих зна- 
комых, для печати конвертов к поздравительным открыт- 
кам, созданным на компьютере. Существует лишь одно 
“но”: мне нужно послать открытки не всем знакомым, а 
лишь отдельным лицам. Как выбрать из списка только нуж- 
ные мне имена? 

| Возможно, ваша база данных является настоящим кла- 

№ дезем информации, однако данные в ней следует орга- 
низовать таким образом, чтобы программа, управляющая 
базой, могла найти в ней требуемую информацию. Вам нуж- 
но добавить в структуру базы новое односимвольное поле, 
носящее название Но|Чау Саг4 (“Поздравительная открыт- 
ка”), а затем во всех тех записях, где содержатся адреса, по 
которым вы намереваетесь посылать поздравительные от- 
крытки, ввести в это поле символ Х. При печати наклеек 
для конвертов укажите, что печатать нужно только записи, 
содержащие в поле НоПдау Саг4 символ Х. Выполнить пе- 
речисленные действия удастся только в том случае, если на 
вашем компьютере установлена СУБД, которая позволяет 
изменять структуру базы данных после ее создания, напри- 
мер СУБД ЕЦетакег Рго. 

В случае, когда не удается добавить в базу данных новое 
поле, советую прибегнуть к другому способу. Большинство 
текстовых процессоров с помощью функции “Слияние” 
(МаИМегое) способно объединять различные файлы для со- 
здания каталогов, документов на бланках, а также наклеек 
для конвертов, что позволяет им читать файлы баз данных и 
печатать письма и конверты. Воспользо- 
вавшись программой, управляющей ба- 
зой данных, экспортируйте свою базу 
данных в файл, который может быть про- 
читан вашим текстовым процессором. 
Наиболее часто для таких целей исполь- 
зуются форматы файлов .ОВЕ (ОВА$Е- 
файлы) и .С$У (текст, разделенный запя- 
тыми); благодаря этому высока 
вероятность того, что ваш текстовый про- 
цессор сумеет прочесть данные, записан- 
ные в одном из этих форматов. С помо- 
щью текстового процессора удалите из 


списка ненужные адреса и воспользуйтесь функцией “Слия- 
ние” для печати наклеек. 

Если имеющийся у вас текстовый процессор не поддер- 
живает функции ”Слияние”, вы, тем не менее, можете с его 
помощью отредактировать файл, содержащий ваши данные. 
Завершив редактирование, воспользуйтесь для печати на- 
клеек какой-либо специализированной программой, напри- 
мер, Ауегу ГаБеРго. 


> | Я приобрел новый жесткий диск емкостью 4 Гбайт, 

Ш поскольку на старом, имеющем емкость 1,6 Гбайт, 
уже нет свободного места. Мой компьютер работает под уп- 
равлением У/т9до%у$ 95. Я хотел бы переписать все програм- 
мы со старого диска на новый, а на маленьком диске разме- 
стить обучающие программы для своих детей. Смогу ли я, 
как и раньше, запускать программы, пользуясь размещен- 
ными на Рабочем столе ярлыками, несмотря на то что сами 
программы будут расположены на другом диске? Нужно ли 
переносить У/т90у%$ 95 на новый диск и делать его загру- 
зочным? 

| Вы не одиноки в своем стремлении увеличить емкость 

№ жестких дисков своего компьютера. Множество людей 
обнаружило, что один или два гигабайта дискового прост- 
ранства — это не так уж и много. Установка дополнительно- 
го жесткого диска — превосходное решение проблемы. 

В большинстве компьютеров, работающих под управлени- 
ем Уп4о\$ 95, для подключения жестких дисков использу- 
ется интерфейс ФЕ (Пиезтаед Оипуе Иесиошс$). К одному 
каналу ШЕ можно подключить одновременно два устройст- 
ва, причем первое из них должно быть ведущим (Мазег), а 
второе (если оно есть) — ведомым (З1ауе). Устройства раз- 
делены на два типа потому, что электронные компоненты, 
отвечающие за работу интерфейса, встроены в диски, а нев 
компьютер. Только одно из двух устройств может выступать 
в качестве главного, причем электроника ведущего диска 
полностью берет всю работу на себя, а ведомый диск просто 
следует получаемым инструкциям. 

В большинстве компьютеров имеется два независимых ка- 
нала ГЕ, обычно их называют первым и вторым. Ко второ- 
му каналу, равно как и к первому, можно подключить два 
устройства — ведущее и ведомое. Таким образом, большин- 
ство компьютеров способно работать максимум с четырьмя 
ТРЕ-устройствами. 

После установки нового диска старый проще всего оста- 
вить загрузочным. Поскольку операционная система долж- 
на находиться на загрузочном диске, вам не придется пере- 
устанавливать У//ш4о\$ 95. 

Производительность нового жесткого диска будет выше, 
если вы подключите его в качестве ведущего устройства ко 
второму ШЕ-каналу. Если ведущим устройством на вто- 
ром канале ГШЕ является привод СО-КОМ, просто пере- 
ставьте имеющуюся на нем перемычку в положение 5!ауе 
(“ведомый”). Прочтите прилагающуюся к накопителю СО- 
КОМ документацию или изучите надписи на нем, чтобы 


понять, каким образом следует изменить положение пере- 
МЫЧКИ. 


Следует отметить, что жесткий диск емкостью 4 Гбайт мо- 
жет содержать один логический раздел только в том случае, 
если на вашем компьютере установлена операционная сис- 
тема У/тдо\з 95 ОЗК2 и вы пользуетесь включенной в ее 
состав новой 32-разрядной таблицей размещения файлов 
(ЕАТ). Более ранние версии УЛпдо\$ 95 основаны на при- 
менении 16-разрядной таблицы, ограничивающей размер 
логического раздела на диске величиной в 2 Гбайт. Это оз- 
начает, что если на вашем компьютере установлена не 
О$В2, а другая версия \Мт4о\з 95, вам придется разбить 
новый диск как минимум на два логических диска. Для это- 
го вы можете воспользоваться входящей в состав Уи 0% 
95 утилитой ЕБ!$ЗК либо любой другой утилитой, такой, на- 
пример, как РагИНоп Г, РагИНоп Мазс или Зу%ет Соттап- 
ег Оешхе. 

Итак, вы разбили новый диск на логические диски и от- 
форматировали их. Для того, чтобы перенести программные 
файлы на новый диск, недостаточно просто скопировать их, 
поскольку \Утдо\ 95 записывает информацию о местопо- 
ложении программ во множестве мест, включая файл 
У/ПМ.ГМ и Реестр. Облегчить задачу можно, воспользовав- 
шись такой утилитой, как СОАЗ2, что расшифровывается 
как изменение адреса. Узнать о ней подробнее и получить 
ее вы можете на УМеЬ-узле 7/0 Ме по адресу ууу.24пе!.сот/ 
ретаг/рсес/соп{еп/16/01/{11601.001.В т. 

Последнее, что вам остается сделать, — разместить на Ра- 
бочем столе ярлыки к выбранным вами программам, при 
этом неважно, на каком диске находятся сами программы. 
Если вы переместили какую-либо программу на новый 
жесткий диск, вам придется создать для нее новый ярлык. 
Щелкните правой кнопкой мыши на ярлыке, в появившемся 
меню выберите раздел “Свойства” (Ргорегие$), а затем 
щелкните на закладке “Ярлык” (ЗВог(си(); после этого в по- 
ле “Файл” (Тагое!) вы увидите полный путь к программе и 
имя логического диска. (@® 
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ще год назад основным источни- 
ком музыки у меня в квартире 
был бытовой музыкальный центр 


производства одной из японских 
иининиинии фирм. Он состоял из ЕМ-тюнера, 
проигрывателя компакт-дисков, блока регу- 
лировки тембра и усилителя. 

Сегодня вся моя “музыкальная жизнь” свя- 
зана с компьютером. В нем есть и стерео- 
приемник, и проигрыватель компакт-дис- 
ков. С помощью специальной программы 
тембр звука можно регулировать в 32 час- 
тотных диапазонах (в музыкальном центре 
было только 8). Эта же программа позволя- 
ет использовать различные спецэффекты: 
реверберацию, трехмерное звучание, хорус, 
подавление шумов и др. Теперь фонограм- 
му можно остановить на любом месте и 
вернуться на несколько секунд назад или, 
например, “закольцевать” отдельный фраг- 
мент произведения. При желании нетрудно 
изменить скорость проигрывания, не меняя 
тональности (например, для детального 
анализа быстрых пассажей), или, наоборот, 
сместить звук по частоте без изменения 
темпа. Существующие программы-проиг- 
рыватели компакт-дисков, в том числе и 
стандартная утилита СО Р1ауег операцион- 
ной системы \Мт4о\$ 95, позволяют ото- 
брать записи для прослушивания и выстро- 
ить их в произвольном порядке. 
Компьютер можно использовать не толь- 
ко для воспроизведения, но и для хранения 
музыкальных записей. Я, например, специ- 
ально для этого приобрел дополнительный 
3-Гбайт жесткий диск. Копии записанных на 
него компакт-дисков ни в чем не уступают 
оригиналам, так как цифровая информация 
с дорожек звукового лазерного диска пере- 
носится на жесткий диск байт в байт. Если 
не применять специальных методов, один 
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музыкальный альбом займет около 300—400 
Мбайт. Однако современные средства, раз- 
работанные в соответствии со стандартами 
Кеа!Аи41ю, МРЕС-3, Робу АС-3, Еспо 
бреесв Согр. Мияс Сотргеззюп, \Мауеет 
гапзюгт тис сотргеззюоп и др., позволяют 
сжимать музыкальные файлы в 10—15 раз и 
более. При использовании минимальной 
степени сжатия непрофессионал, скорее 
всего, даже не заметит ухудшения качества 
звука. На жесткий диск объемом 3 Гбайт та- 
ким образом можно уместить около сотни 
музыкальных компакт-дисков. Стоимость 
хранения каждого из них составит всего 
около 2 долл. (сравните: фирменный ком- 
пакт-диск сегодня стоит 8—12 долл.). Запи- 
си самых разных жанров, от классики и джа- 
за до тяжелейших вариаций азидной 
психоделики, можно отыскать: и в Пиегпе! 
(разнообразную информацию о музыке раз- 
личных стилей и направлений см. на серве- 
рах Ь и 

). Сегодня во Всемирной 
паутине насчитывается несколько тысяч му- 


Что вам потребуется 
Программа копирования звуковых компакт- 


} дисков:\МтоАСЗ2, условно-бесплатная, 


Программа сжатия звуковых файлов: 
Веа!Аид!о Епсодег 3.1, бесплатная, Аеа/Меи/огК$, 


ИЛИ 
кодер МРЕС-3, программа для М$-00$5, 


Программа-проигрыватель сжатых файлов: 
Веа!Р!ауег, бесплатная, Аеа/Меи/огк$, 


ИЛИ 
декодер МРЕС-3, 


зыкальных произведений (преимущественно в стандарте 
МРЕС-3) и с каждым днем их становится все больше. 

Если у вас на жестком диске есть свободное место и вы хо- 
тите сделать пробную запись, просто следуйте инструкциям. 


1. Скопируйте звуковую дорожку 

на жесткий диск 

Чтобы перенести звуковую запись с компакт-диска на жест- 
кий диск, потребуется программа-копировшик. Одну из та- 
ких программ, \УтрАСЗ2, можно загрузить, например, с 
\еБ-страницы ее создателя, размещенной по адресу 
Вер://тетфегз.ао].сот/зсптеши/Час.Вит1. Разархивировав 
файл, перепишите его содержимое на чистую дискету и с 
нее произведите установку программы. 

Интерфейс копировщика достаточно прост. Удерживая 
нажатой клавишу [с], выберите при помощи мыши звуко- 
вые дорожки компакт-диска, которые хотите скопировать. 
Проследите, чтобы суммарный объем записанной на них 
информации не превысил объем свободного пространства 
на жестком диске (не забудьте предварительно дефрагмен- 
тировать диск!). В меню Асйоп$ (Действия) выберите ко- 
манду Сору ТгасК($) (Копировать дорожки) и укажите ката- 
лог, в который нужно поместить копии (они будут записаны 
в формате \АУ). 
Если в процессе 


копирования про- 


Ранее — Обизра 
00:03:0217 00:00:02. 00 
0002-4525 00:03:04. 17 


грамма выдаст 
сообщение об 


2738 МВ 
00.02-33.13 
00:03.04.50 
00.0311.30 
00:031015 
00:032307 
00.02-40.13 
00.02-43.05 
1002-27 ПП 


0012-2317 
00:15:0230 
00:18:07.05 
00.21.1835 
00:24:28 50 
00.27.5757 
00:30:37.70 
1113327 ПИ. 


2577 МВ 
31.07 МВ 
3220 мВ 
32.00 МВ 
3518 МВ 
2535 МВ 
2844 МВ 


24 73 МВ. = 
к Ра 


ошибках, восполь- 


зуйтесь командой 


Сопйгиге апуе 


(Настройка диско- 


каска о ао Пез 


вода) меню РАС и 
в открывшемся окне на закладке Сору (Копировать) выбе- 
рите режим посекторной синхронизации Зес{огзупсгот!ва- 
Чоп. Теперь снова запустите процедуру копирования. 


2. Сожмите звуковые файлы 


Бесплатную программу сжатия звуковых файлов Кеа!Аи41о 
Епсодег 3.1 компании КеаПМеёмогКз можно загрузить с 
\МеБ-узла ууу \х.геа|.сот/ргодисЕ$/сгеаноп/п4ех.В 1. Уста- 
новив и запустив программу, щелкните на кнопке Вго\узе 
(Просмотреть) 
в поле 5оигсе 
(Источник) и 
откройте 
У/АУ-файл, 
который вы 
намерены уп- 


лотнить. В 
раскрываю- 
щемся списке 


поля Сотргез- 
оп (Компрес- 


сия) выберите подходящий кодек (чем дальше в списке на- 


звание, тем ниже степень сжатия файла и выше качество 
звука) и запустите процедуру компрессии, щелкнув на кла- 
више 5{агЕ Епсодте. Результирующий файл будет записан 
в формате ВА. Если вы сохраните текущие установки про- 
граммы, выбрав опцию $ауе Ое!аи! 5е 15$ в меню 
ОрнНоп$, то в дальнейшем для компрессии файлов доста- 
точно перетащить их кнопкой мыши на пиктограмму 
Веа!Аиаю Епсодег, которая после установки программы 
появляется на Рабочем столе \т4о\з 95. 


3. Оцените качество записи 


Для воспроизведения сжатых файлов воспользуйтесь про- 
граммой Веа!Р!ауег, также размещенной на \\№еБ-сервере 


уулу. геа|.сот. Запустив программу, в меню ЕЙе (Файл) вы- 


3 Мауег: \ауебитр03З.га 


берите команду 
Ореп ЕЦе (Открыть 
файл) и укажите, ка- 
кую запись вы хоти- 


те прослушать. Что- 
бы оценить, 
насколько снизилось 
качество звука, вос- 


произведите с помо- 

щью стандартной утилиты “Универсальный проигрыватель” 
системы У/тао\$ 95 исходный У/АуУ-файл. Если разница не- 
ощутима или вполне приемлема, исходный файл можно уда- 
лить. В противном случае повторите процедуру компрессии 
звука, выбрав кодек с меньшей степенью сжатия. 


4. Сиди и слушай 


Повторять процедуру запуска для каждой отдельной за- 
писи, согласитесь, неудобно. В этом не будет необходимо- 
сти, если для каждого музыкального альбома вы создади- 
те свой каталог, в 
котором размес- 


тите скопирован- 


3 бшекТте 
{1 Ваепсове $ а 6 Кба. 
3 ВеаРауе ` 1.243 Ква 
5) Несудеч 
5-1 боипаСору 


ные и затем сжа- 
тые файлы. 
Сконфигурируйте 
программу Веа1- 
Р1ауег так, чтобы 


ВезМеда Ре 
ВеаМеда Ре 
ВеаМеда йе 
ВеаМеда Ре 


2587 Кба. 
1.884 Кба. 


ее окно занимало 


минимум места на 
экране компьютера и располагалось всегда поверх окон 
других запущенных программ. Для этого в меню У1е\ 
(Вид) программы включите опции Сотрас( (Компакт- 
ный) и А№ауз Оп Тор (Всегда наверху). Выделив в Про- 
воднике \/тдо\$ 95 весь альбом ( [см] +А) или несколько 
записей, перетащите их левой кнопкой мыши на открытое 
окно программы ВКеа!Р!ауег. Все, устраивайтесь поудоб- 
нее и наслаждайтесь. — @® 

К автору статьи можно обратиться по адресу: 
утоп@ятоп.зрЬ.ги. 
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\МЛпао\м/= Э5: 
советы на каждый 


Александр Силонов 


тандартно — не всегда 0з- 
начает хорошо. Разработ- 
чики У\т9до%$ 95 считают 
оптимальным набор пара- 
метров, устанавливаемых 
в системе по умолчанию. Ноу вас на 
этот счет может быть свое мнение. 
Установка системы. Программа ин- 
сталляции У/т4о\ 95 рекомендует 
малоопытным пользователям выбрать 
“обычный” (1ур!са]) вариант конфигу- 
рации, и многие из лени или робости 
следуют этой рекомендации. Между 
тем “обычный” вариант не предусмат- 
ривает установку ряда компонентов, 
которые могут понадобиться в по- 
вседневной работе. К. счастью, устано- 
вить недостающие компоненты не- 
сложно. Выберите в Панели управле- 
ния (ПУ) модуль “Установка и удале- 
ние программ”, перейдите к закладке 
“Установка \УИт4о\5” и проанализи- 
руйте список “Компоненты”, нажимая, 
где можно, на кнопку “Состав”: мно- 
гим позициям в списке соответствуют 
целые группы компонентов. 
Проследите, чтобы в составе группы 
“Стандартные программы” были по- 
мечены как подлежащие установке 
значки “Быстрый просмотр” (Ошск 
Мех, эта полезная утилита добавляет 
в контекстное меню объектов одно- 
именную команду, позволяющую про- 
сматривать файлы многих типов, не 
открывая их для редактирования) и 
“Таблица символов” (СБагас{ег тар, 
позволяет узнать раскладку символов 
в каждом из установленных шрифтов, 
а также копировать в Буфер обмена 
нестандартные символы и вставлять 
их в любой текстовый редактор). В 
этой же группе рекомендуется поме- 
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тить утилиты “Просмотр Буфера об- 
мена” (позволяет не только узнать со- 
держимое Буфера, но и сохранить его 
на диске и впоследствии восстано- 
вить) и “Индикатор системных ресур- 
сов” (утилита, показывающая степень 
“занятости” операционной системы). 
В группе “Мультимедиа” по умолча- 
нию не устанавливается утилита “Ла- 
зерный проигрыватель”. В принципе 
звуковые компакт-диски можно про- 
слушивать и с помощью программы 
“Универсальный проигрыватель”, но 
если вам больше по душе специализи- 
рованное средство, установите “Ла- 
зерный проигрыватель”. Здесь же вы 
можете пометить не установленную до 
сих пор звуковую схему для привязки 
звуков к событиям \/т4о\$ 95 (по мо- 
им наблюдениям, наибольшей попу- 
лярностью пользуются схемы “Джунг- 
ли” и “Музыка”, не устанавливаемые 
по умолчанию). 

Учтите, что снятие пометки с компо- 
нента означает его деинсталляцию (в 
случае, если он уже установлен). 

Поведение Панели задач. По умол- 
чанию Панель задач \М шоу 95 рас- 
полагается в виде узкой полосы вдоль 
нижней границы экрана. Когда вы за- 
пускаете одновременно много задач, 
такое расположение не позволяет ото- 
бразить на Панели их названия. Если 
вы хотите сделать Рабочий стол макси- 
мально информативным, лучше распо- 
ложить Панель вертикально вдоль бо- 
ковой (например, левой) границы эк- 
рана. Ткнув мышью в незанятый учас- 
ток Панели, “подцепите” ее левой 
кнопкой мыши и перетащите к левой 
границе экрана. После этого можете 
также “подцепить” границу переме- 
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Убедитесь, что все нужные компоненты 
\МИпЧо\м$ установлены 


щенной Панели (курсор превратится в 
обоюдоострую стрелку) и отрегулиро- 
вать ее ширину (впрочем, при гори- 
зонтальном положении Панели ее вы- 
сота регулируется аналогично). Вы- 
звав щелчком правой кнопки контек- 
стное меню Панели задач, задайте ее 
свойства. На мой взгляд, удобнее всего 
работать при отключенных опциях 
“Расположить поверх всех окон” и 
“Автоматически убирать с экрана”: 
Панель всегда присутствует на экране, 
но ничего не загораживает (если она 
не видна, вызвать ее можно нажатием 
ге ‚ аесли курсор случайно 
зайдет за левый край Рабочего стола 
(РСт), Панель не будет “нервно вздра- 
гивать”, прерывая вашу работу. 

Что показывать, а что нет. Разработ- 
чики из М!сгозой постарались скрыть 
от пользователя несущественные или 
слишком обременительные, по их мне- 
нию, подробности, связанные с \/т- 
Чо\. В результате в окнах Мой ком- 


пьютер (МК) и Проводник (Пр) по 
умолчанию часть файлов не показыва- 
ется вообще, некоторые показываются 
без расширения, а в заголовке окна 
видно только имя папки, путь к ней не 
указывается. 

Желающим сделать экран более ин- 
формативным следует вызвать в окне 
МК или Пр меню “Вид | Параметры”, 
перейти к вкладке “Просмотр”, вклю- 
чить опции “Отображать все файлы” 
и “Отображать в заголовке полный 
путь М$-ОО5”, а опцию “Не отобра- 
жать расширения ОО$ для файлов за- 
регистрированных типов” — отклю- 
ЧИТЬ. 

“Обои” в роли организатора. В каче- 
стве “обоев” — графического фона 
РСт — часто используются декоратив- 
ные картинки в формате ВМР, напри- 
мер пейзажи или портреты. Вообще- 
то, это дело вкуса, но, по-моему, раз- 
бросанные на “художественном” фоне 
значки ярлыков и файлов смотрятся 
не очень хорошо. Вы можете упорядо- 
чить содержимое РСт, создав в про- 
грамме типа Раш! собственный фо- 
новый рисунок — разделенную на об- 
ласти карту, на которой будет легко 
сгруппировать значки по логическому 
принципу (размеры рисунка должны 
соответствовать используемому вами 
разрешению экрана, например 800х600 
точек). Для наглядности каждую об- 
ласть можно подписать (например, 
“Офис”, “Мультимедиа”, “Служеб- 
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На выбранном в качестве “обоев” рисунке пре- 
дусмотрены области для групп значков, слева 
зарезервирован участок для Панели задач, а в 
качестве декоративного элемента использована 
оцифрованная картинка 


ные”, “Пуегпег” и т. п.). Если Панель 
задач у вас не убирается с экрана ав- 
томатически, зарезервируйте на ри- 
сунке место, которое всегда будет за- 
нято ею. При желании можно вклю- 
чить в рисунок и декоративный эле- 
мент, скажем пейзаж (для этого следу- 
ет воспользоваться командой “Прав- 
ка| Вставить из файла”). Сохранив ри- 
сунок, вызовите окно свойств экрана 
(щелкните правой кнопкой на поверх- 
ности РСТ и дайте команду “Свойст- 
ва”) и на вкладке “Фон” выберите в 
качестве “обоев” созданный вами 
ВМР-файл. После этого расположите 
ярлыки на РСТ в соответствии с их на- 
значением (предварительно снова вы- 
зовите контекстное меню экрана и 
убедитесь, что в разделе “Упорядочить 
значки” не задействованы, т. е. не по- 


> < 


мечены, опции “автоматически”, “по 
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имени”, “по типу” ит. п.). 

Панель управления как папка. Для 
вызова ПУ обычно используют либо 
меню “Пуск | Настройка | Панель уп- 
равления”, либо соответствующий 
значок в окне утилиты Мой компью- 
тер (МК). Если с помощью перетас- 
кивания создать ярлык ПУ на РСТ, в 
меню “Пуск” или в любой папке, это 
не даст никаких дополнительных 
удобств. Но вы можете упростить до- 
ступ к элементам ПУ, применив один 
недокументированный трюк. Создайте 
в папке “\Ушао\з\Главное меню” (т. е. 
в меню “Пуск”) папку и назовите ее 
Сопй`о! Рапе|.{21ЕС2020-ЗАЕА-1069- 
А20)-08002830309)}. Для этого, к 
примеру, щелкните правой кнопкой 
мыши на кнопке “Пуск”, выберите в 
меню команду “Открыть”, затем дайте 
команду “Файл| Создать | Папка”, а 
когда появится значок папки, введите 
в поле имени вышеуказанную строку. 
Очень важно точно набрать все сим- 
волы в фигурных скобках после точки, 
а вот перед точкой вместо слов 
“Сопго! Рапе!” можно ввести любое 
имя, скажем “Панель управления” 
или просто ПУ. После этого в меню 
“Пуск” появится новая строка, содер- 
жащая “необязательную” часть вве- 
денного вами имени, а странное соче- 
тание в фигурных скобках (идентифи- 
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95 


Самый удобный доступ к элементам Панели 
авления = 


катор, под которым ПУ зарегистриро- 
вана в Реестре) исчезнет. Выбрав эту 
строку, вы увидите вложенное меню, 
состоящее из утилит ПУ. Таким обра- 
зом добраться до них будет проще 
всего. Аналогично можно создать вну- 
три “Главного меню” папки-меню для 
доступа к принтерам (имя папки — 
Принтеры.{2227А280-ЗАЕА-1069- 
А2ЪЕ-080028303090}) и к программе 
удаленного доступа к сети (имя папки 
— УДС.{992СЕЕАО-Е557-101А-88ЕС- 
0000010ССС48}), но делать это име- 
ет смысл, только если вы действитель- 
но часто обращаетесь к двум этим 
функциям. 

Подсказка. Чтобы не набирать длин- 
ные строки вручную, вызовите редак- 
тор Реестра Вередй, найдите раздел 
НГЕУ _ТОСАГ_МАСШМЕ\$ОЕТ- 
У/АБЕ \Саззез\СГ.$ТО, а внутри него 
— вышеуказанные сочетания в скоб- 
ках. Выделив нужное сочетание, на- 
жмите (или дайте команду 
“Правка | Переименовать”), затем — 

+ Си, наконец, . После этого 
длинная строка окажется в Буфере об- 
мена, откуда ее при задании имени 
папки можно вставить нажатием 

+у ®@®@ 

С автором можно связаться, напи- 
сав по адресу зИопоу@}атйурс.ти. 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® МАЙ 1998 ® 67 


Система 


нуждается 


КОМПЬЮТЕР И МЫ 
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аш компьютер стал 


слишком медлитель- 
ным и задумчивым? 
Похоже, пришла по- 
ра навести порядок 


на жестком диске. Сделать это 


можно в пять этапов — после- 
дуйте нашим советам. 
Представьте себе продавца ав- 
томобилей, который оставляет 
в кабинах продаваемых машин 
окурки, а в багажнике — об- 
рывки замасленного тряпья. 
Такой торговец моментально 
потеряет клиентов. А вот по- 
ставщики компьютеров не 
стесняются захламлять жест- 
кие диски ПК программным 
мусором, и 
покупатели 
почему-то 
мирятся с 
ЭТИМ. 

Чего только не обнаружишь 
на диске нового компьютера! 
Нестандартные интерфейсы- 
оболочки, заменяющие Рабо- 
чий стол У/т9о\з, — якобы 
простые и понятные, а на са- 
мом деле нелогичные и не- 
удобные; десятки предуста- 
новленных программ 
сомнительного качества... Ко- 
роче говоря, вы получаете не 
компьютер, а непроходимые 
файловые джунгли. И хорошо 
еще, если весь этот мусор 
просто “лежит”, без толку за- 
нимая дисковое пространство. 
Но многие программы еще и 
запускаются при загрузке 


компьютера, расходуя опера- 
тивную память. Избавиться от 
таких программ не очень 
сложно, но при этом жела- 
тельно действовать система- 
тически, как во время уборки 
в квартире. Наши советы по- 
могут вам покончить с инфор- 
мационной помойкой и сде- 
лать компьютер опрятным и 
чистым. 


Составляем опись 


Первым делом необходимо 
провести инвентаризацию. 
При загрузке компьютера 
(особенно когда начинает за- 
гружаться \Утао\5 95) внима- 
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тельно следите, какие про- 
граммы запускаются 
автоматически. Некоторые из 
них на короткое время выво- 
дят на экран свои заставки. 
Другие, напротив, себя не 
афишируют, но появляются в 
виде кнопки на Панели задач 
или значка на системном Лот- 
ке (область Панели задач, где 
расположены значки часов, 
переключателя клавиатуры, 
регулятора громкости и пр.). 
Запишите на бумаге названия 
этих программ (чтобы их уз- 
нать, щелкните правой кноп- 
кой мыши на значке систем- 
ного Лотка или левой — на 


кнопке Панели задач). Обычно 
кандидатами на удаление оказы- 
ваются средства обмена голосо- 
вой почтой, второсортные анти- 
вирусные утилиты, программки, 
напоминающие о необходимо- 
сти зарегистрировать приобре- 
тенное ПО или предлагающие 
подписаться на услуги различ- 
ных провайдеров (АОГ,, Сот- 
рибегуе и т. п.). 

Кроме того, если на вашем 
компьютере установлена про- 
граммная оболочка, заменяю- 
щая собой интерфейс \Мт4о\$ 
95, спросите себя, а нужна ли 
она вам? Скорее всего нет, а 
значит, и ее надо взять на замет- 
ку, как подлежащую удалению. 
Затем загляните в папку “Авто- 
загрузка” внутри меню 
“Пуск | Программы”: иногда там 
прячутся (чтобы автоматически 
загружаться) программы, от ко- 
торых тоже целесообразно было 
бы избавиться. 

Порядок нужен не только на 
диске, но и на Рабочем столе. 
Устраивает ли вас изображение, 
установленное в виде “обоев”, — 
фон, на котором размещаются 
ярлыки? Если нет, то долой 
“обои”! Не выглядят ли значки 
Рабочего стола слишком мелки- 
ми или, наоборот, слишком 
крупными? Если так, возможно, 
вам следует изменить разреше- 
ние экрана. 

Составление описи иногда 
требует некоторой исследова- 
тельской работы. Чтобы опреде- 
лить, какой программе соответ- 
ствует тот или иной ярлык в 
папке “Автозагрузка”, нужно 
открыть окно свойств ярлыка. 
Для этого щелкните правой 
кнопкой мыши на кнопке 
“Пуск”, дайте команду “От- 
крыть” или “Проводник”, внут- 
ри папки “Программы” открой- 
те папку “Автозагрузка”. Затем 
щелкните правой кнопкой на 
интересующем вас ярлыке и вы- 
берите команду “Свойства”. В 


МАСТЕРСКАЯ 


окне свойств на вкладке “Яр- 
лык” есть поле “Объект”, в кото- 
ром указано имя связанной с 
ярлыком программы. 
Подготовив 
список всего, 
что необходи- 
мо удалить, 
приступайте к 
чистке в соот- 
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ветствии с по- 
шаговым руко- 


водством (на 
врезке справа). 


Автоматизированная 
капитальная уборка 

Очень эффективным средством 
для наведения порядка на диске 
являются специальные утилиты- 
деинсталляторы. Существует не- 
сколько хороших утилит такого 
рода для платформы У/т4о\%$, 
например ОштуаШег фирмы 
СуБегМе41а, Сеап- 
З\еер Решхе и 
Ветоуе-Й фирмы 
Опацегаеск. В 
большинстве случа- 


ь бумет Сопбоигабоп Е йог - [САУИМООУ/ 


дпуег5=ттзуз1ет. 9 ромег.дгу уттодет.1 01 \муттодет.дгу 


АЗа/Веточе Ргодгатз Рорейез 


позайлуионьй | ууюдоня Зе | Заир ОБК | 


Токаы Нк аНорру ак о СО-ВОМ 
ее порваны 


Избавляемся от нестандартного интерфейса. 
Часто для этого достаточно бывает удалить соот- 
ветствующий ярлык из папки “Автозагрузка” (см. п. 3), 
но на некоторых не очень новых машинах интерфейсы- 
=== Оболочки загружаются с помо- 
=181 | ЩЬЮ записи в файле ЗУЗТЕМ. ИМ. 
Для редактирования этого и не- 
которых других файлов настрой- 
ки М/Ипдо\/$ предназначен специ- 
альный редактор ЗУЗЕГТ.ЕХЕ. 
Вызовите меню “ПускВыпол- 
нить” и введите имя ЗУЗЕВП. В 
окне редактора перейдите к фай- 
лу ЗУЭТЕМ.М и найдите в нем 
строку, начинающуюся с зпеН=. 
Удалите в этой строке все символы после знака равенст- 
ва и вместо них введите Ехрогег.ехе. Таким образом вы 
установите стандартный пользовательский интерфейс 
МИпдо\м$ 95. 

Кроме того, если вас не устраивает фон Рабочего стола, 
можете сменить изображения, используемые в качестве 
“обоев”, или вовсе отказаться от них. Щелчком правой 
кнопки мыши на Рабочем столе вызовите контекстное 
меню и выберите команду “Свойства”. На вкладке “Фон” 
в разделе “Рисунок” выберите подходящее фоновое 
изображение или установите опцию “нет”. 


ТЕМ. 1М!] 


Удаляем ненужные програм- 

мы. Некоторые приложения 
можно удалить стандартными средст- 
вами \М/Ипдо\м$ 95. Откройте Панель уп- 


ев эти утилиты кор- 
ректно удаляют не- 
нужные программы, 
не оставляя от них 
никаких следов. 
Особенно полезным 
деинсталлятор мо- 
жет оказаться при 
чистке нового ком- 
пьютера, поскольку многие уста- 
новленные на диске приложе- 
ния-“паразиты” не числятся в 
списке “Установка и удаление 
программ”. Кроме того, даже 
удалив вручную 


папку такого при- |Е7ЕЩИЯ 


ложения, вы все 


ПЕРЫОИ5К 


равно не избави- 


Ы 


МЕС Опие 
Аедзнаной 


тесь от его вспо- 
могательных фай- 


лов (например, м 
[2 

библиотек в фор- Оцацегдеск 

мате ОГ), кото- ый 


рые зачастую 
размещаются в ка- 


Ее ЕФ \Уем Нер 


равления (например, вызовите меню 
“Пуск! Настройка”), двойным щелчком 
запустите утилиту “Установка и удале- 
ние программ”, выберите в списке 
приложений то, которое хотите деин- 
сталлировать, и нажмите кнопку “До- 
бавить/удалить”. Чтобы удалить при- 
ложения, не перечисленные в списке, 
понадобится специальная утилита-де- 
инсталлятор (вы можете избавиться от 
приложения и вручную, но это требует определенной ква- 
лификации). 


Нежелательный автозапуск. Если при загрузке 
компьютера автоматически запускаются какие- 
либо программы, без которых вы предпочли бы обой- 
тись, прежде всего проверьте системное 
[- (5х и е - 
меню “Автозагрузка”. Щелчком правой 
кнопки мыши на кнопке “Пуск” вызовите 
контекстное меню, дайте команду “От- 
крыть” или “Проводник” и перейдите к 
папке “Автозагрузка” внутри каталога 
“Программы”. Выделите значки ненужных 
программ и удалите их, нажав клавишу 
О0е!. При следующей загрузке ПК эти про- 
граммы запускаться не будут. 


® МАЙ 1998 © 
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Автозапуск из 1М-файла. Не- 
которые программы автома- 
тически запускаются при загрузке 
\МАпдо\м$ 95, хотя в папке “Автоза- 
грузка” их значков нет. Дело в том, 
что существует несколько способов 
автозапуска, один из них — с по- 
мощью команды в файле МЛМ. 1. 
Чтобы отредактировать этот файл, 
вызовите меню “ПускВыполнить” 
и введите название редактора сис- 
темных файлов ЗУЗЕОТТ. Когда ре- 
дактор загрузится, перейдите к ок- 
ну МАМ. и найдите в тексте 
строки, начинающиеся с |ваб= и гип=. Все программы, пе- 
речисленные в этих строках после знака равенства, запу- 
скаются автоматически при загрузке \\Ип4домз. Самый бе- 
зопасный способ избавиться от них — поставить в 
начале строки символ ; (признак того, что строка содер- 


гип=С:\Ргодгат ЕНез\МсАее\УнизЗсап\5сг5сап.ЕХЕ 


зЮртоцзегедаес(=0 
МиПРоп=Мопе 
'емсе=М!сгозой Рах,№/ИРЗОМ,РАХ: 


талогах \Утао\$ и \Ут9о\$\ 
бузет. 

Если же у вас есть утилита-де- 
инсталлятор, вам остает- 
ся только указать ей, с 


грамм желательно привести 
очищенный диск в опрятный 
вид и лишь затем пользоваться 
освободившимся пространст- 
вом. Чтобы удостовериться, что 
на диске нет дефектов, запусти- 
те утилиту ЗсапО15К — напри- 
мер, вызовите меню “Пуск” и в 
разделе “Программы | Стан- 
дартные | Служебные програм- 
мы” выберите команду “Про- 
верка диска”. 

Когда ЗсапО К закончит про- 
верку, запустите программу де- 
фрагментации Ое{гас, так как 
свободное пространство на дис- 


жит не команду, а комментарий). Сохраните измененный 
№ -файл и перезагрузите компьютер. Если вы увидите, 
что система начала вести себя не так, как надо, верните 
МММ в прежнее состояние и повторите перезагрузку. 


какими программами вы 


хотите расстаться. Деин- 
сталлятор позволяет так- 


СОВЕТ __ 
Некоторые особо хитрые про- 


Весзиу 
сжатом виде В 


м 
же упаковать удал яемое ОЦ. (906$ поЁ арреаг ‘о Бе изед Бу овлег ргодгатиз}; С:\Ргодгат Ейез\биеейпоз 
\/окзпор\атй7. БН. 
21 Не пп родгат Кое С\Риодгат Ейез\бтеейлоз Ио звор\ био зир. 54 
приложение и Не п рюдгат КАфег: С\Ргодгат Ейез\бтеевлдз \4/окзНор\бунокзир.Ыл 


Нем ргодгат оег: С:\Ргодгат Рйез\бгеевтоз м/озпор\бинойкзИр. 996 
поместить в 21 Реп родгат оВег С-\Рюдгат Рйез\бтеевлоз УИ ойкзпорУбннокзИр.мй 


'НКЕУ_1ОСАЕ_МАСНИМЕ\бойкате\Мкгох..\6\/ОРКЕНР.ЕХЕ' 
р й у 


Е знед 


граммы запускаются автомати- 
_ чески без помощи меню “Авто- 
запуск” и файла ЛАМА. - диск, чтобы 
_ Столкнувшись с такой програм- при случае 
мой, попробуйте найти способ можно было 
_ отключить автозапуск в меню без труда восстано- 
‘самой программы (просмотрите вить его (связанные с 
_ содержимое меню Оропз или этим процедуры у раз- 
‚Риеегепсез). ных деинсталляторов 
могут различаться). 


на жесткий 


Неподходящие параметры экрана. Иногда на но- 
вых компьютерах параметры Рабочего стола быва- 
ют установлены неверно. В таком случае вы можете сами 
исправить положение. Вызовите окно свойств эк- 
рана (либо щелкните правой кнопкой на поверхно- КАНЕ 
сти Рабочего стола и дайте команду “Свойства”, ы 
либо в Панели управления запустите утилиту “Эк- 
ран”). Перейдите к вкладке “Параметры” и отрегу- 
лируйте экранное разрешение по своему вкусу. 
Для мониторов с диагональю экрана 14 дюймов 
оптимальным является разрешение 640х480 точек; 
для 15-дюймовых — 800х600; для 17-дюймовых 
— 1024%768 (некоторые рекомендуют 800х600). 
Для 19-дюймовых и более крупных мониторов — 
1280Х1024 (некоторые рекомендуют 1152Х864). 
Настройте также цветовую палитру: если объем ви- 
деопамяти не превышает 2 Мбайт, то при высоком 
разрешении экрана глубина цветности не должна 
быть больше 16 бит (режим Нюп Со/0г), а объем 
видеопамяти 4 Мбайт позволяет увеличить глубину 
цветности до 24 бит (режим Тгие Со!ог). 


Последний этап уборки 


После удаления ненужных про- 


Сок ыеие— — —Резмор ава——— — 
[Нок Со" БЫ ое р № 


_800 + 500 рыеб 
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ке, скорее всего, оказалось фраг- 
ментированным в результате чи- 
стки, а это замедляет работу с 
диском (программа Ое#газ нахо- 
дится в том же разделе систем- 
ного меню, что и 5сапр15К). [К] 


Оптша[ег 4.5 
Цена: 40 долл. 
СуБегМеейа, тел.: 310-664-5000 


Сеап$\еер Оехе 
Цена: 59 долл. 
КВетоуе-Ё 

Цена: 40 долл. 


Оиапетаеск, 
тел.: 813-523-9700; 
у\у\.дцацег4еск.сога 


Грег Кайзер — редактор жур- 
нала Сотрше"!ле, регулярно 
тратящий кучу времени на чи- 
стку своего жесткого диска. 


Сгеза Кешег. Зу$ет Зсги. 
Сотрше"4}е, январь 1998 г., с. 152. 


ОКНО В МИР 


Оптимизируем работу 


отя фирмы, выпускающие модемы, постоянно 
улучшают свои технологии, повышая скорость 
передачи данных, на нас, россиянах, это мало 
сказывается: качество местных телефонных ли- 
ний, увы, оставляет желать лучшего... Боль- 
шинство российских пользователей Сети купаются в океане 
данных Пиегпеё, используя соединение в режиме удаленного 
доступа (01а!-Ор МебуогКт?) — именно через телефонные 
линии, и многим удается установить связь с Пуегпе-про- 
вайдером лишь на скорости 9600 бит/с, а то и еще меньше. 
Глядя на бесконечно долго загружающуюся НТМГ-страни- 
цу, заполненную картинками, чувствуешь себя так, как буд- 
то твой компьютер с процессором Репйит превратился в 
старую 386-ю машину. При этом провайдеры обычно берут 
плату за время работы в Сети независимо от скорости 
соединения. 
Однако в ваших силах хотя бы отчасти исправить эту ситуа- 
цию. При надлежащей настройке и оптимизации программ- 
ного обеспечения можно значительно ускорить работу в Пиег- 
пе, а заодно и уменьшить общую нагрузку на каналы связи 
российской части Сети. Рекомендуемые ниже приемы жела- 
тельно использовать в 
комплексе для дости- 
жения максимального 
эффекта. Мои советы 
в первую очередь ад- 


ресованы пользовате- 
лям У шдо\5 95 и 
браузера МИсгозой 
Пицегпе! Ехр!огег (ТЕ) 
версии 3.0, однако в 


основном применимы 
и к другим операци- 
онным системам и 
программам просмот- 


нвле только наданной скороети 


ра УеБ-страниц, толь- 
ко функции там, 
возможно, будут на- 
зываться и распо- 


Установка скорости обмена данными 


лагаться иначе. 


в 11тегпет 


Евгений Матвеев 


Настройка модема 


Прежде всего нужно настроить параметры самого модема, 
чтобы “выжать” из оборудования максимум возможного. 
Откройте Панель управления и дважды щелкните мышью 
на значке “Модемы”. В окне “Свойства: Модемы” выберите 
из списка используемый вами модем и нажмите кнопку 
“Свойства”. В открывшемся окне на вкладке “Общие” уста- 
новите максимальную скорость, которая должна примерно 
вдвое-втрое превышать реальную скорость, на которой вы 
соединяетесь со своим И\цегпе{-провайдером. Дело в том, 
что здесь указывается не быстродействие самого модема, а 
скорость обмена данными между ним и операционной сис- 
темой. Практически все современные модемы поддержива- 
ют аппаратную компрессию данных, которая эффективна 
только в том случае, если данные поступают быстрее, чем 
модем успевает их передавать. 


Дополнительная настройка порта 


Увеличиваем размер буфера: пусть скорость будет выше 


Теперь перейдите к вкладке “Установка связи” и нажмите 
кнопку “Параметры порта”. Дополнительная настройка 
порта позволяет регулировать размеры буферов приема и 
передачи, которые нужно увеличить до максимального зна- 
чения. Осталось нажать кнопку ОК. 

Чтобы получить доступ к расширенному набору парамет- 
ров связи, нажмите кнопку “Дополнительно”. Установите 
флажок у опции “Сжатие данных” в разделе “Обработка 
ошибок” и не забудьте установить аппаратный (В Т$/СТ$) 
контроль передачи. Программный контроль менее надежен 
и к тому же использует часть потока данных, снижая общую 
производительность. 
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Загружать только необходимое 


\еБ-страницы сегодня нередко содер- 
жат разнообразную мультимедийную 
информацию: графику, звукозаписи, 
видеофрагменты и др. Аудио- и видео- 
клипы загружаются очень долго, но, 
как правило, носят необязательный 
характер, поэтому экономные пользо- 
ватели предпочитают обходиться 

без них. 

В Панели управления откройте двой- 
ным щелчком мыши окно свойств Пиег- 
пе и перейдите к вкладке “Общие” (ес- 
ли вы используете ГЕ 4, то к вкладке 
“Дополнительно”, раздел “Мультиме- 
диа”). Чтобы ускорить вывод УМеБ-стра- 
ниц на экран, отключите функцию за- 
грузки аудио- и видеозаписей. Можно, 
конечно, запретить и загрузку рисунков, 
но тогда в значительной степени теряется прелесть работы в 
Сети: многие страницы искажаются до неузнаваемости, по- 
скольку часть информации, включая надписи, нередко 
оформляется именно в виде рисунков. Поэтому я рекомен- 
дую отключать загрузку графики лишь в случае крайней не- 
обходимости. 


Подключение через прокси-сервер 


Как кэширование жесткого диска ускоряет доступ к храня- 
щимся на нем данным, так и использование прокси-серве- 
ра ускоряет загрузку данных из Пиегпее. Речь идет о спе- 
циальной программе, находящейся на сервере 
цегпе-провайдера, которая сохраняет в своем кэше часто 
запрашиваемые УеБ-страницы и при вашей попытке обра- 
титься к этим данным не загружает их снова с удаленного 
сервера, а передает из кэша, экономя немало времени. 
Прежде чем 
использовать про- 
кси-сервер, узнай- 
те у своего про- 
вайдера его адрес 
и номер порта. 
о Затем запустите 
Панель управле- 
ния, откройте 
двойным щелч- 
ком мыши окно 
свойств Пиегпе! и 
перейдите к 
вкладке “Подклю- 


Расширенный набор параметров модема 


чение”. Пометьте 
флажком опцию “Подключение через прокси-сервер” и 
нажмите на кнопку “Настройка” (в ТЕ 4 — “Дополни- 
тельно”) — будет открыто окно настройки прокси-серве- 
ров для разных протоколов, применяемых в И\егпег. 
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Без аудио- и видеоклипов можно 
обойтись, а без картинок — вряд ли 


Введите информацию (адреса и порты 
прокси-серверов), полученную от ва- 
шего провайдера. В разделе “Исклю- 
чения” должны быть перечислены все 
варианты адреса сервера (домена), к 
которому вы подключаетесь непосред- 
ственно, потому что использование 
прокси-сервера в этом случае не уско- 
рит, а наоборот, замедлит работу. Ис- 
ключения следует указывать и в том 
случае, если вы хотите загружать са- 
мое свежее содержимое какого-либо 
УеБ-узла. Например, вы изменили 
что-то на своей домашней странице и 
хотите тут же ее просмотреть. При ис- 
пользовании кэширования вы можете 
увидеть старый вариант, сохраненный 
прокси-сервером во время предыдуще- 
го просмотра вашей страницы. 


Ускорение работы локального кэша 


Независимо от прокси-сервера ваш компьютер осуществля- 
ет кэширование загруженных из И\мегпе! данных на локаль- 
ном жестком диске. При увеличении размера кэша ускоря- 
ется загрузка УМеБ-страниц. Кроме перечисленных ниже 
советов по настройке кэша, рекомендуется хотя бы раз в не- 
делю проводить полную дефрагментацию жесткого диска 
для ускорения его работы. 

В Панели управления откройте окно свойств Пиегпе, пе- 
рейдите к вкладке “Другие” (в 1Е 4 — “Общие”) и нажмите 
кнопку “Настройка”. В окне настройки временных файлов 
мегпе{ установите опцию обновления страниц, находящих- 
ся в папке кэша, при каждом запуске браузера. Конечно, 
можно никогда не проверять обновление страниц, еще 
больше ускорив вывод их на экран, но тогда вы рискуете 
просматривать в П\иег- 
пе! устаревшее содер- 
жание У№еЬ-страниц. 


Свойства: |т4егпе{ 


Поэтому в этом вопро- 
се лучше положиться 
на прокси-сервер. 
Максимальный размер 
кэша установите в за- 
висимости от имеюще- 
гося у вас в наличии 
свободного места на 
жестком диске, но же- 
лательно не менее 3% 
от общего дискового 
пространства. 

Кстати, в браузере 
ПцегпеЕ Ехр!огег вер- 
сии 3.0 есть ошибка: 
иногда (довольно час- 


Задействуем прокси-сервер 


| 
| 


то) эта программа заново загружает из Пиегпе! документы, 
сохраненные в локальном кэше совсем недавно. Существует 
специальная утилита СасВе Зепигу (ууу плтазрите.сот/ 
—арос/ешетайс/СасБезепту.21р), исправляющая эту ошиб- 
ку. Утилита следит за тем, чтобы при превышении лимита 
объема кэша браузер в первую очередь удалял самые ста- 
рые файлы. 


Быстрое соединение с сервером 


Для соединения с УеБ-, ЕТР- или другим сервером Пиегпе! 
вы вводите в браузере символьный адрес (ОВГ., ОпИогт 
Везоигсе Госабог — унифицированный адрес ресурса), со- 
стоящий в общем случае из названия протокола, имени сер- 
вера, подкаталогов, где находятся нужные данные, и имени 
файла. Например, полный адрес моей базовой страницы вы- 
глядит так: ВИр://\\\/\у.Вауауа.гилтайуееу. Но на самом деле 
для установки свя- 
{астройка про рверов зи с сервером про- 
Е грамма использует 
его так называе- 
мый [Р-адрес — 
число, занимаю- 
щее четыре байта. 
Для преобразова- 
ния имени сервера 
в [Р-адрес ваш 
компьютер должен 
связаться, по край- 
ней мере, с одним 
из серверов №5 
(ПБоташ Мате 
бумет — система 
имен доменов). На 
серверах РМ на- 
ходится распреде- 
ленная база дан- 


Для общения с провайдером 
прокси-сервер не нужен 
ных, позволяющая 
получить ГР-адрес любого компьютера, постоянно подклю- 
ченного к Ицегпег. Как вы, наверное, уже догадались, под- 
становка [Р-адреса вместо ОВГ. требует времени. 

Можно намного ускорить процесс соединения, если в по- 
ле адреса указать не имя сервера, а его ГР-адрес. Например, 
ОВГ моей домашней страницы в этом случае будет таким: 
№(р://195.90.131.194/тауееу. Но как узнать 1Р-адрес нужно- 
го сервера? Для этого надо в процессе соединения пона- 
блюдать за строкой состояния браузера, где появляется этот 
номер, записать его и использовать в ОВГ. вышеописанным 
образом. 

Можно также воспользоваться программой ВегКееу ш- 
{егпеё Мате аетоп (ВПУО, улмм.пегох.пе/—тссаПа/ 
геа@те.1х!), которая создает и поддерживает локальную ко- 
пию О№5 на вашей машине. Программа эта, конечно, со- 
храняет на локальном диске не все [Р-адреса, а только те, 
что вы использовали ранее, поэтому эффект от ее примене- 


ния будет заметен только при повторном подключении к то- 
му или иному серверу. 


Оптимальное использование сетевых ресурсов 


Многозадачная среда \тао\з 95 позволяет запускать не- 
сколько программ, одновременно работающих в Пиегпе! по 
протоколу ТСРЛР. Данный протокол прекрасно справляет- 
ся как с объединением потоков данных, поступающих от 
различных программ в Сеть, так и с разбиением общего по- 
тока, приходящего из Пиегпее. 

Например, можно запустить программу, загружающую 
большой файл с ЕТР-сервера, одновременно передавая эле- 
ктронную почту и заполняя в браузере регистрационную 
форму. Конечно, не стоит запускать слишком много про- 
грамм, одновременно принимающих данные, потому что 
это приведет к замедлению работы каждой из них. Опти- 
мальным будет такое 


Настройка 


сочетание программ, 
когда одна работает в 
режиме передачи дан- 
ных, другая — в режи- 
ме приема, а остальные 
не задействуют канал 
связи. 

Рекомендую вам ис- 
пользовать программы, 
автоматически выпол- 
няющие в фоновом ре- 
жиме загрузку файлов, 
прием и передачу элек- 


Определяем параметры кэша 
тронной почты ит. д. 


Мне очень понравилась программа ВеСе! (Ир:/пи.диама. 
ги/ММтбоск/Л У У У Кесе/ВеСе!Ор.л1р), позволяющая осуще- 
ствлять дозагрузку файлов в автоматическом режиме по- 
сле восстановления разорванной связи по протоколам 
НТТР и ЕТР. Программа очень нетребовательна к систем- 
ным ресурсам и позволяет получать из Пиегпе! одновре- 
менно несколько файлов. В Сети можно найти и другие 
полезные утилиты, работающие в фоновом режиме. Мно- 
жество ссылок на такие программы имеется на странице 
списка рассылки “Софт” (\у\м\у.Чих.ги/сиез/пе\мбе/ 
$0895.61). 


Применение 00$-программ 


Владельцам старых моделей компьютеров с установленной 
операционной системой РО$ можно порекомендовать для 
работы в Пиегпе! пакет программ Ме(-Татег (\/лу\.пеЦатег. 
пе!Матег.л!), в состав которого входят браузер, клиент 
электронной почты, программа работы с группами ново- 
стей, а также ЕТР-, Теше{- и [&С-клиенты. © 

Автор будет благодарен читателям, предложившим свои 
советы по оптимизации работы в Пете. Вы можете на- 
писать ему по адресу етапесу@азпеги, а также посе- 
тить его странииу — ими’. йуауа.ги/тейтееу. 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® МАЙ 1998 ® 


Мультимедиа 


в сети \ете 


® КОМПЬЮТЕРИ МЫ ® МАЙ 1998 


ОКНО В МИР 


Вначале киберпространство было 

молчаливым и непривлекательным. 

На безмолвном экране появлялась 

очередная порция текста, изредка 

оживляемая маленькой картинкой. 

Сейчас ситуация в корне измени- 

лась. Всемирная паутина заполнена ] 

звуками, видеофрагментами, анима- 

цией и другими мультимедийными 

эффектами. “Мультимедификация” 

И’еБ идет стремительными темпа- 

ми, и в скором будущем Сеть станет 

столь же яркой и шумной, как наши любимые 
мультфильмы. Трансляция радиопередач по 
вашему запросу, мгновенный просмотр пото- 
кового видео и анимационных файлов и еще 
многое другое — все это будет повседневной 
реальностью в ТеБ. Всем желающим мы рас- 
скажем, что нужно сделать, чтобы модерни- 
зировать ваш ТеБ-браузер и подготовиться к 
мультимедиа-прогулке по Сети. 


ОКНО В МИР 


Научите И/еб-браузер петь и танцевать 
под музыку Всемирной паутины, 
оборудовав его мультимедиа-модулями 


КОММБЮТГЕРИМЫ ® МАЙ 1998 ® 


ОКНО В МИР 


ервым этапом приготовлений к муль- 


тимедиа-путешествию должен стать М!его5ой Пфегпеё Ехрогег 4.0 
выбор У\УеЬ-браузера. Мы рекоменду- ДОСТОИНСТВА 


ем вам установить на свой компьюте м 
ы ы ® Браузер распространяется бесплатно, имеются версии для М/Ипдомз 95, 


м но ОЕ ыы ги \\ММпао\мз 3.1 (предварительная версия) и Ромег МасиюозВ (предвари- 
№ 5саре Маурагог (версия 4.0 входит в состав па тельная версия). 


® Установка |тегпе! Ехр!огег расширяет функции Рабочего стола и допол- 
няет интерфейс \\Мпдо\ 95. 

® Ехр!огег чуть быстрее, чем Мамда!ог, загружает и выводит на экран ММеВ- 
страницы. 

НЕДОСТАТКИ 

® Многие из предоставляемых |{егпе{ Ехр/огег 4.0 возможностей доступ- 


ны только в среде \\Мтдо\мз 95, но не на платформах МИпдо\$ 3.1 или 
Масо$. 


® Ассортимент встраиваемых модулей (или элементов управления Асё\ех, 
которые выполняют те же функции) для |тегпе{ Ехр!огег не столь велик, 
как для №е5саре Мамдагюг. 

СОВЕТ 
После установки 1Е 4.0 зайдите на \МеБ-страницу СотропепЕ Бомпоад 
(Загрузка компонентов) по адресу \млллм.тисгозо.сотЛе/е40/9омт!оав/ 
Им/х86/еп/дом/оад/а94оп95.пт и выберите следующие компоненты: 
Масготед!а ЗпосКмауе Отесюг, Масготефа Зпоскмауе Назп, Веа!Р1ауег 
и \/ООЦуе Р!ауег. |п{егпе! Ехр/огег удостоверится в том, что выбранные 

сы о встраиваемых модулях. встраиваемые модули отсутствуют на вашем компьютере, после чего 


автоматически загрузит и установит их. 
Как узнать, какие именно модули 
могут мне потребоваться? 


На большинстве УеБ-узлов вам сразу же сообщат, 


кета М№е5саре Соттитса(юг). Оба браузера осна- 
щены средствами для работы с мультимедиа-дан- 
ными: Пиегпеё Ехр|огег включает в себя 
программу М1сгозо_ Меё5Воу, предназначенную 
для воспроизведения видео- и аудиоданных в раз- 
личных форматах, а №её5саре Мамваог снабжен 
проигрывателем ГлуеАи@!0, с помощью которого 
можно прослушивать аудиозаписи. Но если вы хо- 
тите по-настоящему понять, что такое мультиме- 
диа в Пиегпеф, увеличить скорость и улучшить 
качество передачи мультимедиа-данных, то вам 
необходимо модернизировать У\УеЬ-браузер с 
помощью новых встраиваемых модулей (ршэ-11$) 
— небольших по размеру программ для воспроиз- 
ведения звукового и визуального содержимого 
мультимедийных У\еБ-страниц. Мы постарались 
ответить на наиболее часто возникающие вопро- 


1. ищегпеЕ Ехр!огег 4.0. 
2. В полный комплект 


пакета |п{егпе{ Ехр!о- 
гег 4.0 включен мо- 


какого рода модули необходимо установить для 


воспроизведения мультимедийных данных. Если дуль Ме!ЗНом, кото- 
при пролистывании У’еБ-страниц вы наткнетесь рый автоматически 
на аудио-, видео- или анимационный файл, кото- воспроизводит аудио- 
рый невозможно открыть имеющимися у вас записи, размещенные 
средствами, вас, скорее всего, поставят в извест- на некоторых \\/еБ- 


ность о том, какой модуль вам нужен, и даже страницах. 3. |тегпе! 


предложат ссылку на адрес \\еЬ-страницы, содер- Ехруогег 4.0 позволяет 
в м создавать новые ком- 
жащей такой модуль. 
поненты Активного 


рабочего стола. Среди 
множества имеющих- 
ся в вашем распоря- 


Какие встраиваемые модули 
мне понадобятся обязательно? 


Существуют сотни модулей специального назначе- жении компонентов 

ния — от программ, повышающих качество воспро- | — Панель каналов, 

изведения звука и изображения, до инструментов, “бегущие строки” со сводками новостей и автоматический проигрыва- 
позволяющих редактировать полученные из Пиег- тель, который может воспроизводить выбранные вами музыкальные 


пе! графические и звуковые файлы. Тем не менее, фрагменты с компакт-дисков. 4. Потоковое видео, транслируемое с \/ер- 
чтобы получить верное представление о мультиме- | УЗЛа АВСМемз.сот и воспроизводимое с помощью модуля Веа!Р!ауег 
компании Веа!Ме\могК. 5. Короткие анимационные клипы обычно записы- 
ваются в формате эпосК\м/ауе. Не некоторых \\еБ-узлах имеются даже иг- 
ры, созданные с применением технологии ЗпосК\мауе и рассчитанные на 
коллективную игру через |тегпет. 6. Перепишите из Сети факультативный 
компонент |п{егпе{ Ехр!огег 4.0, называемый \\Мпдомз ОезКюр Ирдае 
(Обновление Рабочего стола М/Ипдо\з), и в \Мпдом$ 95 появится новая 


панель задач с кнопками для вызова часто используемых программ и 
посетить УеБ-узел компании КеаПМеогК$ и пере- | полем для ввода \\/еб-адресов. 


писать оттуда программу Кеа!Р1Тауег 5.0 — проиг- 


диа-начинке Всемирной паутины, вам потребуются 
четыре встраиваемых модуля. 

Веа! Р1ауег. Желающим получить доступ ко все- 
му спектру аудио-, видео- и анимационных мате- 
риалов, имеющихся в Сети, и при этом обойтись 
всего одним встраиваемым модулем необходимо 


» КОМПЬЮТЕРИМЫ ® МАЙ 1998 


ОКНО В МИР 


№ 5саре Ма\гатог 4.0 


ДОСТОИНСТВА 


® Существуют версии программы для М/Ипдо\м$ 3.1, МИпдо\$ 95, Маст- 
1051 и Ромег Мас. 


® Ма\дагог все еще остается самым популярным в мире браузером, и 
это означает, что \\еб-мастера будут стремиться добиться адекватно- 
го отображения в этом браузере своих мультимедийных \М\/е-страниц. 


НЕДОСТАТКИ 


® В отличие от модулей к |егпе{ Ехр!огег, не все встраиваемые модули 
к №е{саре Мамда!юг устанавливаются автоматически, часть из них 
придется устанавливать вручную. 


СОВЕТ 


Время, требуемое на то, чтобы переписать браузер из Сети, можно 
уменьшить, если запросить на \/еБ-узле не всю оболочку М№е{5саре 
Соттитсатюог, а только Мамдатог (компания №е{саре называет эту 
версию Зтапа Аопе). Размер соответствующего файла составляет все- 
го от 7 до 7,5 Мбайт (для сравнения: объем оболочки Соттитсаюг 
вместе со всеми компонентами равен 13,6 Мбайт). В состав Мамдаюг 
4.0 входит несколько встраиваемых мультимедиа-модулей (самым из- 
вестным является ОшскТите), чего вполне достаточно для начала. 


1. №е{саре 

Мамдагюог 4.0. 

2. Для просмо- 

тра некоторых 

типов потоко- 

вого видео, в 

частности это- 

го, записанно- 

го в формате 

\/жтете, требу- 

ются дополни- 

тельные встра- 

иваемые 

модули, не 

входящие в со- 

став Мамдаюог. 

3. Встроенный 

в Мамдатюог 

проигрыватель 

И\уеАцадто рабо- 

тает со звуковыми файлами множества типов. Чтобы прослушать зву- 
ковой файл, его предварительно необходимо загрузить из Сети на свой 
компьютер. 4. Несмотря на то что №е{саре Мамдатог не создает новые 
компоненты Активного рабочего стола \\Мпдо\м$ 95, на некоторых \/еБ- 
узлах (например, на АВСМемз.сот) вы можете найти Уауа-модули типа 
“бегущая строка”, которые можно разместить на Рабочем столе. 5. По- 
добно |егпе! Ехр/огег, МеЁзсаре Мамдатюг обретает множество новых 
способностей, если его снабдить модулем ЗПоск\м/ауе. Вы сможете про- 
смотреть массу анимационных фрагментов, таких, например, как этот 
остроумный ролик, демонстрирующий возможности антивирусной про- 
граммы, найденный нами в |1егпе{-магазине программного обеспече- 
ния. 6. Мамдатог содержит модули для воспроизведения видеофайлов, 
записанных в форматах ОшскТите и \Мдео Тог \Мпдо\мз. 


рыватель аудио-, видео- и анимационных файлов. 
(По оценкам, сделанным с помощью поисковых ма- 
шин АЦаУ1$а и Но{Воь, 19 из 20 создаваемых в 
Пиегпе! мультимедиа-узлов поддерживают форматы 
Кеа!Ачаю или Кеа!У14ео.) 

ЗВосКуауе. Имеются две модификации техноло- 
гии Эвоск\’ауе (ууу. тасготе!а.сот): первая, 
ЗВоск\ауе Оиестог, предназначена для воспроизве- 
дения анимации в автономном режиме, а вторая, 
ЗНосКу’ауе Нав, — для воспроизведения потоко- 
вой анимации (см. раздел “Как работают встраивае- 
мые модули?”). Данные в формате ЗПосК\ауе — на- 
иболее популярная разновидность записей 
анимации в \Ь. 

ОшскТите Р1ауег. Технология Арр!е ОшсКТите 
была разработана раньше, чем две вышеназванные, 
и изначально предназначалась для работы лишь на 
платформе Масито$В, но со временем стала универ- 
сальным средством для работы с видео и анимаци- 
ей (компания Арр!е утверждает, что более 20 тыс. 
У\еБ-узлов создано с применением ОшсКТите). По- 
следнюю версию проигрывателя ОшсКТите вы мо- 
жете найти по адресу \\\.ашсКИите.арр!е.сот. 

УБОШуе Р1ауег. Этот встраиваемый модуль спо- 
собен воспроизводить видеозаписи в реальном вре- 
мени, а следовательно, если вы захотите просмот- 
реть какой-либо видеофрагмент, вам не придется 
ждать, пока соответствующий файл будет полно- 
стью загружен на жесткий диск вашего компьюте- 
ра. Кроме того, УРОШуе измеряет скорость под- 
ключения компьютера к Ииегпе! и настраивается 
таким образом, что качество изображения всегда 
остается оптимальным (у/\у\/.УЧ0.пе!). 


Где можно найти встраиваемые модули? 
На момент написания этой статьи содержащийся 
на У’еБ-узле компании Ме{5саре список встраивае- 
мых модулей состоял из 176 наименований самых 
разных программ для создания Пиегпе!-презента- 
ций, редактирования трехмерной графики и анима- 
ции и многого другого. Полный перечень встраива- 
емых мультимедиа-модулей к браузеру Ме{5саре 
Мамеа!юог приведен по адресу Поте.пе{5саре.сот/ 
сотрго@/ргодис5/памваюг/уегяюп_2.0/р1ие11$/ 
таех.пт!. Число встраиваемых модулей к браузеру 
Пиегпе! Ехрогег намного скромнее. Их перечень 
можно найти на \\еЬ-узле Мисгозой Ицегпе! Ехр!ог- 
ег (ум. писгозоЙ.сотЛе). Для того чтобы получить 
копию списка, нажмите кнопку Ро\ушоа4, а затем 
— на кнопку 4.0 А99-Опз или 3.0 Аа9-Опз. 


Как установить встраиваемый модуль? 
Нужно просто загрузить соответствующую програм- 
му на свой компьютер и следовать предлагаемым ин- 
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струкциям. Некоторые модули к Пцегпее 
Ехр/|огег 4.0 устанавливаются автоматиче- 
ски после загрузки из Пиегпее; если же вы 
пользуетесь браузером Ме{саре Мамюа‘ог, 
вам, скорее всего, придется запустить про- 
грамму-установщик, прилагающуюся к каж- 
дому модулю. Удостоверьтесь в том, что у 
вас на диске имеется программа разархиви- 
рования и декодирования файлов, напри- 
мер Зи! Ехрапаег для МасОЗ (улм\м. 
а1а44ил5уз. сот) или У тИлр для \Ит4о\ 
(уму лушар.сот). 


Как работают 
встраиваемые модули? 
Вообще говоря, существуют два метода ра- 
боты встраиваемых модулей. Суть первого 
состоит в том, что сначала файл данных це- 
ликом поступает из П\{егпе на ваш ком- 
пьютер, после чего происходит автоматиче- 
ский запуск программы-проигрывателя и 
вы можете наконец ознакомиться с 
содержимым файла. По- 
скольку мультимедиа- 
файлы могут иметь ог- 
ромные размеры, этот 
способ связан с 
длительным 
ожиданием 
результатов. 
Второй, более со- 
временный метод ра- 
боты модулей носит на- 
звание потокового. 
Потоковая передача данных 
выглядит таким образом: сжатый файл 
посылается с \еБ-узла на ваш компьютер 
и попадает “в руки” встраиваемому моду- 
лю, способному осуществлять потоковую 
обработку мультимедиа-данных, напри- 
мер программе Веа!Р1ауег. Модуль зано- 
сит поступившую часть файла в буфер, 
из-за чего момент начала показа фраг- 
мента может задержаться на несколько 
секунд. В процессе воспроизведения мо- 
дуль в фоновом режиме продолжает по- 
лучать данные и заносить их в буфер, 
благодаря чему процесс воспроизведения 
не прерывается ни на секунду (например, 
вы можете слушать вещающую в Пиегпе{ 
радиостанцию весь день напролет). Для 
того чтобы воспользоваться преимущест- 
вами потоковой обработки данных, вам 
необходимо иметь модем со скоростью 
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Галерея “сверхзвуковых” УУеЬ-узлов 


Итесаз1 (илл Иитесазсот). Известный 
как самое богатое хранилище звуковых 
файлов во Всемирной паутине, \Меб-узел 
Ттесаз{ должен стать вашей первой оста- 
новкой в поисках интересных аудиомате- 
риалов. Сделав всего один щелчок мы- 
шью, вы сможете настроиться на волну 
вещающих в потоковом режиме радио- 
станций, начиная с радиостанции З{аг 
(104,9 ЕМ), расположенной в Ванкувере и 
транслирующей музыку стиля $оН-госк, и 
заканчивая радиостанцией \/ОНА из Уэст- 
Колдуэлла (Нью-Джерси), передающей 
музыку стиля уегзеу-госк. Тем, кто хочет 
быть в курсе последних событий, понра- 
вится раздел Вайу Впейпод (последние из- 
вестия). 


Не Опйпе: Сотр!ее биде {0 Мизс Емеп{$ 
оп пе Ме (уллли.Иуе-опИле.сот). Когда вы 
зайдете на \\еб-узел Име Опйпе, вам захо- 
чется максимально увеличить громкость 
звука. Этот узел рассчитан на 
молодежную аудиторию. На 
его страницах вы найдете упо- 
минания обо всех наиболее 
интересных музыкальных 
мероприятиях, проводимых 
в Сети, в том числе ссыл- 
ку на перечень идущих в 
прямом эфире концертов, 
хранящийся на \\/еб-узле 
Имесопсей$.сот. Если вы 
не смогли побывать на ка- 
ком-либо концерте, не 
огорчайтесь — просто 
щелкните мышью на за- 
кладке А!то${ 4уе АгсП\е$ 
(“Почти в прямом эфире”) или 
на закладке О!на! Ликебох 
(“Цифровой проигрыватель”) и наслаж- 
дайтесь музыкой. 


АидоМе{ (илл. аи опе!сот). Здесь имеется 
огромное собрание ссылок на лучшие зву- 
ковые \\еб-страницы, где можно найти бук- 
вально все, от прямых трансляций спортив- 
ных состязаний (вы можете прослушать 
вступительные комментарии к хоккейным и 
баскетбольным матчам, а потом следить за 
ходом самой игры) до высококачественных 
музыкальных записей. Подпишитесь на ин- 
формационный бюллетень АидюМ№ е, чтобы 
слушать по 1егпе-радио сводки послед- 
них новостей. 


Мстозой Мис Сепа! (тизесепиамт$п. 
сот). Вы можете не только услышать пес- 
ни и интервью с их исполнителями (когда 
мы посетили этот \\еб-узел, в прямом 
эфире шла беседа с Дейвом Мустейном из 


группы Медаде{й), но и пообщаться с дру- 
гими музыкальными фанатами в спа-ком- 
натах или принять участие в составлении 
рейтинга новых альбомов. 


СО№ ми (млилм.сдпом/.сот). Данный \\№еБ- 
узел представляет собой |щегпе{-киоск, 
специализирующийся на продаже музы- 
кальных товаров. Отсюда вы не уйдете 
без покупки. Если вы ищете какой-нибудь 
компакт-диск, но не хотите бродить по 
магазинам, вам следует посетить этот 
узел. СОМ о\ продает музыкальные ком- 
пакт-диски так же, как и \\/еб-узел Ата- 
201.с0т — книги: классифицируя их и 
выставляя на всеобщее обозрение на сво- 
их страницах. Вы можете также посетить 
аналогичный по содержанию, но предла- 
гающий другой ассортимент \\/еБ-узел 
Мис Ва (илл тис 1уд.сот). 


МРВ (мллли.прг.ого). Новые технологии со- 
зданы не только для молодых, и \МеБ-узел 
МРЕ служит тому доказательством. Здесь 
содержится удобный для поиска архив ау- 
диозаписей, кроме того, ведется прямая 
потоковая трансляция различных передач. 
На МРВ вы найдете все, что душе угодно, 
начиная с программы “Все учтено” и за- 
канчивая “Утренним выпуском новостей” 
и “Шоу Дерека Мак-Гинти”. 


МерАсё\е (лллулмерасйуе.сот). Проблема 
поиска социальной справедливости нашла 
в \\/еБ свое выражение на узле \МебАсНуе. 
Отсюда компания Веа!Мемогк$ (создатель 
технологии Веа!Аид о и проигрывателя 
Веа!Р1ауег) ежедневно транслирует беседы 
с политиками и комментарии к политичес- 
ким событиям — в общем то, что в наро- 
де называется “говорящие головы”, хотя 
самих голов не видно. Обратите внимание 
на шоу “Демократия сегодня” на радио- 
станции Расйса Вад: здесь обсуждаются 
проблемы, касающиеся всех нас. 


Тпеб. \№Меь Вафо (илл пей.сот). На этом 
\\еБ-узле в потоковом режиме по 55 кана- 
лам транслируются музыкальные записи. 
Вы можете настроиться на любой канал, 
воспользовавшись выполненным в старо- 
модном стиле автомобильным тюнером. 
Прослушивать музыку можно с помощью 
проигрывателя Веа!Р!ауег, однако если вы 
обзаведетесь встраиваемым модулем 
Тпер., то сможете слушать потоковое ра- 
дио, не запуская браузер. Здесь вы также 
можете приобрести понравившийся вам 
музыкальный компакт-диск и поучаство- 
вать в составлении рейтинга дисков. 

Джо Пейнпинто 


передачи не меньше 28,8 кбит/с, при этом каче- 
ство воспроизведения может ухудшаться при 
большой загруженности каналов Пиегпе!. 


\Меб вместо радио 

Раньше звуковые колонки, присоединенные к 
вашему мультимедийному компьютеру, работали 
по-настоящему напряженно только во время игр 
и простаивали без дела, когда вы бродили по Се- 
ти. Раньше, но не сейчас. Встраиваемые аудио- 
модули для браузеров Пиегпе! Ехр]огег и 

№ 5саре Мауватог добавят работы динамикам, и 
пространство вокруг вас заполнится всевозмож- 
ными мелодиями, шипением, хрипами и шелес- 
том. Все, что для этого понадобится, — это 
мультимедиа-компьютер, оснащенный факс-мо- 
демом со скоростью передачи 28,8 кбит/с, и до- 
ступ в Пиегпе!. Путешествуйте по Сети и слу- 
шайте высококачественные записи песен, 
концертов, фрагменты телепередач, отрывки из 
новых книг, программы радиостанций со всего 
мира, передаваемые в прямом эфире, ваши лю- 
бимые шоу ит. п. 

Всемирная паутина наполнена звуками. Для 
вас настало время услышать их, и не важно, буде- 
те ли вы пользоваться потоковой передачей ау- 
диоданных или предпочтете сначала сохранять 
аудиозаписи на жестком диске, а уж потом их 
прослушивать. 


В каком виде хранятся 

В [еегпе{ звукозаписи? 

Звуковые файлы в Пиегпе{ могут быть записаны 
в разных форматах, включая стандартные, на- 
пример \\АУ, МПО, АТЕЕ, МРЕС-2, и специали- 
зированные, используемые 
только в Ииегпей, такие, 
как КА (формат зву- 
козаписи ВКеа1Аи@ 10) 
и ВМЕ (ЕКсв Мияс 
Еогта®), для рабо- 
ты с которыми 
требуются особые 
программы, напри- 
мер Веашти к Р!ао-Шп. 


Как прослушать 
найденную 

в |пеегпе! 
звукозапись? 
Если на вашем компьютере установлен браузер 
М е5саре Мамеатог, то для прослушивания зву- 
кового файла вам не потребуются никакие до- 
полнительные встраиваемые модули. И все же 


Галерея УУеЬ-узлов, 
использующих видеотехнологии 


О15соуегу Спаппе! (млллм. 1 сомегу.сот). 
На \Меб-узле хранятся десятки видео- 
фильмов, записанных в формате 
ОшскТите, в том числе фрагменты из 
сериала “Проблемы экологии”, от ко- 
торого просто мурашки бегут по спи- 
не, и видеоматериалы о жизни диких 
животных, включенные в предлагае- 
мую вашему вниманию виртуальную 
экскурсию по зоопарку города Сан- 
Диего. 


О15пеу (лили. пеу.сот). Здесь 
можно найти фрагменты класси- 
ческих фильмов Уолта Диснея, 
например “Мэри Поппинс” и 
“Алиса в стране чудес”, а также 
отрывки из мультфильмов с учас- 
тием ваших любимых персона- 
жей, записанные в формате 
ОшскТите. 


Рагатоип! Рсиге$ (рагатоцп(. 
сот). Вы можете ознакомиться с 
ОЯшскТите-версиями видесанон- 
сов фильмов, на которые вы дав- 
но хотели сводить своих детей. В 
этом перечне — кинофильмы, создан- 
ные киностудией, снявшей такие ше- 
девры, как “Звездный путь”, “Титаник” 
и “Шпион Гэрриэт”. 


СММ (млллм.спп.сот). Теперь вам не 
придется ждать пяти часов вечера, 
чтобы посмотреть новости СММ: вы 
можете увидеть их, когда захотите. 
Для потоковой трансляции видеомате- 
риалов на этом \\еБ-узле использует- 
ся технология \\/еб ТНеа{ег. 


8$ Ир 10 Ше Мпше 
(илллмит.сот). Из ежевечерней 
сводки новостей компании 
СВ$ вы узнаете о последних 
событиях в мире, услышите 
комментарии Дэна Разера и 
других телеведущих. Уста- 
новив встраиваемый мо- 
дуль /ООЦуе и зайдя на 
этот \\/еб-узел, вы всегда 
будете в курсе послед- 
них событий. 


РВ$ (млм. 
р6$.0г0). Этот 
\\еб-узел при- 
влечет внима- 
ние любителей 
литературы: 
здесь вы може- 
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те увидеть известных писателей, чита- 
ющих отрывки из собственных книг. 
Темы передач — самые разные, от 
анализа событий времен войны во 
Вьетнаме до размышлений Билла 
Гейтса о современных высоких техно- 
логиях. 


ВИ! Муе пе Зс1епсе биу (пуз!а6$.Кс{$. 
оголИдео/5пуеммюо. Вт). Не пропус- 
тите очередной выпуск шоу ВИ! Муе {Пе 
Зс1епсе биу (Простой ученый Билл 


Най). Посмотрите, как Билл, сидя в 
своей |щегпе-лаборатории, рассказы- 
вает о возможностях современных те- 
лекоммуникаций, о том, как люди об- 
щались в прошлые века. 


ЕЗРМ (млилм.езрп.сот). Зайдя на этот 
М/еь-узел, вы сможете в числе прочего 
посмотреть сделанную в формате 
Веа\Лаео видеозапись бейсбольного 
матча и еще раз убедиться в том, что 
судья допустил грубую ошибку. Узел 
ЕЗРМ содержит фотографии и видео- 
записи интересных эпизодов спортив- 
ных состязаний, а также интервью. 


Рох №ем$ (улллмЛохпемз.сот). Здесь вы 
можете в любое удобное для вас вре- 
мя ознакомиться с самыми разными 
новостями. Видеофрагменты воспро- 
изводятся в потоковом режиме в окне 
проигрывателя Веа!Р!ауег. Запустите 
эту программу, и вы сможете смот- 
реть и слушать выпуски новостей, не 
прерывая работы за компьютером. 


АВС Меми$ (илллм.абспемз.сот). Вы мо- 
жете увидеть передаваемые в форма- 
те Веа\ео отчеты о состоянии дел в 
здравоохранении, науке и бизнесе, а 
также фрагменты из последних выпу- 
сков новостей. 

Лора Раш 
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рекомендуем переписать из Пиегпе! програм- 
му Кеа!Р1ауег, которая позволит вам прослу- 
шивать в потоковом режиме записи Кеа1Аи!о 
— самого распространенного в Сети аудио- 
формата (проигрыватель Веа1Аи4!о способен 
работать и с файлами стандартных звуковых 
форматов). Из других аудиопроигрывателей и 
встраиваемых модулей заслуживают внимания 
Мисгозой Мепо\ (лу. писгозой.сот/ 
пе$Во\); ОУ Р1ауег (\у\луетгаЙех.соп1), с 
помощью которого можно прослушивать 
аудиозаписи в фоновом режиме, не запуская 
браузер; Веаш\К (\/\м\.Веад5расе.сот), пред- 
ставляющий собой виртуальный микшерский 
пульт, позволяющий менять громкость и тембр 
звукозаписи, а также бесплатная программа 
Згеат У/огК$ Р1ауег компании Хе 

(му. хшеесв.сот). 


Новости вчерашние и сегодняшние 
Пользователи Пиегпе! могут в любое время 
понаблюдать за путешествием марсохода 
РаНпаег, ознакомиться с рекламными отрыв- 
ками из модного кинофильма или увидеть 
кульминационные моменты баскетбольного 
матча, который не удалось посмотреть накану- 
не вечером. Если вы пропустили часть теле- 
шоу, передаваемого телекомпанией МВС на 
канале Миз(-5ее ТУ по четвергам в вечерние 
часы, отправляйтесь на \еБ-узел улм\м.пЬс.сот 
и загрузите соответствующие фрагменты пере- 
дачи. Если же вы являетесь спортивным 6бо- 
лельщиком, зайдите на УМеБ-узел ЕЗРМ 5рог(5- 
Хопе (ууу. езрп.сот), чтобы увидеть 
последний фантастический прыжок Майкла 
Джордана или нокаутирующий удар в поедин- 
ке боксеров-тяжеловесов. 
Конечно, качество передавае- 
мого по Пиегпе{ видеоизобра- 
жения далеко от совершен- 
ства — движение 
получается не очень 
плавным, да и сама кар- 
тинка невелика, однако 
вы всегда можете отыс- 
кать в \!еБ нужный ви- 
деофрагмент. 
В каком виде з 
хранятся в |п{егпе{ 
видеозаписи? 
Видеофайлы в Ицегпе! могут быть записаны в 
разных форматах, таких, как У1ео Гог У/т- 
Чо\5 (АУТ), ОшсКТите (МОУ и ОТ) и МРЕС. 
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Галерея занимательных 
анимационных У\еЪ-узлов 


Рип оп е Рагт (млмм.ерстиг.сот/Фип). 
Возможно, поначалу вам покажется, что 
посещение этого узла — пустая трата 
времени. Но согласитесь все же, что не 
очень безопасно ходить на цыпочках 
между спящих коров, прокравшись тем- 
ной ночью в коровник, — гораздо луч- 
ше сделать это с помощью компьютера. 
Вашей проводницей станет корова Эпи, 
которая покажет вам дорогу к играм и 
забавным тестам, например к “Коровье- 
му тесту Роршаха”. 


СЛеуегМеЧ!а’$ Зпоскмгауе Агсаде 
(с1емегтеф'а.сот/агсаде). Специалисты 
из компании СеуегМефа знают толк в 
игровых программах. На \Меб-узле С1е- 
\уегМе!а имеется множество игр, со- 
зданных с применением технологии 
Зпоск\мауе, которые быстро загружают- 
ся и доставляют массу удовольствия. 
Самые популярные — игра Ва{ Васе 
(“Крысиные бега”), она дает возмож- 
ность на собственной шкуре почувство- 
вать, что значит попасть в ловушку, и 
Тпе СопзеНайоп$ (“Созвездия”), из ко- 
торой вы узнаете о форме и расположе- 
нии созвездий на ночном небе. 


Риз! п{егпе{ Апитаноп Рез#\а! 
(1озапде!ез.@19На!сНу.сот/апита{оп/ 
оИдам ит). На этом виртуальном 
фестивале представлена ани- 
мация всех видов, начиная 
с достаточно длинных 
мультфильмов и закан- 
чивая отдельными ло- 
готипами. Анимаци- 
онные фильмы, 
ставшие победителя- 
ми фестиваля (да и 
многие другие тоже) 
поразят ваше вообра- 
жение редкостным со- 
четанием дизайнерского 
профессионализма и за- 
конченностью сюжета, 
обычно более характерной для 
мультфильмов и телепередач. 


ь- 


Му Сотршегтед Ноизе (ллиулм.субегк!9$. 
сот/Митеа/ЗпосКмаме/МСН). Напи- 


санный девятилетней Вулией Бикой рас- 
сказ проиллюстрирован анимационны- 
ми клипами в формате ЗпоскК\м/ауе. Каж- 
дая страница изобилует скрытыми 
сюрпризами, как во многих играх, а так- 
же персонажами, комментирующими 
происходящее. 


Зпоск И 10 Ме...ВаБу (‘лллм.зре.зопу.сот/ 
то\ез/зпоски/). Кинокомпания Зопу 
Расигез, снявшая такие известные 
фильмы, как “Люди в черном” и “Кос- 
мические десантники”, воспользовалась 
технологией эпоск\ауе для создания 
игры, являющейся продолжением вы- 
шедших за последний год кинокартин. 
Поучаствуйте в тренировках “Людей в 
черном”, отразите атаку змеи из филь- 
ма “Анаконда” и победите террористов 
из фильма “Борт номер один”. 


Зпоск 7опе (млллм/.зПоскхопе.сот). Компа- 
ния Масготе(а, создатель технологии 
Зпоскмауе, собрала на своем М/еб-узле 
ссылки на самые интересные \М\/еБ-стра- 
ницы, использующие эту технологию и 
содержащие игры, графические оболоч- 
ки и многое другое. 


Текпа’$ бате-Ёапа (лм. дате-1апд. 
сот). Здесь вы также найдете игры, со- 
зданные с применением технологии 
Зпоскмгауе. Уже самая первая страница 
содержит игру в стиле Руба Голдберга, 
где от вас требуется сложить из отдель- 
ных деталей хитроумный механизм; в 
других играх вы можете посоревновать- 
ся с прочими посетителями \\еБ-узла в 
борьбе за призовые места. 


ОНТМЕ 70пе (млмлм. т опе.сот). Этот 
\/еБ-узел является одним из немногих 
(пока) узлов, где используется язык 
ОНТМЕ. В основном данный узел рас- 
считан на создателей \М/еб-страниц, од- 
нако здесь приведены и некоторые 
удачные примеры анимационных кли- 
пов, созданных с применением ОНТМЕ 
и позволяющих представить себе, ка- 
кой станет \\еб-анимация в ближайшем 


будущем. 
Эрик Гриффит 


Для того чтобы просмотреть эти файлы, 
их необходимо загрузить из Сети на свой 
компьютер. Проигрыватели потокового 
видео способны работать с файлами этих 
и других форматов, например А$Е 
(Мтсгозой Ме По\) и УМУ (УуоАснуе). 


Как просмотреть хранящуюся 

в [Пегпе( видеозапись? 

В Месаре Мам!еа'юг встроен проигрыва- 
тель ОшсКТите, а Пиегпе! Ехрюгег вклю- 
чает в себя программу Ме ЗВо\ (несколь- 
ко менее популярный в Пиегпе! формат 
записи видео). Еще раз напомним, что с 
помощью программы Кеа[Р1ауег можно 
воспроизводиьть как обычные, загружае- 
мые из Сети видеофайлы, так и потоковое 
видео. Помимо Кеа!Р1ауег существуют и 
другие встраиваемые видеомодули. Наи- 
большего внимания заслуживают УРО- 
Глуе Р1ауег — средство для просмотра по- 
токового видео (улу\у.у9о.пе!); Уо-Аснуе 
Р1ауег, прилагаемый к пакету Ме{зсаре 
Соттитса(ог и используемый в качестве 
элемента управления АснуехХ в Пцегпе! 
Ехргег 3.0 (уу. муо.сот); \УеБ Тнезег 
— проигрыватель потокового видео, име- 
ющий такие же, как и у обычного видео- 
магнитофона, управляющие клавиши для 
перемотки видеоролика вперед и назад, а 
также для остановки воспроизведения 
(уулу. писгоз$ой.сот/пеВо\,/). 


Живые картинки 


Первые анимационные клипы во 


Всемирной паутине представля- 
ли собой простенькие логотипы, 
которые могли менять цвет, пока- 
чиваться и вращаться. Сегодня в 
У\еЬ с помощью анимации демонст- 
рируются принципы деятельности 
желудочно-кишечного трак- 
та, процесс препарирова- 
ния лягушки и классичес- 
кие аркадные игры, и 
может показаться, что бук- 
вально каждая страница заполне- 

на анимированными играми, мультиками и 
мерцающими неоновыми надписями (по- 
пробуйте найти хотя бы один коммерчес- 
кий УеБ-узел, на котором текст рекламы 
оставался бы неподвижным!). \!е-анима- 
ция за короткое время прошла большой 
путь, оставив далеко позади даже обыч- 
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Галерея лучших У\еБ-узлов, 
использующих технологии Лауа и АсНуеХ 


Оеме!орег.сот (лллу/.Чеме!орег.сот/ 
Чиес101е$/). На странице бате!ап узла 
Беуе!орег.сот содержится исключительно 
богатое собрание ссылок на \М/еб-страни- 
цы, имеющие отношение к программиро- 
ванию на языке уауа, благодаря чему этот 
узел может оказаться полезным как про- 
граммистам, так и тем, кто хочет восполь- 
зоваться результатами их труда. В нижней 
части этой \\еб-страницы приведен список 
ссылок на 1300 игр, созданных с примене- 
нием уауа. 


Зои’ $ С\М/Зарр$ Асй\еХ Соп!го!$ 

(смз. иметпесот/З2асй уех. мт). Стоит 
ли вручную загружать из Сети и устанав- 
ливать встраиваемые модули, если су- 
ществует элемент управления АсНуех, 
который сделает то же самое автомати- 
чески? Используя приведенные на этой 
\МеБ-странице ссылки, вы сможете найти 
в Сети лучшие элементы управления 
АспуеХ для оснащения браузера 1п{егпе{ 
Ехр/огег, по своим функциям схожие с 
лучшими встраиваемыми модулями к 
браузеру №$саре Мамдатог. 


СооМама (депемлтз.има.В/-дгоезУдатез/). 
Здесь представлены пять категорий игр: 
“классические”, аркадные, спортивные, на- 
стольные и карточные; имеются также 
ссылки на игры, подобные УРопд, которые 
напомнят вам о тех добрых старых време- 
нах, когда вы играли с компьютером Ап. 


Мастоздш Пу (ллллм.тастозашзпу. сот). По- 
сетив этот \\/еБ-узел, вы получите заряд хо- 
рошего настроения. Как только вы 
сюда зайдете, заиграет музыка 
из кинофильма “Миссия невоз- 
можна”. Щелкните мышью на 
ссылке Р!аудгоипа (“Игровая пло- 
щадка”) в нижней части страницы, 
и вы попадете в мир игр. Приятно 
сознавать, что этот узел не взо- 
рвется, как пластиковая 
бомба в фильме. 


Те АсеК!4$ Дама бате 
Раде (млилм.асек!4$.сот/ 
ауадате. ит). Этот неболь- 
шой, но прекрасно сделанный 
\М/еб-узел содержит написанные на язы- 
ке /ауа игры, в том числе Маз{ег Мпа 
(“Властелин сознания”) и Нип пе \М/итриз 
(“Охота на Вампуса”), которые вам, несо- 
мненно, понравятся. 


ЗМагеПу (млллм.з{агреПу.сот). Зайдите на 
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этот узел и зарегистрируйтесь. Регистрация 
необходима для того, чтобы получить до- 
ступ в комнату для разговоров (Спа{ 
Воот); впрочем, если вам не хочется ос- 
тавлять свои координаты, вы можете этого 
и не делать. В разделе Агсаде (Аркадные 
игры) вы найдете множество игр, кроме то- 
го, здесь имеется электронная доска объ- 
явлений, где вы можете оставить сообще- 
ния своим друзьям. 


ВЧЧег (улллм. 9 9ег.сот). На этом бесплат- 


ном игровом \\/еБ-узле имеется возмож- 
ность выигрывать призы и деньги. Зареги- 
стрируйтесь, если вами движет жажда 
наживы, или играйте просто ради спортив- 
ного удовольствия. 


\Ма!ги$ Сотрщег$ (илл. деосШез.сот/ 

ЗИ соп\аНеу/\Л$1а/3323/сагдате.пт). На 
этом небольшом, но стильном \\еБ-узле вы 
найдете одиннадцать игр, созданных с при- 
менением технологий уа\ма и АсН\ехХ, ани- 
мированные значки с танцующими боксер- 
скими перчатками и записи группы 
“Битлз”. Покатайтесь на мини-автомобиль- 
чиках, сыграйте в крестики-нолики на бес- 
конечной доске и в другие игры. 


Асёме-Х (мгилиа.пе/-Фомитге/асх. т). 
Здесь вы найдете только игры, однако сюда 
имеет смысл зайти, поскольку в Сети не так 
уж много игр, созданных с помощью Асё\ех. 


АсимеХ.сот (лллл.аспуех.сот). Если вас ин- 
тересует технология Асй\уеХ, посетите этот 
узел. Сразу предупреждаю: он рассчитан на 
программистов и разработчиков, однако 
здесь есть несколько ссылок на страницы, 
содержащие загружаемые элементы управ- 
ления АсНуеХ, способные превратить ваш 
браузер в ЕТР-сервер или создать перво- 
классные панели инструментов. 

Эрик Гриффит 
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ную мультипликацию, сегодня у вас даже появилась возмож- 
ность влиять на то, что происходит на экране, как, напри- 
мер, на \еБ-узлах Мисгозой МевмогК (уу. тзп.сота), Рогадо 
Весога$ (ууу. 4огадо.пе!), ОМ Весога$ (\л\у\.от-гесога5. 
сот) и СВ$ ЗрогГлше (ууу. зрог5Ппе.сот). 

УеБ-анимация в своем развитии обгоняет традиционную 
мультипликацию и, несомненно, заслуживает самого серьез- 
ного отношения. 


Что такое \Меб-анимация? 


Чаще всего для имитации движения используется вывод на 
экран последовательности графических изображений, за- 
писанных в файле формата СТЕ. Для воспроизведения та- 
ких анимационных последовательностей годится любой 
браузер. Светящиеся и вращающиеся логотипы и анимиро- 
ванные надписи, которые можно увидеть повсеместно (осо- 
бенно в рекламных сообщениях, размещаемых на У№еБ-стра- 
ницах), — это, как правило, именно СТЕ-файлы. Данные в 
формате ЗВосК\ауе имеют более сложную структуру; тако- 
вы, например, файлы, созданные с помощью программы 
Масготе а Питесог (для просмотра эти файлы нужно 
предварительно переписать из Сети на компьютер), файлы 
потоковой анимации и файлы формата Р1азВ. Сейчас в У\еБ- 
анимации все шире используется язык Оупап!е НТМЕ 
(ОНТМГ), являющийся составной частью основного языка 
описания У\еБ-страниц. В ОНТМГ, заложена возможность 
перемещения элементов страницы по экрану, а также нало- 
жения их друг на друга. 


Как мне просмотреть \Меб-анимацию? 


СТЕ-анимацию можно просмотреть с помощью любого со- 
временного браузера; для воспроизведения анимации, со- 
зданной с применением языка ОНТМГ, потребуется 
Мебсаре Маумрагог версии 4.0 или Пцегпе{ Ехр]огег той же 
версии. Для работы с анимационными последовательностя- 
ми, записанными в форматах ЗВоскУ!ауе и Н1азВ, вам пона- 
добятся модули Зпоск\ауе Оиесог и ЗВоск\ауе Е!азВ 
(уулу ласготе а.сот) или модуль Веа!Р!ауег 5.0. На неко- 
торых УеБ-узлах размещены анимационные файлы, создан- 
ные с помощью программы ТытеМакег, более простой в 
употреблении и менее требовательной к ресурсам, чем 
другие программы. Для просмотра таких последовательно- 
стей (они называются 'ТВ!155), понадобится программа 
ТыпеМе\ег (ууу Итемо.сот). 


Чама и АсНуеХ — средства управления 
светом и звуком в Мер 
Благодаря потоковому видео Всемирная паутина стала вы- 
глядеть по-новому, потоковая аудиоинформация позволила 
ей по-новому зазвучать, а теперь она, благодаря примене- 
нию технологий Тауа и АспуеХ, еще и воспринимается по- 
новому. Тауа и АсНуеХ сделали работу в \МеБ похожей на 
работу с мультимедийным компакт-диском. 

С помощью написанных на языке Лауа программ вы смо- 
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жете посчитать, во что вам обойдется покупка или ремонт 
дома (уу мсо.сот/—гитд/Лтог(.В т), или своевременно уз- 
нать о ходе спортивных состязаний, причем в последнем 
случае информация будет динамически обновляться на ва- 
шем Рабочем столе службой ЕЗРМ 5рог5 Т!сКег ап4 Сате- 
сазё (\\у\\.езрп.сопа). Благодаря применению Уауа-техно- 
логий вы сможете создать чертеж собственного сада на 
\МеБ-узле Саг4еп.сот, пользуясь мышью, рассадить деревья, 
а потом получить информацию об уходе за ними. Наиболее 
приятной особенностью языка Лауа является то, что напи- 
санные на нем программы работают с любой операционной 
системой. 

В отличие от Тауа технология АспуеХ в большей степени 
ориентирована на деловое применение (по крайней мере 
сейчас). Некоторые элементы управления Аспуех, такие, 
как эпосКу\ауе, работают аналогично обычным встраивае- 
мым модулям (установка модулей, созданных с применени- 
ем технологии Аспуех, происходит автоматически, что 
очень удобно); с помощью других элементов управления 
можно, например, создать на Рабочем столе бегущую стро- 
ку, в которой будут появляться биржевые сводки, получить 
информацию об объеме свободного пространства на жест- 
ком диске вашего компьютера, изменить оформление Рабо- 
чего стола, и все это — не выходя из программы-браузера. 

Как Тауа, так и АспуеХ работают несколько медленнее, 
чем хотелось бы, и обеспечивают пока не очень широкие 
возможности, однако эти технологии знаменуют собой но- 
вую эпоху в развитии Всемирной паутины, делая общение с 
ней в большей степени интерактивным и обогащая Сеть 
мультимедиа-технологиями. 


Что представляют собой уама и АсёмеХ? 


Тауа является платформно-независимым языком программи- 
рования, созданным компанией Зип Мсгозу${етз, который 
может быть использован как для написания небольших про- 
грамм, скажем для расчета процентов по займам или для 
передачи результатов спортивных соревнований на подклю- 
ченный к Сети компьютер, так и для создания полновесных 
приложений, таких, например, как офисный набор Соге! 
УогаРе[ес+. АспуеХ позволяет создавать вспомогательные 
элементы управления, с помощью которых можно получать 
доступ к различным программам и пользоваться ими в сре- 
де Пцегпе! Ехр]огег. 


Как установить поддержку ама и АсНуеХ? 


Браузеры Ме{5саре Мау!сатог и Пи(егпе! Ехр|огег обладают 
встроенной поддержкой языка Тауа. Убедитесь в том, что 
опция ЕпаЫе ]ауа (Разрешить Тауа) в меню Ргеегепсез бра- 
узера включена. При наличии браузера Пегпе! Ехр]огег 
версии 3.0 и выше доступ к элементам управления АсНнуеХ 
осуществляется автоматически, пользователям Ме{зсаре 
Мамрагог для этого потребуется установить встраиваемый 
модуль 5спр!-Аснуе (ууу. псотраза65.сог). [1] 
ЕатйуРС, февраль 1998 г., с. 42. 


1973 году на фирме {ВМ был разработан первый 
жесткий диск, который мог хранить до 16 Кбайт 
информации. Поскольку он имел 30 дорожек, 
каждая из которых была разбита на 30 секторов, 
то поначалу ему присвоили незамысловатое на- 
звание — 30/30. По аналогии с автоматическими винтовка- 


ми, имеющими калибр 30/30, такие жесткие диски получили 


прозвище “винчестер”. 


Внутреннее устройство 


Современный винчестер содержит один или несколько 
дисков (носителей), которые смонтированы на оси-шпин- 
деле, приводимом в движение специальным двигателем. 
Скорость вращения двигателя достигает 4500, 5400, 7200 и 
даже 10 000 об/мин. Сами диски представляют собой обра- 
ботанные с высокой точностью пластины, с нанесенным на 
них магнитным слоем. Количество дисков может быть раз- 
личным — от одного до пяти и выше, число рабочих по- 
верхностей соответственно в два раза больше. Иногда на- 
ружные поверхности крайних дисков или одного из них 
для хранения данных не используются. В этом случае чис- 
ло рабочих поверхностей уменьшается и может оказаться 
нечетным. 

Наиболее важной частью любого накопителя являются 
головки чтения-записи, которые крепятся на специальном 
позиционере. У первых моделей винчестеров позиционер 
головок перемещался обычно с помощью шагового двига- 
теля. Теперь же используются соленоидные двигатели (ти- 
па “звуковая катушка”). К их преиму- 
ществам можно отнести довольно 
высокую скорость перемещения, прак- 
тическую нечувствительность к измене- 
ниям температуры и положению приво- 
да. Кроме того, становится возможной 
автоматическая парковка головок чте- 
ния-записи при отключении питания 
винчестера. В отличие от накопителей с 
шаговым двигателем не требуется пери- 
одическое переформатирование поверх- 
ности носителя. 

Количество магнитных головок в 


Магнито-резистивнееголовки Повышают 
плотность записи 


винчестере равно количеству рабочих поверхностей. Сто- 
имость носителей и магнитных головок составляет значи- 
тельную часть общей стоимости жесткого диска, поэтому 
основным способом повышения емкости является увели- 
чение объема информации, записываемой на одном носи- 
теле, а не наращивание количества носителей и головок. 

Одним из самых перспективных типов в настоящее время 
считаются магнито-резистивные головки, которые, по сути, 
представляют из себя сборку из двух: индуктивной — для 
записи и магнито-резистивной — для чтения. Это конструк- 
тивное решение позволяет существенно повысить плотность 
записи на носителе. 

При изготовлении винчестера на поверхности дисков 
формируют зоны остаточной намагни- 
ченности в форме концентрических ок- 
ружностей — это и есть магнитные до- 
рожки. Совокупность таких дорожек, 
расположенных друг над другом на всех 
рабочих поверхностях дисков, называют 
цилиндром. Все концентрические до- 
рожки разбиты на дуги — сектора, счи- 
тающиеся основной единицей записи 
информации на жесткий диск. Опера- 
ция, в ходе выполнения которой кон- 
троллер записывает на носитель слу- 
жебную информацию, определяющую 
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В больших винчестерах может быть до 15 дисков 


разметку цилиндров диска на сектора и их нумерацию, на- 
зывается физическим, или низкоуровневым, форматирова- 
нием. При форматировании также маркируются дефектные 
сектора на поверхности дисков. 

Понятно, что дорожки магнитного диска на внешних ци- 
линдрах длиннее, чем на внутренних. Поэтому при одинако- 
вом количестве секторов на каждой из них плотность запи- 
си на внутренних дорожках больше, чем на внешних. Это 
явление называется прекомпенсацией. В современных вин- 
честерах используется метод зонно-секционной записи: все 
пространство диска делится на несколько зон, причем во 
внешних зонах секторов размещается больше, чем во внут- 
ренних. 

В корпусе винчестера обязательно находится печатная 
плата с электронными компонентами, которые необходимы 
для нормального функционирования привода. Например, 
электроника расшифровывает команды контроллера жест- 
кого диска, стабилизирует скорость вращения двигателя, ге- 
нерирует сигналы для головок записи, усиливает те, что 
идут от головок чтения, ит. п. 


Параметры винчестеров 


Габаритные размеры современных винчестеров характери- 
зуются так называемым форм-фактором, который указывает 
на горизонтальный и вертикальный размер корпуса. В на- 
стоящее время горизонтальные размеры жесткого диска мо- 
гут составлять: 1,8; 2,5; 3,5; 5,25 дюйма (действительный раз- 
мер корпуса винчестера, разумеется, чуть больше). 
Вертикальный размер обычно обозначают такими названия- 
ми, как ЕиЙ Неюв: (ЕН), НаН-Неюв! (НН), Тьга-Нео в 
(или Го\-Рго@Ше, ГР). Винчестеры “полной” высоты имеют 
вертикальный размер чуть больше 3,25 дюйма (82,5 мм), 


27 


“половинной” — 1,63 дюйма, “низкопрофильные” — около 
1 дюйма. 

Помимо форм-фактора винчестеры характеризуются та- 
кими параметрами, как емкость, среднее время доступа к 
данным, скорость вращения, скорость передачи данных, 


объем кэш-памяти, среднее время безотказной работы. 
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Емкость винчестера может указываться как до, так и по- 
сле форматирования. В последнем случае она, разумеется, 
будет несколько меньше. Измеряется емкость в мегабайтах. 

Среднее время доступа определяет временной интервал, в 
течение которого накопитель находит требуемые данные. 
Обычно это сумма промежутков времени, необходимая для 
позиционирования головок на нужную дорожку и ожидания 
требуемого сектора. Как правило, эти параметры называют 
временем поиска и временем латентности. Измеряется дан- 
ная величина в миллисекундах. 

Скорость вращения дисков оказывает влияние на время 
латентности, которое требуется для того, чтобы диск повер- 
нулся к магнитной головке нужным сектором. Измеряется в 
оборотах в минуту. 

Для накопителей могут указываться как внутренняя (от 
носителя к встроенному интерфейсу привода), так и внеш- 
няя скорость передачи данных (от накопителя к системной, 
или локальной, шине). Первый параметр определяет ско- 
рость, с которой данные записываются на диск или считы- 
ваются с него. Из-за использования зонной записи эта вели- 
чина имеет переменное значение — более высокое на 
внешних дорожках и более низкое на внутренних. При ра- 
боте с длинными файлами именно этот параметр лимитиру- 
ет скорость передачи. Внешняя скорость передачи зависит 
от типа интерфейса и имеет чаше всего фиксированные зна- 
чения. Измеряется в мегабайтах в секунду. 

Объем кэш-памяти (внутреннего буфера) жесткого диска 
может заметно влиять на его производительность. Так же 
как и в отношении обычной кэш-памяти, прирост произво- 
дительности по достижении некоторого объема резко за- 
медляется. Измеряется в килобайтах. 

Среднее время безотказной работы МТВЕ (Меап Типе 
Ве[\ееп ЕаЙиге) вычисляется обычно статистическим пу- 
тем. Берется, допустим, 1000 винчестеров, которые работа- 
ют непрерывно в течение месяца. Зная число отказавиих 
за этот месяц винчестеров и общее время работы, опреде- 
ляют МТВЕ. 

Существует ошибочное мнение, что основным показате- 
лем производительности винчестера является среднее время 
доступа. На самом деле не менее значимы и скорость вра- 
щения магнитных дисков, и количество физических секто- 
ров на дорожках, и их распределение по зонам, и работа 
кэш-буфера, и тип считываемой информации, и режим пе- 
редачи данных. Все эти показатели определяют действи- 
тельную комплексную скоростную характеристику винчес- 
тера — среднюю скорость передачи данных. Причем 
вычленить какой-то один параметр и установить, как он 
влияет на общую производительность, бывает довольно 
трудно. Так, скорость обмена современных винчестеров 
очень часто ограничивается режимами работы интерфейса. 


Интерфейсы 


Для подключения накопителей к первым моделям 1ВМ 
РС-совместимых компьютеров применялся интерфейс 


$Т506/412 (ЗНизаге, Зеазае ТесБпо!осу), в настоящее время 
используется в основном интерфейс Епвапсеа ОЕ (Пиесга- 
1еа Оиуе Еесотс$). 

Надо отметить, что аббревиатуры ШЕ и АТА (АТ Анасй- 
тепб) означают практически одно и то же. Стандарт на ин- 
терфейс определяет временные соотношения сигналов, спе- 
цификацию кабеля, тип сигналов на разъеме и т.д. 

Отличительной особенностью ШЕ-интерфейса является 
реализация функций контроллера в самом накопителе. Та- 
ким образом, если винчестер имеет ОЕ-интерфейс, это 
значит, что большая часть компонентов контроллера рас- 
положена вместе с электронной частью винчестера. Отме- 
тим, что вся служебная информация, необходимая для 
функционирования АТА-винчестеров, записывается на 
магнитные диски на заводе-изготовителе. Это достигается 
за счет так называемой избыточности по емкости. Данные 
о “геометрии” АТА-винчестера (количество цилиндров, го- 
ловок, секторов) хранятся на самом диске. Часть избыточ- 
ной емкости резервируется для замены сбойных секторов. 
Если происходит обращение к сбойному сектору, то нако- 
питель сам переадресует обращение к резервному. По этой 
причине все новые АТА-накопители не имеют ни одного 
сбойного сектора. 

Подсоединение АТА-винчестера к компьютеру выполня- 
ется посредством 40-контактного плоского кабеля: винчес- 
тер подсоединяется либо к соответствующему разъему непо- 
средственно на системной плате, либо через специальный 
адаптер (многофункциональную плату ввода-вывода), уста- 
новленный в один из разъемов расширения. В соответствии 
с требованиями спецификации к одному разъему ШЕ можно 
подключить два винчестера, используя соединение “дэйзи- 
цепочка” (управляющий — Мазег, управляемый — ЗЙауе). 
Рекомендуемая длина кабеля не должна превышать 50 см. 

Одним из существенных ограничений ШЕ-винчестеров 
является верхний предел их емкости: общая емкость не мо- 
жет превышать примерно 1 Гбайт (около 504 Мбайт на один 
накопитель). 

Емкость ШЕ-накопителя определяется перемножением 
числа магнитных головок (Н), числа цилиндров (С), количе- 
ства секторов на дорожку (5) и размера сектора (512 байт): 


Емкость (байт) = СХНх$х512 


Система ВТО$ персональных компьютеров накладывает 
следующие ограничения: количество цилиндров — не более 
1024, головок — не более 255 и секторов — не более 63 в 
формате СН$ (Суйпаег, Неаа, Зес{ог). Таким образом, на 
уровне В1О$ могут поддерживаться накопители с суммар- 
ной емкостью до 8,4 Гбайт. Интерфейс ШЕ распознает уст- 
ройства, имеющие до 65 536 цилиндров, 16 поверхностей и 
255 секторов на дорожку. Благодаря этому суммарная ем- 
кость вырастает до 136,9 Гбайт. Однако если сопоставить ог- 
раничения ВТО$ и ШЕ, получится, что максимальная ем- 
кость накопителя может составить всего лишь 528 482 305 
байт (или 504 Мбайт): 
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Макс. емкость (байт) = 1024х16х63х512 

Не следует забывать, что в 1 Мбайт содержатся не 1 000 000, 
а1 048 576 байт, то есть 220, а не 106. Тем не менее во многих 
публикациях речь идет именно о границе для винчестеров 
ШЕв 528 Мбайт. 

По сравнению с ШЕ интерфейс Епвапсеа ШЕ (АТА-2) 
имеет четыре основные особенности: 

— использование ШЕ-накопителей емкостью свыше 504 
Мбайт; 

— более производительные режимы обмена данными; 

— возможность подключения к одному адаптеру до четы- 
рех устройств; 

— поддержка периферийных устройств (стримеры; СО- 
ВОМ). 

Спецификация ЕТЕ подразумевает реализацию режима 
ТВА (Г.оз1са| Воск Аагез$). Это значит, что информация из 
формата СН$ транслируется в 28-разрядный логический ад- 
рес ВА. Под трансляцией понимают замену физических 
параметров накопителя (число головок, цилиндров, секто- 
ров на дорожку) логическими. Работа с логическими блока- 
ми позволяет легко преодолеть ограничение в 504 Мбайт. 

ЕТШЕ-винчестеры либо поддерживают программный 
ввод-вывод РТО (Ргогат три! Ошри®), либо осуществляют 
обмен по каналу прямого доступа в память ОМА (Оиес 
Метогу Ассез5). В последнем случае более производитель- 
ным режимом будет блочный (передача нескольких слов 
при одном захвате си- 
стемной шины — 
шшЯ уога). Скорости 
передачи для различ- 
ных режимов интер- 
фейса ЕШЕ сведены в 
табл. 1. 


Зо мон ОМАО 


Интерфейс ЕТОЕ 15 
т 7 МА 0 
ЕЕ м/ога ОМА 2 


состоит из двух кана- 
лов ШЕ: Ргипагу и 
Зесопа. К этому ин- 
терфейсу могут под- 
ключаться следующие 


Рот —— 
Мото?  — 


устройства: Ргипагу 
Мазчег, Ргитагу ЗЛауе, 
бесопа Мазег и $е- 


сопа ЗЙауе. _ РЮ тоде 3 
Спецификация __ РО тоде 4 


Епрапсеа ШЕ позво- 
ляет не только увеличить количество, но и использовать 
другие типы устройств, например приводы СО-КОМ или 
стримеры. При этом для поддержки рекомендуется исполь- 
зовать протокол АТАР1 (АТА Раске4 Пиеасе). 


Логическое форматирование 


Перед использованием нового жесткого диска необходимо 
выполнить операцию логического форматирования. Дело В 
том, что на диске должны резервироваться определенные 
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На корпусе накопителя часто указывают 
назначение перемычек 


области для хранения служебной информации, необходи- 
мой операционной системе для работы с этим устройством. 
Процесс создания и заполнения этих областей носит назва- 
ние логического форматирования. Практически любой 
жесткий диск содержит главный загрузочный сектор, загру- 
зочный сектор, таблицы размещения файлов ЕАТ и корне- 
вой каталог. 

Основным элементом главного загрузочного сектора яв- 
ляется таблица разделов диска. Из четырех разделов, на ко- 
торые может быть поделен диск, только два могут принад- 
лежать ОО$, два оставшихся резервируются для других 
операционных систем. С каждым разделом связаны один 
или несколько логических дисков, с которыми РО$ работа- 
ет как с физическими. Поскольку логический диск содержит 
загрузочный сектор, таблицы размещения файлов и корне- 
вую директорию, то в ряде случаев создание нескольких ло- 
гических дисков в одном разделе позволяет экономить дис- 
ковое пространство. 

Операционная система ОО$, включая версию РО$ 7.0 
для \тадо\ 95, использует для хранения сведений о разме- 
щении файлов на диске таблицу ЕАТ. Эта таблица состоит 
из 12- или 16-разрядных элементов, причем каждый из них 
адресует определенный участок дискового пространства. 
Минимальным элементом, которым РО$ оперирует при ра- 
боте с дисками, яв- 
Таблица 2. Размер кластера ляется не сектор, а 
в зависимости от размера 

логического диска 


кластер, состоящий 
из нескольких секто- 
ров (2, 4 ит.д.). Тео- 
ретически 16-разряд- 
ная ЕАТ может 
адресовать 65 535 
кластеров (на самом 
деле это число мень- 


Размер логического 
диска, Мбайт 


От 16 до 127 


ше из-за наличия 
служебных секто- 


ров). В табл. 2 при- 
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ведены размеры кластера в зависимости от размера логичес- 
кого диска. 

Следовательно, если размер кластера составляет 
32 Кбайт, то даже самый маленький файл, например разме- 
ром в 1 Кбайт, все равно займет на диске один кластер. При 
этом 31 Кбайт дискового пространства будет пропадать впу- 
стую. Поэтому для хранения маленьких файлов целесооб- 
разно создать небольшой логический диск, поскольку в 
этом случае размер кластера также уменьшится. 

Для \Мтао\з 95 ОЗЁК 2, которая включает ОО$ 7.1, ис- 
пользуются ЕАТ с 32-разрядным элементами. Это дает воз- 
можность адресовать 228 кластеров (4 бита зарезервирова- 
ны). Максимальный размер раздела в этом случае достигает 
2048 Гбайт, а при использовании логического диска 8 Гбайт 
размер кластера составляет всего 4 Кбайт. 

Упао\з 95 ОК 2 поставляется вместе с собственными 
служебными программами для создания разделов, логичес- 
ких дисков, форматирования, дефрагментации и т.п. Приме- 
нение “старых” утилит из У/ш4до\$ 95 здесь недопустимо. 


Комментарии 

Спецификация АТА-2 по сути стандартизировала нововве- 
дения интерфейса ЕШЕ: производительные режимы обмена 
данными (РТО 3, РТО 4, ши! хога ОМА 1 и 2) и трансля- 
цию ГВА. Ключевой особенностью очередной версии стан- 
дарта АТА-3 является технология 5.М.А.В.Т. В специфика- 
цию Ога АТА (АТА-4) введен режим обмена данными 
Ува ОМА/33 (шшН \ога ОМА 3). 

По сравнению с ЕФЕ высокопроизводительный интер- 
фейс $С$Т (ЗтаЙ Сотрщег Зу$ет Ицегасе) имеет ряд пре- 
имуществ, однако он ориентирован на вполне определен- 
ную сферу применения: серверы и рабочие станции под 
управлением многозадачных операционных систем. 

Довольно часто производители жестких дисков указывают 
неформатированную емкость винчестеров. После выполне- 
ния форматирования низкого уровня эта величина, разуме- 
ется, уменьшается (по некоторым оценкам, примерно на 
15—20%). 

Немалое удивление пользователей часто вызывает тот 
факт, что некоторые утилиты при работе с РО$ показывают 
разную емкость одного и того же накопителя. Так, емкость 
винчестера 1,5 Гбайт программа СНКОЗК определит в 
1498 480 640 байт. А вот утилита ЕБ[$ЗК “рапортует” о ем- 
кости в 1429 Мбайт. Все объясняется довольно просто. К 
сожалению, некоторые фирмы-производители “наивно по- 
лагают”, что 1500 миллионов байт эквивалентно 
1500 Мбайт, в то время как 1 Мбайт — это не 1 000 000, а 
1048 576 байт. Вычисляется это довольно просто: в одном 
килобайте содержится 1024 байта, а в одном мегабайте — 
1024 килобайта. Следовательно, надо просто 1024 умножить 
на 1024. Если 1500 миллионов разделить на 1 048 576, то и 
получим примерно 1429 Мбайт. 

К счастью, в УМ ш4о\ 95 существует довольно простой 
способ оценки емкости накопителя. Для этого в Проводни- 


| Мажог 


ке надо выделить интересующий диск, 
затем выбрать в меню Файл пункт 
Свойства. В открывшемся окне вы уви- 
дите, какова общая емкость накопите- 
ля, а также сколько имеется свободного 
и используемого пространства, причем 
все параметры выражены как в байтах, 
так и в мегабайтах. 

В программе Зе шр системной ВТО 
обычно можно выбрать один из трех ре- 
жимов работы накопителей: Могта], 
Гагое и ГВА. Первый используется для 
дисков емкостью менее 504 Мбайт. Та- 
кие накопители имеют меньше 1024 ци- 
линдров, и системная ВТО$ работает с 
их реальными параметрами (количест- 
вом головок, цилиндров, секторов). Для винчестеров разме- 
ром более 504 Мбайт рекомендуется режим Г.ВА. В тех слу- 
чаях, когда накопитель не поддерживает логическую 
адресацию, а его емкость больше 504 Мбайт, следует исполь- 
зовать режим Гагее. Здесь ВТО использует так называемую 
расширенную трансляцию параметров СН$ (СН$ Ежепаеч). 
Иными словами, реальная “геометрия” жесткого диска заме- 
няется на логическую. Например, накопитель, имеющий 1500 
цилиндров и 16 головок, ВТО$ транслирует в устройство с 
750 цилиндрами и 32 головками. 

Накопитель ЕФЕ будет работать с адаптером ШЕ, одна- 
ко наиболее производительные режимы передачи данных 
реализовать в этом случае будет уже нельзя. Та же ситуация 
возникнет при использовании старого ТОЕ-винчестера с но- 
вым адаптером. По той же причине не рекомендуется вклю- 


емкость диска. 


чать на один канал, как Ма%ег и З1ауе, 
ЕШЕ- и ШЕ-устройства. Вторичный 
порт (Зесопа) следует применять для 
менее быстродействующих периферий- 
ных устройств АТА/АТАР1, например 
накопителя СО-КОМ или лентопро- 
тяжного устройства. 

Как уже говорилось, современные 
винчестеры не требуют низкоуровнево- 
го форматирования. Кроме того, следу- 
ет помнить, что служебная информа- 
ция, как и данные пользователя, 
хранится на рабочих поверхностях но- 
сителя. Хотя некоторые накопители 
позволяют восстанавливать формат ни- 

ви ыы! Жнего уровня, не задевая области слу- 
жебной ад для большинства подобных устройств 
при выполнении этой операции возможен доступ к секторам 
со служебной информацией. Разумеется, при ее разрушении 
винчестер становится полностью неработоспособным. 

И в заключение — несколько слов о хранении на вин- 
честерах аудио- и видеоинформации. Вообще говоря, на 
старых моделях накопителей из-за выполнения процедур 
термической калибровки при вводе данных могли возни- 
кать перерывы, достигающие сотен миллисекунд. Чтобы 
устранить этот недостаток, создавались специальные АУ- 
диски. В настоящее время грань между обычными и АУ- 
дисками стирается, так как новые модели винчестеров 
одинаково хорошо справляются как с традиционными, 
так и с мультимедийными задачами. В табл. 3 сведены па- 
раметры ряда моделей винчестеров. © 


Таблица 3. Характеристики винчестеров 


’ Модель 
накопителя 


Форм-фактор, 
дюймов 


Емкость, 
Гбайт 


’ Компания 
АТА-2 
| АТА-2 
| АТА-3 
_| Уна АТА 
| га АТА 
| Унга АТА _ 
| АТА-2 


| ЕШИЗи 


| | мета 35 21 
| РАМЗИ 


М1638ТАИ [35 25 
| батопаМах |35 51 
` Агебаи $Т 3,5 3,2 

Агебаи $Т 3,5 43 
| Агебай эт — | 3,5 `6,4 
| №№33203А 35 — 13.2 


Оиапит 
Оцапит 

| Оцапит 

' Затзипо 
| Еес\гоп!с$ 
' Зеадае 

| Тесппо!оду 
' Зеадае 

` Тесппо!оду _ 
' Зеадае 

| Тесппо!оду 
| Мезегт 

| ОтоКа! 

| Мезег 

| Одна! 


Медай$! 2120 | 3,5 721 | АТА-3 


| Медайз! 3240 | 3,5 с 
` Меданз! 4340 | 35 из — 
Самаг АС21600 | 3,5 т БЕ 


| Самаг АС34000 3,5 Г ВОЕ 


Интерфейс Режимы 
|  ввода- 
вывода 
| 2104, ОМА? 128 | 10 | 500 
оо Ба = р 
_ 2104, ОМА? | 167 54 [256 № И >50_ 
| 2104, Инга ОМА | |540 128 о 400 | 
| 104, Инга ОМА | 33 | |128 | <10 

| 2104, Онга ОМА — 33, Е Ш 
| Р4, мА |167 |5 Е Е 


Размер Среднее МТВЕ, 
буфера, время | тысчас 
Кбайт — доступа, мс | 


| Скорость 
| вращения, 
об/мин 


Скорость 
передачи, 
Мбайт/с 


ГЫО4 ом |450 1128 |1 
2104, ОМА? | 14500 — —` 128 и 30 | 
— 24, ОМА? 1 — 450 | 128 


| 204, ОМА? — 15200 256. 


| 2104, ОМА — | 256 
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яжела и неблагодарна участь обозревателя но- 

вейшего компьютерного оборудования. Моя жена 

только посмеивается, видя, как я разминаю паль- 

цы, одеревеневшие после нескольких часов игры 

на компьютере. Она не понимает, что лучший 
способ выявить достоинства и недостатки ЗО-акселерато- 
ров — опробовать их в новейших компьютерных играх. Во 
время тестирования я обращал внимание на естественность 
и плавность перемещения в игровых мирах, оценивал произ- 
водительность ЗО-плат с помощью теста 74-Рау!$ 3-0 УУт- 
Вепсй 97, отмечал наличие дополнительных функциональ- 
ных возможностей и богатство прилагавшегося 
программного обеспечения. Через несколько недель после 
погружения в мир трехмерной графики мне уже не хотелось 
возвращаться к старым, статичным играм. То же произой- 
дет и с вами, нужно только найти подходящую плату, и в 
этом я вам помогу. 


Тип 30-процессора 

Мозгом любого акселератора трехмерной графики служит 
специализированный процессор, преврашающий наборы ну- 
лей и единиц в фантастически красивые виртуальные пейза- 
жи. У каждого производителя свое представление о том, ка- 
ким должен быть хороший процессор. Некоторые компании 
в своих микросхемах реализуют лишь базовые функции об- 
работки трехмерной графики, тогда как другие стараются за- 
действовать все новейшие технологии, разрабатываемые в 
Кремниевой долине. Конечно, создателям игр (да и многим 
игрокам) было бы удобнее, если бы все ЗО-микросхемы име- 
ли одинаковый расширенный набор функций, однако рас- 
считывать на это не приходится: производители предпочита- 
ют, чтобы их изделия отличались одно от другого. Еще более 
осложняет ситуацию то, что даже микросхемы, имеющие 
одинаковый набор функций, могут по-разному их реализо- 
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Платы для 
О-пафики 


Джейк Рихтер 


Новые платы графических 
3З)-акселераторов лучше справляются 
с построением трехмерных сцен 

и объектов 


вывать. Например, некоторые микропроцессоры могут одно- 
временно производить наложение тумана и обсчитывать 
прозрачные объекты, а другие — нет. 

Программный интерфейс Отес3О компании Мисгозой, 
унифицирующий процесс взаимодействия программного 
обеспечения с ЗО-акселераторами, решает проблему несо- 
вместимости плат между собой лишь частично, поскольку в 
нем отсутствует механизм передачи программе информации 
о том, какие конкретно функции поддерживает данный ак- 
селератор. Поэтому разработчикам игр приходится ориен- 
тироваться на наиболее популярные ЗО-процессоры, а для 
оптимизации игр под остальные процессоры выпускать про- 
граммные “заплатки”. Среди представленных в данном об- 
зоре графических плат четыре, созданные на основе процес- 
сора ЗОЁ Уоо4оо СтарШсз Ви$В и его предшественника 
процессора ЗОЁх Уоо4доо СтарШс$, совместимы с наиболь- 
шим числом игр; за ними следуют акселераторы с процессо- 
ром ВТУА 128 компании пУ1!а, поддерживающие большин- 
ство имеющихся у процессоров ЗОЁх Уоо4доо Сгарс$ 
ЗО)-функций. 


Совмещение 20/30 функций 

Если установленный в вашем компьютере акселератор двух- 
мерной графики явно устарел, подумайте о том, чтобы заме- 
нить его новой, более производительной платой, совмещаю- 
щей функции обработки двухмерной и трехмерной графики. 
Такая плата занимает только один разъем РСТ (остальные 
можно использовать для других целей) и, кроме того, обыч- 
но стоит дешевле двух отдельных специализированных аксе- 
лераторов. Если же имеющаяся плата вывода двухмерной 
графики вас устраивает, приобретите дополнительный ЗО- 
акселератор. Из четырех протестированных нами ЗО-аксе- 
лераторов два — Мопуег ЗО компании О!атопа Мшите а 
Зучетз и Мах! Сатег ЗО компании СиШето! ПиегпаНопа! 


Видеоплаты! 


О!атопа Моп${ег 30; 

199 долл.; тел. в Москве: 
(095) 929-9423; 
млАлм.Фатопатт.сот 
жжжжх 


ЗТВ Меосйу 128; 176 долл.; 
тел. в Москве: (095) 472-4464; 
МАМ\/.546.СОП 

жхжжх 


О!атопд \Мрег \/330; 

199 долл.; тел. в Москве: 
(095) 929-9423; 

млм. Фатопатт.сот 
жжжхх 


Ип{егогарй {епзе 30 \00400; 
229 долл.; тел. в США: 
206-730-200; 

млм. птегогарй.соп/с$ 
жжжх 


За2т АдгепаИпе Визй 30; 
195 долл.; тел. в США: 
408-727-8900; 
\МАллм/.]а7771т.СОт 
жхжх 


АТ! ХРЕВТ @Р!ау; 162 долл.; 
тел. в Москве: (095) 408-5653; 
млм\м.а{есй.сог 

жжх 


Стеайме Габ$ бгартс$ В!аз{ег 
Еххнете \/аше ЕЯ! оп; 

129 долл.; тел. в США: 
406-428-6600; 

млм. сгеаНуе!а6з.сот 

ххх 


бието{ Мах! батег 30; 
199 долл.; тел. США: 
800-824-7638; 

млм. диептот. сот 
жжх 


Машох т30; 130 долл.; 

тел. в Москве: (095) 125-7001; 
мил. пагох.сот/тоа 

ххх 


\МЧеого9!с Ароса!урзе 50; 
229 долл.; тел. в США: 
650-875-0606; 
МАМ\/. М9 е01001С.СОт 
жжх 


Машох Муз щие 220; 

114 долл.; тел. в Москве: 
(095) 408-5653; 
\млАлм.пагох.сог/тда 
жх 


Митбег № пе ВеуошНоп 30; 
247 долл.; тел. в Москве: 
(095) 195-4496; млм. пте.сот 
жх 


Акселераторы трехмерной графики 


Лучшие результаты в тесте 3-0 М/п- 

Вепсп, превосходный набор игр; под- 
ключается к графическому адаптеру 

двухмерной графики 


Богатый набор программного обеспе- 
чения, хорошая производительность, 
но изображение с видеоплаты нельзя 
вывести одновременно и на монитор, 
и на телевизор 


Великолепный набор программного 
обеспечения и превосходные возмож- 
ности расширения, приемлемая цена 


Неплохая производительность, пре- 
дусмотрена возможность одновре- 
менного подключения монитора и 
телевизора, есть порт для подключе- 
ния стереоочков 


Отличный набор захватывающих 
трехмерных игр и скромная цена 
этой ничем не выдающейся платы 
делают ее хорошим приобретением 


Так же как и 30 |епзе \/00д00, эта 
плата может одновременно выво- 
дить изображение на экран монито- 
ра и телевизора 


Хорошая видеоплата общего назна- 
чения с минимальным набором 
программ. Модификации Ноте и 
Рго!езз!опа!, видимо, будут снабже- 
ны большим числом игр 


Если бы не ограниченный набор при- 
лагаемых игр, эта плата могла бы 
стать двойником Моп${ег 30 


Недорогая, простая в установке пла- 
та. Поставляется с хорошими играми 
и демоверсиями игр. Моп${ег 30 
“для бедных” 


Отличный набор игр, хорошая произ- 
водительность, но для нормальной 
работы требуется обновить драйве- 
ры Онес{30 


Для работы с трехмерной графикой 
поищите другую плату. Эта хороша 
лишь тем, что в качестве дополнения 
к ней существуют дочерние платы 
Ватьо\ Виппег, с помощью которых 
можно редактировать видео 


Эта дорогая плата отлично справля- 
ется с двухмерной графикой, однако 
скорость обработки трехмерных изо- 
бражений явно оставляет желать 
лучшего, а драйверы ОтесЕ 30 требу- 
ют серьезной доработки 


3-0 МИп- 
| Вепсй 
' 972 


1 Все платы тестировались на компьютере ба{емау 2000 СР5-233 ММХ с 32-Мбайт ОЗУ. 
2 Большему значению соответствует более высокая производительность. 


3 На момент подготовки обзора существовала лишь версия ОрепбЕ для МИпдо\з МТ. ОрепбЁ для \МИпдо\из 95 появится в ближайшее время. 


Процес- 
сор 


З0& 
\/00д00 
бгар|!с$ 


па 
ВМА 128 


п\ата 
ВМА 128 


30% 
\/оод00 
бгарв!с$ 
Визй 


30% 
\/00д00 
@гарН!с$ 
Вий 


АП! 30 
Ваде Рго 


З0& 
\оод00 
бгарН!с$ 


Митбег 
№пе 
ТИске! 40 
В!ае 


Объем 
(Мбайт) и 
тип памяти 


Совмещение 
20/30-функ- 
ций 


Поддержи- 
ваемые 
стандарты 


Комплект игр 


Нет, требует- 4, ЕБОВАМ 
ся гнездо РС! 
и \/бА-кабель 
60 сквозным 


разъемом 
4, $6ВАМ 


Огес{ 30, 
бЕОцаке 


Отес{ 30, 
ОрепбЕЗ 


ОезсегЕ 11: Оез#па- 
оп, Оцай2оп 30, 
ЕР2000, Нурейаде, 
Месп\\/агпог 2, УВ 
Зоссег96, М/пр!азй 


НРА Зоссег9Т, |п{ег- 
${а{е’76, Мото Васег 


4, $6 ВАМ 


6, ЕБОВАМ 
(4 Мбайт 
для обра- 
ботки 30- 
графики) 
6, ЕРОВАМ 
(4 Мбайт 
для обра- 
ботки 30- 
графики) 


Нет, требует- 
ся гнездо РС! 
и \/СА-кабель 
0 сквозным 
разъемом 


Нет, требует- 
ся гнездо РС! 


4, ЗОВАМ 


4, ЗЭВАМ 
для 30- и 
2, МОВАМ для 
20-графики 


4, ЗОВАМ 


4, З6ВАМ 


ОтесЕ 30, 
ОрепбЕЗ 


ОтесЕ 30, 
бЕОцаке 


О!гесЕ 30, 
бЕОиаке 


ОтесЕ 30, 
ОрепбЕЗ 


ОтесЕ 30, 
ОрепбЕ3 


Отес! 30, 
бЕОицаке 


ОтесЕ 30, 
бЕОцаке 


1--22, МОК: М!530п 
[адипа Веасп, Мото 
Васег 


Еопабо\м, Мото 
Васег, Тигок: 
Отозаиг Нищег 


Рогтша 1 Вастд, 
Теггас!4е 


Отсутствует 


РОО, Зибсийиге 


Нехеп |: СопёпепЕ о! 
В!асКМагзв, Ут@е 
Васе 


Месп\М/агпог 2, Тег- 
гас!4е, Тотб Ваюег, 
Ит@ае Васе, 
МИреош ХЕ 


Месп\М/агпог 2, МИре- 
ош ХЕ; указанные 
версии ТотЬ Ваег, 
Теггас!ае, Уит@ае 
Васе 


Огес{ 30 


Несколько демовер- 
сий игр 


КОМПЬЮТЕР И МЫ 


ОгесЕ 30, 
ОрепбЕ 3 


® МАЙ 1998 ® 


ЗЧаг Тек: Ригз{ Соп- 
Час! 


МАГАЗИН 


— подключаются к двухмерной плате с помощью кабелей, а 
два других — т3) компании Мантох и Ароса1урзе ЗОх ком- 
пании \У14еоГ.о21с — устанавливаются в разъем РС1. 


Память 

За исключением платы ХРЕКТ@Р!ау компании АТГ Тесв- 
п01021е$, снабженной 8-Мбайт ОЗУ, все рассматриваемые в 
обзоре платы имели видеопамять объемом 4 Мбайт (у 
20/3)-акселераторов АдгепаШпе Киз ЗО компании ]а72 
Мшетеда и Пуепзе ЗО Уоодоо компании Пиегогарь объем 
памяти — 6 Мбайт, однако для обработки трехмерной гра- 
фики выделены те же 4 Мбайт). Ни одной из игр, использо- 
вавшихся в ходе тестирования, большего не требовалось, и 
хотя, как известно, “памяти много не бывает”, в обозримом 
будущем этим объемом можно будет ограничиться. 


Поддерживаемые стандарты 

Все рассмотренные в обзоре платы поддерживают специфи- 
кацию М!сгозой Опес{3О. Однако драйверы Питес! ЗО не- 
прерывно меняются, и время от времени с любой платой 
могут возникать проблемы. 

Другой стандарт, поддерживаемый лишь небольшим чис- 
лом плат, но превосходно показавший себя в трехмерных 
играх, — ОрепСТ.. (На момент подготовки обзора большин- 
ство видеоплат работало с ОрепСТ, под управлением опера- 


ционной системы \Мт4о\з МТ; некоторые производители в 
скором времени надеются в своих изделиях реализовать 
ОрепСТ, и для операционной системы У/т4о\з 95.) Вам же- 
лательно найти драйвер, поддерживающий хотя бы ту часть 
стандарта ОрепСТ,, которая необходима для запуска игр, ис- 
пользующих графическое ядро СТ.Очаке 3-О компании 14 
ЗоНу\’аге. Изготовители протестированных нами ЗЛ-акселе- 
раторов обещают в самое ближайшее время снабдить их та- 
кими драйверами, однако пока должным образом поддерж- 
ка СТ.ОчакКе реализована только в платах, выполненных на 
микросхемах ЗОёх Уоо4доо СтарЫсз и МЕС Ро\егУВ РСХ2. 


Вывод изображения на телевизор 

Если вы хотите играть в компьютерные игры сидя у экрана 
большого телевизора, поищите видеоплату с видеовыходом 
или по крайней мере с возможностью подключения соот- 
ветствующей дочерней платы. Три платы из числа пред- 
ставленных в настоящем обзоре — Пуепзе ЗО Уоодоо ком- 
пании Пиегогарв, Уеюосйу 128 компании ТВ 5$узет$ и 
ХРЕКТ@Р!ау компании АТ! — имеют ТВ-выход. Акселе- 
ратор Уеюсиу 128 (199 долл.) можно подключить либо к 
монитору компьютера, либо к телевизору, а две другие пла- 
ты способны выводить изображение и на телевизор, и на 
монитор одновременно, но стоят несколько дороже. © 
ТаКе В еЩег. 3-0 СгарШс$ Саг4д5. Сотрше"4{е, февраль 1998 г., с. 81. 


Наши рекомендации 


На меня наибольшее впечатление произвели две платы, одна из которых представляет собой комбинированный 20/30-акселера- 
тор, а вторая — акселератор трехмерной графики. Обе платы заслуживают высшей оценки, поскольку обладают прекрасными ха- 


рактеристиками и имеют приемлемую цену. 


Комбинированная 20/30 плата 


ТВ МеюосНу 128 

жжжжх 

Цена: 199 долл.; ЗТВ бу$етз, 
тел. в Москве: (095) 472-4464; 
МАлАЛАГ. 46. СОГП 


Видеоплата \е!осйу 128 компа- 
нии ТВ бу$етз создана на ос- 
нове того же процессора, что и 
видеоплата Мрег 330 компании 
О!атопа МиНитефа Зу${етз, и 
тоже отличается высокой скоростью вывода двухмерной гра- 
фики и превосходным качеством обработки трехмерных изоб- 
ражений. По числу прилагаемых программ \/е!осйу 128 не- 
сколько проигрывает плате \Лрег, однако ее функциональные 
возможности шире благодаря наличию ТВ-выхода. Плата не 
выводит изображение одновременно и на монитор, и на теле- 
визор (для переключения режима нужно воспользоваться не- 
большим, неудобно расположенным переключателем), но зато 
стоит не дороже других комбинированных 20/30-акселерато- 
ров. Кстати, на большом экране телевизора игра МоюВасег 
компании Еесготс АП$ выглядит просто потрясающе. 
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Отдельный 30-акселератор 


О!атопд Моп${ег 30 

хжхжх 

Цена: 199 долл.; Оатопа Ми! 
тедга, тел. в Москве: 

(095) 929-9423; 
мллм.атопатт.сот 


В прошлом году акселератор 
Моп${ег30 компании О!атопа 
Миутед!а Зу${етз заслужил 
рекомендацию журнала Сот- 
ршег-Йе, и только сейчас у него появились достойные конку- 
ренты, созданные на базе такого мощного процессора, как ВМА 
128 компании п/а. За прошедший год цена Моп$ег 30 сни- 
зилась примерно на 100 долл., так что эту плату с еще боль- 
шим основанием можно считать выгодным приобретением. 
Важно также и то, что разработчики обычно обеспечивают сов- 
местимость своих игр с ЗО-платами, поэтому вам не придется 
регулярно обновлять драйверы и отыскивать программные “за- 
платки”. Если у вас хороший графический адаптер двухмерной 
графики и на системной плате есть свободный разъем расши- 
рения, Моп${ег ЗВ станет для вас беспроигрышным вариантом. 


КУХ 


Кулинарные истосии 


Незрелый ананас для человека справедливого 
всегда хуже зрелой смородины. 
Козьма Прутков 


детства я хорошо помню толстый фолиант — 
“Книгу о вкусной и здоровой пище” издания 
1956 года. Я очень любил рассматривать кра- 
сочные иллюстрации, которых там было предо- 
статочно. Правда, многих продуктов, изобра- 
женных на них, в магазинах тогда попросту не было. Какие 
именно блюда поразили в свое время мое детское воображе- 
ние, я уже подзабыл, но наверняка это были не мидии в чес- 
ночном соусе, не лягушачьи лапки в сметане и не улитки, 
сваренные в скорлупе. 
Развивающийся в непонятную сторону 
социализм был славен вареной колбасой 
по 2 рубля 20 копеек, качество которой 
от названия обычно не зависело. Гово- 
рят, кто-то даже получил Государствен- 
ную премию за “немясные добавки к 
колбасе”. Честь и хвала этому рациона- 
лизатору за соевую муку с добавкой из 
туалетной бумаги! Правда, к празднику 
в продуктовых заказах давали и копче- 
ную колбасу. И если это была остроде- 
фицитная салями, то радости не было 
предела. Сегодняшнее многообразие 
колбас на прилавках роднит нас, пожа- 
луй, с итальянцами. Ведь по-итальянски 
“салями” — это просто колбаса. 
Вообще иной раз радуешься, что соб- 
ственное знание итальянского ограни- 


\ мин 
) ПИЩЕВОЙ п 

бко 

ГЛАВК 


чивается словами “синьора”, “си” и “чао”. Поэтому, как и 
большинство россиян, ешь себе спокойно вермишель, кото- 
рую у нас любят не меньше, чем в Италии, и не подозрева- 
ешь, откуда появилось это название. А оно, прямо скажем, 
неаппетитное. Оказывается, “вермичелло” не что иное, 
как... червячки. 

А помните, как отбирали повара для работы в доме Капу- 
летти (семье, равно уважаемой с Монтекки)? Хороший по- 
вар должен был, готовя пищу, облизывать пальцы. Иначе 
как сказать о стряпне “пальчики оближешь”, если сам повар 
ею брезгует? 

Честно сказать, поесть хорошо и вкусно я люблю. Но на- 
звать себя настоящим гурманом все-таки не решаюсь. Гово- 
рят, что истинных ценителей кулинарных изысков францу- 


Антон Веснушкин 


зы называют “гурмэ”, а вот гурманы в их понимании — 
обычные объедалы и обпивалы, для которых главное не ка- 
чество пищи, а ее количество. 

Кстати, великий русский баснописец Иван Андреевич 
Крылов пользовался среди близких знакомых славой боль- 
шого любителя поесть и выпить. Рассказывают, что на зва- 
ных обедах, отдав должное всем поданным кушаньям и на- 
питкам, Крылов, немного подремав, спрашивал: “А что, 
ужина не будет?” 

Бессмертные строки “Я помню чудное мгновенье...”, кото- 
рые Александр Сергеевич Пушкин посвятил Анне Петров- 
не Керн, знают, конечно, все. Менее известно другое четве- 
ростишие, также посвященное “гению 
чистой красоты”: 


Мне изюм нейдет на ум, 
Цукерброт не лезет в рот, 
Пастила нехороша 

Без тебя, моя душа. 


Александр Сергеевич, надо отдать 
ему должное, знал толк не только в 
сладостях и женщинах. Ресторанную 
кухню он тоже весьма ценил: 


Долго ль мне в тоске голодной 
Пост невольный соблюдать 
И телятиной холодной 
Трюфли Яра вспоминать? 


Первый свой ресторан француз Яр 
открыл на Кузнецком мосту у Неглин- 
ки, чуть позже в Петровском парке по- 
явился филиал, который славился не только отменной кух- 
ней, но и цыганскими хорами. 

Не секрет, что многие кулинарные названия пришли к 
нам из французской кухни, на протяжении нескольких сто- 
летий доминировавшей в Европе. Однако древние греки и 
римляне в свое время также отдавали должное кушаньям и 
напиткам. 

Девизом греческого материалиста Эпикура, основателя 
философской школы “Сад” в Афинах, были слова: “Живи 
уединенно”. Суть его учения — отсутствие страданий, здо- 
ровье тела и безмятежность духа. А вот в веках мудрый грек 
прослыл как большой любитель выпить да закусить, ну и во- 
обще пожить в свое удовольствие. 

Римский полководец Луций Лициний Лукулл тоже себе 
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ни в чем не отказывал. Народ злословил, что на пирах Лу- 
кулла под стол льется не меньше вина, чем выпивается. А 
закусывали гости обычно не чем-нибудь, а соловьиными 
языками. Впрочем, римская же поговорка гласит: Ое 
2изНБи$ поп езё @зршап4ит (“О вкусах не спорят”). И с 
этим трудно не согласиться. 

Праздники чревоугодия в Европе, да и за океаном сегодня 
далеко не редкость. На них жарят многопудовые омлеты, 
взбивают в бетономешалках пюре, набивают метровые колба- 
сы, пекут огромные блины и пироги. Вот, например, в италь- 
янском городе Камолья главным праздничным блюдом счи- 
тается несколько тонн жаренной на оливковом масле рыбы. 

Народная мудрость уверяет, что первая степень полноты 
вызывает зависть, вторая — насмешку, ну а третья — сочув- 
ствие. Многие комплексуют и ради похудания портят себе 
различными ухишрениями не только жизнь, но и здоровье. 
А может, зря? 

Американский писатель О’Генри шут- 
ливо утверждал, что черепаховый суп 
можно приготовить и без черепахи, зато 
тушеное мясо немыслимо без картошки 
и лука. Не знаю насчет черепахового су- 
па, но ухитрялись же в столовой сварить 
борщ без свеклы, хотя именно борщом 
называли этот корнеплод древние славя- 
не. А вот картофель за прошедшие 200 
лет стал поистине русским блюдом, хотя 
при Екатерине П российские губернии 
просто сотрясались от “картофельных” 
бунтов. Когда западноевропейские на- 
роды уже вовсю культивировали карто- 
фель, россияне в большинстве своем об- 
ходились репой. 

Заслугу появления картофеля в Евро- 
пе приписывали одно время английскому вице-адмиралу 
Френсису Дрейку, который был по совместительству еще и 
пиратом. На статуе знаменитого мореплавателя, воздвигну- 
той в городе Оффенбурге, сделана такая надпись: “Сэр 
Френсис Дрейк, ввезший картофель в Европу в году 1580”. 
Жаль вот только, что корабли Дрейка к берегам Южной 
Америки никогда не подходили. А ведь родина картофеля 
именно там. 

У каждого народа есть не только свои любимые блюда, но 
и свои, присущие только ему, традиции застолья. Только во 
времена перестройки в России стали весьма популярны ра- 
нее не свойственные русским приемы “а ля фуршет”. Хоть и 
говорится, что стоя больше влезет, медики утверждают, что 
это совсем не так. Желудок принимает “нужную” форму 
именно в положении сидя. А на фуршете гости по 2—3 часа 
проводят на ногах, закусывая тем, что удается подцепить на 
вилку (Ючгсвейе). Хозяева довольны: угощение можно при- 
готовить поскромнее, да и мест всем хватает. 

Впрочем, на фуршетах часто подают вкусные жульены: го- 
рячую закуску из мяса, грибов и овошей, нарезанных солом- 
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кой. “Мало-мальски уважающий себя человек оперирует заку- 
сками горячими. А из горячих московских закусок это — пер- 
вая” — так говорил профессор Преображенский в “Собачьем 
сердце”, объясняя доктору Борменталю, чем следует закусы- 
вать водку. Готовят и подают жульен в специальной металли- 
ческой посуде — кокотнице, которая к кокотке (женщине лег- 
кого поведения) никакого отношения, разумеется, не имеет. 

Попутно хотелось бы развеять еще одно заблуждение, 
связанное с названием “цыпленок табака” (на фуршете, 
кстати, этого блюда вы вряд ли дождетесь). Дело в том, что 
таких цыплят жарят под тяжелой крышкой на сковородке 
“тапа” и называют их “тапака”. 

Еще одним веянием новой жизни в России стали кафе быст- 
рого обслуживания “Макдональдс”. Могли ли хозяева этой 
корпорации предположить, что московское кафе, открытое 
ими на Пушкинской площади, угодит в Книгу рекордов Гин- 
несса. Причем вовсе не из-за необыкно- 
венных бигмаков, чизбургеров или гам- 
бургеров. Москвичи и гости столицы, 
жаждущие вкусить американской еды, 
выстаивали перед “Макдональдсом” бук- 
вально часами. Так и образовалась од- 
нажды самая длинная очередь в кафе 
быстрого обслуживания. Уж с чем, с чем, 
а с очередями нас никто не переплюнет. 

А вот такие точки общепита, как “би- 
стро”, обязаны своим названием нашим 
соотечественникам. Оказывается, каза- 
ки, стоявшие после победы над Напо- 
леоном в Париже, любили забежать в 
кабачок, чтобы пропустить рюмку-дру- 
гую. Обращения к официанту они со- 
провождали русским “быстро-быстро” 
(чтобы начальство не “засекло”). Инте- 
ресно, чем они тогда закусывали? Ведь бычков в томате еще 
не было, хотя консервы уже изобрели. Кстати, за столь необ- 
ходимое военным изобретение Франсуа Аппер был удостоен 
Наполеоном [ титула “Благодетель человечества”. А уж как 
облагодетельствовали позже советских туристов изобретате- 
ли консервированного завтрака с одноименным названием! 

Столь необходимую на кухне скороварку изобрел тоже 
француз — физик Дени Папен. Правда, он думал, что это 
паровой котел высокого давления. Явно не хватило ему 
опыта в маркетинге. 

Русский самовар — это, конечно, не котел, а “водогрейный 
для чаю сосуд с медной трубой”. Символ семейного уюта, 
гостеприимства и широкой русской натуры. Если в чайной 
церемонии у японцев обычно принимают участие не более 
пяти человек, то ведерный самовар способен напоить гораз- 
до больше народа. Даже если гонять чаи до седьмого пота. 

Но, как говорится, не чаем единым... Гостей можно угос- 
тить, например, винегретом УМ т4о\$ 95 или антрекотом 
“Жесткий диск”, а запить все это коктейлем Сепега| ЕаЙиге 
Еггог. Попробуйте!  @® 
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Как к вам попал этот номер? 

Какой компьютер вы имеете дома? 

[7386 [1486 ПРепиит СП Другое С Не имеете 
Укажите размер экрана [114 [15 [117 дюймов СП Другое 

Для чего вы используете компьютер? 
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Какие статьи для вас были совсем не интересны? 
О чем бы вы хотели прочитать в будущих номерах журнала? 
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МУП, м-н № 62 “Книжный 
мир”, ул. Пермякова, 39 


БЕСПЛАТНАЯ 


ИНФОРМАЦИЯ ОТ ФИРМ! 


ДОЛЖНОСТЬ 


ДВ есь ПЭЛСТРь 
АКЕЛЛА .........3 стр. обложки 
ДЕСТЕН КОМПЬЮТЕРС ..... 27 стр. 
ДОКА ен 45 ар. 
КЛИО СОФТ ...... 2 стр. обложки 


КОМПЬЮЛИНК ...4 стр. обложки 
МЕДИАЛИНГВА ..........47 стр. 
МТ о ееиенины 3 ПТР, 
ОМЕТ А: о ое оенаьс ине 9Э СТВ 


ОТМЕТЬТЕ ФИРМЫ, ПО КОТОРЫМ ВЫ ХОТИТЕ ПОЛУЧИТЬ ДОПОЛНИТЕЛЬНУЮ 
ИНФОРМАЦИЮ, И ВЫШЛИТЕ ЗАПОЛНЕННУЮ КАРТОЧКУ В АДРЕС РЕДАКЦИИ: 


103009, МОСКВА, УЛ. Б. НИКИТСКАЯ, 5/7, ИЗДАТЕЛЬСТВО МГУ, 
“Компьютер и мы» или по т (095) 928-5841. 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® 


МАЙ 1998 


Квеликому своему огорчению межгалактический путешественник Гнэп терпит 
крушение и приземляется в свинарнике, находящимся где-то в Тамбове. По пути 
Гнэп знакомится с туповатым утконосом, который становится его надежным 

товарищем в бесконечной череде шумных, веселых проделок. Ваша задача - 
помочь ему в изучении невероятно чокнутой окружающей жизни и выбрать, 
что же ему нужно для починки его любимого космического корабля. Будьте 
готовы к неожиданной встрече с полными придурками, именуемыми людь- 
ми. Скройтесь от жизни в виртуальной действительности! 


от 
ВР 


ЭЗицикионнлий | 


МОСКВА 


МАГАЗИН "РОНиС" тел.928-0431 ул.Мясницкая д.20 
“ДОМ ИГРУШКИ” тел. 238-0096 ул.Большая Якиманка д.26 
Компьютерный салон "СОЛЯРИС" ул.Солянка 1/2 стр.1 тел. 230-6057 
Детский мир "ВИННИ" Рублевское шоссе д.20 корпус 1 
Детский мир "ПЛАНЕТА МАЛЫШЕЙ" ул.Перовская д.31 
"ДОМ КНИГИ" на Новом Арбате секция 8 
Компьютерный салон "ИНФОРТ” пр-т Буденного д.1/1 тел.365-3381 


-Постоянно обновляемый ассортимент 
Более 800 наименований СО-ВОМ 
и Мдео СО 
-Выгодные условия для дилеров. 
-Низкие цены и система скидок. 
-Доставка в регионы. 


САНКТ-ПЕТЕРБУРГ: 

СП Дом книги на Невском, 
ООО”ЛАДИС" тел.291-7924,108-4777 
ООО“ВАСНЕЕ" тел.210-4452 
00О“ЛАЙТ-ПРО“тел.311-8312 


Магазин "НЬЮТРЕЙД" тел.247-9155 Комсомольский пр-т 24/2 
Компьютерный салон "“МАРВИ" ул.Покровка д.6 тел. 206-8057 


МАГАЗИНЫ фирмы "КОМПЬЮЛИНК” ЕКАТЕРИНБУРГ: 


ИМ“ЫЯ. тел.42-4779 
тольятти: 
ТД"КАРАВЕЛЛА“ 

б-р 70 лет Октября, 47 
ЧЕЛЯБИНСК: 
`КОМПАКТ-СЕРВИС“тел.(35-12) 
37-1452 


НОВОСИБИРСК: 
ЗАО“ЛЕМ ПЛЮС" тел.46-4397 


. МУЛЬТИМЕДИЙНОЕ 
ИЗДАТЕЛЬСТВО 


КАЗАНЬ: 
`САН-МУЛЬТИМЕДИЯ“тел.75-5615 
АБАКАН: 

“ФТМ-ОФИС“ тел.4-4691 
ЧЕРЕПОВЕЦ: 

`СКИФ“магазин, пр-т Победы, 159 
БЛАГОВЕЩЕНСК 

“Эстел” 44-4846 

ВОЛГОГРАД 

Клуб любителей компьютерных игр 
34-3576 

ИРКУТСК 

Торгово-выставочный зал “Меркурий” 
53-2377 

КАЛИНИНГРАД 

"Вест-Инвест” 46-7068 

ПЕНЗА 

ГКЦ "ГОСНИТИ” 52-3388 

РИГА 

Ул. Аудею 7/9 “Агсаде” 22-3487 


ИГРАЯ, 
ПОЗНАЕМ 
МИР 


Квест по мотивам романа Жюля Верна, 
победитель конкурса “Контент. Осень-97” 

в номинации “Диски для детей”. Обширная 
информация по географии, климату, картографии. 


эта х 


СО-ВОМ издательство “Ньюком”: 
Тел.: (095) 264-5166 


е-тай: Чау@нпте{.ги 


Масса полезной и интересной 
информации через призму 
увлекательных приключений 
Современные методики 
игрового обучения 
Захватывающие сюжеты, 
прекрасная графика, передовые 
программные технологии 
Полное отсутствие 
агрессивности 


Забавная игра-путешествие 

по достопримечательностям планеты Земля. 
Обширная туристическая энциклопедия по 200 

` городам, 100 странам на всех шести континентах. 


жаытан$ 


Увлекательное путешествие в мир 

великих античных творений. Органичный 
синтез жанров квеста и аркады. Богатый 
энциклопедический материал по каждому из 


семи чудес света. (У) 


см5 


Четыре веселых занятия для развития 
важнейших математических навыков 
детей от 6 до 12 пет. 

Веселые ситуации вместо скучных 
примеров: задачи, которые хочется 
решать вновь и вновь. 


эта $ 


Познавательные игры издательства “Ньюком” можно 
приобрести в магазинах сети “Компьюлинк”: 


Компьютерный салон 
Кутузовский проспект, д.ЗЗА 
тел. 249-2075, 935-8891 


Компьютерный салон 
Новая площадь, д.10 
тел. 797-3197 


* Московский Дом Книги 
Новый Арбат, 8 
тел. 290-3369, 913-6962/63/64 


. Компьютерный салон 
Садовая-Триумфальная, 12 
тел. 209-2975 

* Торговый Дом “Эдельвейс” 
Щелковское ш., д.5, стр. 1 
тел. 742-9087, 742-9089 

* Компьютерный салон 
Удальцова 85, корп. 2 

тел. 935-8892, 564-8863 

* Магазин “Мир Компьютеров” 
Ленинградское ш., 17 

тел. 150-6561, 742-4148/49 


